Elos Virtuais no Ensino e Aprendizagem: a continuidade da pesquisa
em meio a pandemia de COVID-19

Junior Leal do Prado, Instituto Federal de Sergipe, jrprado@gmail.com,
https://orcid.org/0000-0003-1555-130X
Ariane Machado Palma do Prado, Universidade Federal de Sergipe,
arianedoprado@gmail.com, https://orcid.org/0000-0003-4683-1662

Resumo: No momento atual, a humanidade sofre com a doenca do coronavirus
(COVID-19), em parte por causa da falta da imunidade daqueles que nunca tiveram
contato com esta espécie de virus, o SARS-Cov-2. As mudancas impostas pela
pandemia da COVID-19 trouxeram inumeros desafios aos profissionais da Educacéo,
principalmente no que se refere a implementacdo do ensino remoto emergencial e a
exigéncia de trazer para este cenério as metodologias ativas e inovadoras associadas a
tecnologia. Assim, o presente relato de experiéncia trata das percepcoes e reflexbes de
professores e alunos acerca da construcdo e desenvolvimento de uma pesquisa sobre a
Inovacdo no Ensino em meio a pandemia da COVID-19. Os resultados demonstraram
um valoroso esforco dos professores pesquisadores com vistas a dar continuidade ao
processo de ensino-aprendizagem de seus alunos e como devolutiva os alunos
pesquisadores mostraram-se participativos e colaborativos com relagdo ao eminente
processo. Os elos virtuais estabelecidos entre eles para a continuidade de uma pesquisa
sobre inovacdo do ensino em meio a pandemia da COVID-19 trouxeram luz as
potencialidades, limites e desafios deste processo.

Palavras-chave: ensino e aprendizagem, inovagdo no ensino, metodologias ativas,
ensino de matematica, STEM.

Virtual Links in Teaching and Learning: the continuity of research
amid the COVID-19 pandemic

Abstract: At the present time, humanity suffers from coronavirus disease (COVID-19),
partly because of the lack of immunity of those who have never had contact with this
type of virus, SARS-Cov-2. The changes imposed by the COVID-19 pandemic have
brought numerous challenges to education professionals, especially regarding the
implementation of remote education and the requirement to bring active and innovative
methodologies to this scenario. Thus, this article deals with experiences, perceptions
and reflections of teachers and students about the construction and development of a
research on Innovation in Education amid the COVID-19 pandemic. The results
demonstrated a valuable effort of professors to continue the teaching-learning process of
their students and as devolutionary the students showed participative and collaborative
in relation to the eminent process. The virtual links established between them for the
continuity of a research on teaching innovation amid the COVID-19 pandemic brought
light to some potentialities, limits and challenges of this process.

Keywords: teaching and learning, innovation in teaching, active methodologies,
teaching of mathematics, STEM.



1. Introducéo

A sociedade baseada no conhecimento valoriza o papel da inovagdo. O termo
boom do momento ndo s remete as novas tecnologias, aos recursos digitais, as redes
sociais, a realidade aumentada; mas também as metodologias e as formas de interacéo
pedagdgica que podem proporcionar a cada um o maximo do seu potencial de
aprendizagem e desenvolvimento. Logo, a inovagao passa a se implicar na formacao de
cidaddos autdbnomos, criticos, interdependentes e pro-sociais; ou seja, faz parte na
organizagao do ensino e no uso dela na interagdo professor com todos e com cada um,
para que estes estejam presentes, participem no contexto educativo e tenham éxito no
seu percurso de aprendizagem e insercdo (Lima-Rodrigues, 2018).

Por diversos paises surgem cada vez mais programas e projetos educacionais
voltados para o empreendedorismo que promovem o desenvolvimento de atitudes e
competéncias empreendedoras e reconhecem a importancia da insercdo desta cultura e
da inovagdo na Educacdo. Assim, vemos um universo de praticas desenvolvendo e
testando novas metodologias de ensino; o learning by doing e o trabalho desenvolvido
por estudantes tdo préximo quanto possivel de ambientes de trabalho reais sendo
introduzidos nos espacgos académicos e trazendo aspectos mais desafiadores e atraentes
na formacéo educacional (Costa et al., 2017).

Considera-se que por mais antigos e bem assentados sejam 0s conhecimentos
ensinados nas instituicdes de ensino, ndo se pode ignorar a necessidade das inovagoes
pedagdgicas. Ndo somente para atender as necessidades atuais, mas também para
explorar as oportunidades para assimilagdo dos conceitos e das aplicacGes envolvidas
em diferentes ambientes. Desta forma, a busca por metodologias ativas de
aprendizagem esta cada vez mais recorrente ja que os métodos tradicionais de ensino
ndo atendem a demanda de habilidades necessérias para o aluno e futuro profissional do
século XXI.

No momento atual, a humanidade sofre com a doenca do coronavirus (COVID-
19), em parte por causa da falta da imunidade daqueles que nunca tiveram contato com
esta espécie de virus, 0 SARS-Cov-2. Fatores econdmicos, sociais e ambientais diante
dela denunciam outras vulnerabilidades, que sdo especificas de cada territorio.
Pesquisadores brasileiros ilustram isto ao observarem as oscilacbes nos indices de
isolamento social durante um determinado periodo em uma capital: 0os maiores
percentuais de isolamento ocorreram nos bairros com condic@es de vida mais favoraveis
(Natividade et al., 2020). Deste modo, se o distanciamento continua sendo uma das
mais importantes medidas de controle e prevencdo para a COVID-19, por que muitos
ndo tem este direito e/ou entendimento e consequentemente estdo em maior risco?

As mudangas impostas pela pandemia da COVID-19 trouxeram também
inimeros desafios aos profissionais da Educacdo, principalmente no que se refere a
implementacdo do ensino remoto emergencial e a exigéncia de trazer para este cenario
as metodologias ativas e inovadoras associadas a tecnologia abarcando um contexto de
vulnerabilidades econdmicas, sociais e ambientais. Somado a isto, dar continuidade aos
trabalhos de pesquisa transformou-se em um folégo novo em tempos de distanciamento
social tanto para professores quanto alunos. Entdo, por que ndo se inspirar em
experiéncias positivas vividas neste contexto? Valorizar os primeiros comegos de um
momento t&o atipico e relembrar que compreender novas formas de aprender e ensinar
na relagdo, mesmo que virtual, € uma tbnica que ndo se torna obsoleta.



1.1  Ensino remoto emergencial e a continuidade da pesquisa

Uma pandemia, onde a transmissé@o do virus depende de contato, proximidade ou
contaminacgdo de superficies, desencadeou a importancia do isolamento, principalmente
em decorréncia do nimero de casos confirmados, nimero de ébitos, quantidade de
leitos e de testes, iniquidades sociais extremas, além do percentual de adesdo ao
distanciamento social abaixo do considerado ideal (Natividade et al., 2020). Portanto, a
decisdo politica de ndo negar a necessidade do isolamento pelas instituicdes de ensino
visou contribuir com as estratégias de enfrentamento dos sistemas de saude, que
infelizmente estavam despreparados para um fendmeno desta magnitude.

Em marco de 2020, as atividades presenciais das instituicbes de educacéo
superior, publicas e privadas, foram suspensas pelo governo federal, sendo que a
Portaria n°® 343, de 17 de margco de 2020, publicada pelo Ministério da Educacao
(MEC), autorizou em carater excepcional, a substitui¢do das disciplinas presenciais por
aulas que usassem meios e tecnologias de informacdo e comunicacdo enquanto durasse
a situacdo de pandemia do COVID-19 (Brasil, 2020). Logo, o Conselho Nacional de
Educacao (CNE) expediu orientacdes ao Ensino Superior, dentre as quais se destacam:

“[...]” adotar a substituicdo de disciplinas presenciais por aulas nao
presenciais; adotar a substituicdo de atividades presenciais relacionadas a
avaliacdo, processo seletivo, TCC e aulas de laboratorio, por atividades néo
presenciais, considerando o modelo de mediacdo de tecnologias digitais de
informac&o e comunicagdo adequado a infraestrutura e interacdo necesséarias;
regulamentar as atividades complementares, de extensdo e o TCC; (...);
supervisionar estadgios e praticas profissionais na exata medida das
possibilidades de ferramentas disponiveis; definir a realizacdo das avaliagdes
de forma remota; adotar regime domiciliar para alunos que testarem positivo
ou que sejam do grupo de risco; organizar processo de capacitacdo de
docentes para o aprendizado a distdncia ou ndo presencial; implementar
teletrabalho para professores e colaboradores; (...); reorganizacdo dos
ambientes virtuais de aprendizagem e outras tecnologias disponiveis nas IES
para atendimento do disposto nos curriculos de cada curso; realizacdo de
atividades on-line sincronas de acordo com a disponibilidade tecnolégica;
oferta de atividades on-line assincronas de acordo com a disponibilidade
tecnoldgica; realizacdo de testes on-line ou por meio de material impresso
entregues ao final do periodo de suspensdo das aulas; e utilizacdo de midias
sociais de longo alcance (WhatsApp, Facebook, Instagram etc.) para
estimular e orientar os estudos e projetos (CNE, 2020, p. 18-19).

Dessa forma, as universidades federais brasileiras e as instituicbes da Rede
Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica concentraram esforcos na
busca de alternativas para oferecer as aulas, os contetidos e 0s servicos remotamente.
Atualmente, 47 universidades federais das 69 existentes e 22 das 41 instituicdes da
Rede Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnologica estdo com as
atividades de forma remota (68,1% e 53,6% do total, respectivamente) (MEC, 2020).

As instituicdes de ensino que optaram pelo ensino remoto impactaram seus
professores ja que 0s mesmos se depararam com uma situacdo ndo prevista em seus
planejamentos: a urgéncia de aprender, ensinar e a adaptar as suas préaticas
remotamente, bem como o estar disponivel para estabelecer elos com os alunos. Alunos
que também estdo vivenciando tempos de crise, ou crises, e que trazem a tona as
desigualdades socioecondmicas a partir das dificuldades de acesso a tecnologia e a
conectividade de internet. Sabe-se que algumas instituicbes promoveram politicas
assistenciais para propocionar condi¢des de acompanhamento das aulas remotas por
esses alunos (Cruz, 2020; Rocha, 2020; UFS, 2020).



Diante de tantas mudancas, professores pesquisadores do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sergipe foram consultados por suas instituicdes
quanto a possibilidade da continuidade das atividades de pesquisa, extensdo e inovagao.
Assim, aqueles que optaram em prosseguir seus trabalhos realizaram adaptacdes quanto
ao prazo de execucdo dos projetos de pesquisa, ao uso do auxilio financeiro e até
mesmo adaptacdes de cunho metodologico em virtude da inviabilidade da execucdo de
atividades presenciais em decorréncia da pandemia.

2. Metodologia

O presente relato se constroi a partir da experiéncia do grupo de pesquisa
Matematica Aplicada a Visdo Computacional (MAVICOM) do Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Sergipe (IFS). Este grupo tem como foco investigar
a utilizacdo das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem da Matematica e
desenvolver materiais digitais e ambientes virtuais de aprendizagem aplicados a area. A
partir de 2018, uma de suas linhas de pesquisa denominada Inovagdo no Ensino tem
despertado grande interesse pelos seus pesquisadores. Assim, um projeto de pesquisa foi
submetido e aprovado para ser desenvolvido em 2020, 0 que ndo estava previsto era o
contexto pandémico da COVID-19.

Professores e alunos pesquisadores decidiram prosseguir com suas atividades em
pesquisa mesmo com a suspensdo do calendario académico e assim construiu-se um
percurso metodoldgico que permitiu estudar e fundamentar teoricamente as tematicas-
foco da pesquisa, a saber: a inovagdo no ensino e as metodologias ativas, sendo que a
metodologia STEM foi a escolhida para ser aplicada no processo de ensino-
aprendizagem dos estudantes da disciplina de Calculo Numérico dos cursos de
Licenciatura em Matematica e de Engenharia Civil do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia de Sergipe quando se estabelecesse 0 ensino remoto emergencial.

Diante das oportunidades virtuais e dos resultados parciais obtidos foram
produzidos resumos e artigos cientificos para o X1V Coléquio Internacional Educacgéo e
Contemporaneidade (EDUCON); a 17% Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia
(SNCT) do IFS e o | Congresso Internacional Virtual de Pesquisa do Instituto Federal
de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE). Além disso, o grupo de pesquisa
promoveu o0 1° Seminario de Inovagdes na Educacdo, Ciéncia e Tecnologia —
MAVICOM no segundo semestre de 2020.

Portanto, o presente relato trata das experiéncias, percepgdes e reflexdes dos
professores e alunos do grupo de pesquisa MAVICOM que optaram dar continuidade a
pesquisa aproveitando os momentos de suspensdo do calendario académico para
desempenhar suas atividades em meio a pandemia da COVID-19.

3. Resultados e Discussao

3.1 Iniciagéo cientifica

O aluno no percurso da sua formacdo universitaria depara-se com uma
diversidade de livros a serem lidos e fichados; teorias educativas que perpassam
ciéncias como sociologia, filosofia e psicologia; e chega a concluséo que na sala de aula
ndo existe uma Unica teoria que funcione para todas as situacdes e a todo tempo. Para



ele, ndo é possivel em muitas disciplinas, dentro das cargas horarias estabelecidas pelo
curso de graduacdo, abranger e conhecer todo o conteudo relevante de modo
aprofundado. Assim, a sua insercdo em uma pesquisa por meio da iniciagdo cientifica
abre um caminho para o aprofundamento de temaéticas de interesse e favorece o
despertar da curiosidade em aprender, utilizar e desenvolver algo novo para além do que
ja foi visto focando em uma experiéncia mais proxima do que é a realidade profissional.

Beirdo (1998, p. 2) nos traz uma reflexdo sobre a importancia da insercédo em
projetos de pesquisa:
Ao contrério de outrora, quando o importante era dominar o conhecimento,
hoje penso que o importante é "dominar o desconhecimento”, ou seja,
estando diante de um problema para o qual ele ndo tem a resposta pronta, o
profissional deve saber buscar o conhecimento pertinente e, quando néo
disponivel, saber encontrar, ele proprio, as respostas por meio de pesquisa. E
dentro desta perspectiva que a inser¢do precoce do aluno de graduacdo em
projetos de pesquisa se torna um instrumento valioso para aprimorar
qualidades desejadas em um profissional de nivel superior, bem como para
estimular e iniciar a formacdo daqueles mais vocacionados para a pesquisa

(Beirdo, 1998, p. 2).

Logo, o aluno que também é pesquisador usufrui de um novo espaco onde
compartilha saberes em equipe e se coloca diante do desafio, neste tempo de mudangas
rapidas, de conseguir se reinventar em um processo continuo e dindmico para enfrentar
problemas e buscar solugBes visando ter esta habilidade na vida académica e
profissional.

Com esta compreensdo, realizou-se a transposi¢do do espaco fisico da sala de
aula para o espaco virtual pelos pesquisadores do grupo de pesquisa MAVICOM,
adotando um modelo de ensino e pesquisa mediado por tecnologias digitais, que coloca
no aluno, o protagonismo do processo de aprendizagem. O planejamento e o
cronograma da pesquisa em decorréncia da COVID-19 foram adequados e atividades
como reunifes semanais passaram a ser realizadas via Google Meet. Também se
somaram outros canais de comunicacdo: WhatsApp para trocas de mensagens
individuais (aluno-professor) e entre o grupo de pesquisa; e e-mail académico para
orientacOes, lembretes e compartilhamento de fichamentos e materiais bibliograficos.

Por optarem pela continuidade da pesquisa mesmo sem a retomada do calendéario
académico, até mesmo por ser um modo de manutencdo das relagdes, enquanto 0s
professores pesquisadores realizavam suas capacitacbes para 0 ensino remoto
emergencial, foi proposto aos alunos um tempo maior em leituras, pesquisas e reflexdes
sobre a tematica em foco, bem como a producéo escrita do referencial tedrico a partir de
uma revisdo de literatura visando resguarda-los ndo so fisicamente, mas também
emocionalmente de todo cenario pandémico. Com as bibliotecas fechadas, a
disponibilizacdo dos e-books pelos professores contribuiu para a leitura e
aprofundamento nas discussdes pelos alunos.

Ap0s esta experiéncia, os professores pediram para os alunos escreverem sobre
suas percepcOes e reflexdes. Eles pontuaram sobre a relevancia da inser¢do em um
projeto de pesquisa; a curiosidade em saber como é que se faz pesquisa; a validade da
iniciacdo cientifica para a formacdo profissional; a pressa e a curiosidade diante da
busca de resultados; ou seja, assuntos importantes que emergiram na relacdo professor-
aluno, pesquisador-orientando em meio aos elos virtuais. Como resultado, foram
produzidos resumos e artigos cientificos para o X1V Coléquio Internacional Educacdo e
Contemporaneidade (EDUCON); a 17% Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia



(SNCT) do IFS e o | Congresso Internacional Virtual de Pesquisa do Instituto Federal
de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Ceara (IFCE).

A oportunidade de colocar em prética os conhecimentos das demais disciplinas
como por exemplo a Metodologia Cientifica; vivenciar formas dindmicas e reais para
ensinar matematica; e, a promog¢édo do conhecimento de técnicas metodoldgicas atuais e
em discussdo no Brasil é extremamente relevante aos alunos para sua insercao no
mercado de trabalho e desenvolvimento profissional. Pensar em ensino e aprendizagem
também € considerar a insercdo de alunos em projetos de pesquisa como meio de
promover a aquisi¢do de novos conhecimentos e aprendizado cientifico, além de
favorecer relacdes interdisciplinares e interpessoais, processos que refletirdo na vida
profissional futura.

3.2 Difuséo da pesquisa

Inovar na educacdo, inovar na ciéncia, inovar na tecnologia. Possibilidades,
caminhos ampliados, construcdo de solugbes novas ou melhores. Com estes nortes, 0
grupo de pesquisa MAVICOM no intuito de participar da 172 Semana Nacional de
Ciéncia e Tecnologia (SNCT) do IFS e fortalecer os elos em meio & pandemia de
COVID-19 realizou o 1° Seminario de Inovagfes na Educacdo, Ciéncia e Tecnologia —
MAVICOM, no dia 22 de outubro de 2020, visando contribuir com o conhecimento
sobre as tendéncias voltadas a formacéo e a préatica profissional. Ao final do evento, 0s
pesquisadores aplicaram um instrumento para avaliar a experiéncia de aprendizagem
dos participantes.

O evento foi direcionado aos discentes, docentes e demais servidores do IFS,
bem como ao publico externo e contou com o apoio da Pro-Reitoria de Pesquisa e
Extensdo (PROPEX/IFS) e da Coordenadoria do Curso de Licenciatura em Matematica
(COLIMAVJIFS). O seminéario promoveu uma reflexdo sobre a inovacdo nos processos
de ensino e aprendizagem, apresentou praticas inovadoras e abriu um espaco de troca de
experiéncias. Sala de Aula Virtual, Google for Education, Inteligéncia Artificial, Ensino
da Matematica e Matematica Aplicada foram alguns dos assuntos abordados, sendo que
100% dos participantes avaliaram os assuntos do seminario como de extrema relevancia
e cerca de 90% dos participantes afirmaram que os palestrantes atenderam as suas
expectativas.

Os participantes qualificaram o evento como construtivo, instrutivo, inovador,
interativo e rico em conhecimentos e informacGes e evidenciaram a importancia da
atualizacdo em novas areas do conhecimento. No intuito de preservar a privacidade dos
participantes, foram omitidos seus nomes nas seguintes declaragdes, que corroboram
com 0s aspectos positivos do evento:

“Para mim da Licenciatura ver como a aplicacdo da Matematica
foi abordada, principalmente na Computacdo, foi muito
importante. E me fez mudar de opinido sobre as disciplinas de
Computacdo na Licenciatura. Fantastico os trabalhos que o
MAVICOM trouxe.”

“Temas ligados a Matematica Aplicada [sd0] muito interessantes
no tocante a visdo que o aluno do curso de licenciatura precisa
ter.”



“O evento foi magnifico e atendeu as minhas expectativas, além
de tratar de forma clara sobre 0 momento [pandémico] que
estamos vivenciando na educagéo.”

Quanto aos pontos negativos do evento, o0s participantes relataram a necessidade
de ampliar a quantidade de dias visando a melhor adequagédo de tempo online com
intervalos maiores entre as programacdes ocasionando assim um maior aproveitamento
e aprendizado. Temas de palestras, minicursos e sub-eventos também foram sugeridos
pelos participantes para as novas edi¢cbes do Seminario de Inovacdes na Educacéo,
Ciéncia e Tecnologia— MAVICOM.

Embora totalmente online, a experiéncia foi positiva ao possibilitar a presenca
de palestrantes de diferentes locais do pais e um nimero expressivo de inscritos, um
numero bem maior do que em um evento presencial que possui limitagdes fisicas. Foi
uma oportunidade para conhecer as novidades da area e as aplicac@es ja em curso, além
de ser um afago, um cuidado nas relacGes tdo fragilizadas pelo distanciamento fisico e
social.

3.3 STEM na prética

A STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica), que é o acrénimo em
inglés das palavras Science, Technology, Engineering and Mathematics, vem sendo
utilizada por diversas escolas e universidades no mundo com o objetivo de levar os
estudantes a se envolverem em solucGes de problemas reais de forma multidisciplinar,
através de atividades-desafios relacionadas a essas quatro esferas do conhecimento.

De acordo com Breiner et al. (2012), a STEM Education se apresenta como uma
proposta inovadora no ensino de ciéncias. Nela hd uma ideia de rompimento com o
ensino tradicional passivo, no qual o aluno pouco interage com o objeto de estudo e ndo
vé conexdes com o mundo, com o seu dia a dia. A metodologia traz uma forma
libertadora do tradicionalismo e da aprendizagem nao participativa, substituindo-os pela
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP). Em sua esséncia, trata-se do ensino de
ciéncias e matematica incrementado com novos conteldos de areas que ganharam
espaco na sociedade nas Gltimas décadas, principalmente a computacdo. Tudo isso,
acrescido de uma nova metodologia de ensino (Pugliesi, 2017).

Ao ser baseada em projetos, a STEM propde 0 engajamento dos estudantes em
atividades que conduzem a uma aprendizagem mais pratica, a qual se afasta dos
métodos conteudistas e pouco envolventes. Nela os alunos estdo no centro do
aprendizado, o que permite que eles questionem, interajam e construam o mundo que
enxergam ao conectar diferentes conhecimentos em favor da resolucéo de problemas do
cotidiano. Assim, com o mercado de trabalho exigindo interdisciplinaridade, a
metodologia STEM ganha espago nos curriculos gracas ao potencial inovador que
carrega (Desafios da Educacéo, 2018).

A disciplina Calculo Numérico, denominada também de Métodos Numeéricos, é
inserida em diversos cursos de graduagdo nas areas de Ciéncias Exatas e da Terra e
Engenharias; isto ocorre porque suas ferramentas buscam a solucéo de problemas que o
calculo analitico, muitas vezes, ndo consegue solucionar ou que séo de dificil resolucao.
Geralmente ao ensinar esta disciplina, o professor percebe que os estudantes nao
conseguem entender a aplicabilidade em situagcdes reais e, desta forma, se sentem
desmotivados a estudd-la o que traz uma maior dificuldade de assimilagdo do
conhecimento.



Pesquisas e experiéncias anteriores do grupo de pesquisa MAVICOM
contribuiram com alguns passos para 0 aprendizado das inovagdes pedagodgicas e
praticas colaborativas, multidisciplinares e cocriativas em ambiente internacional, sendo
que o conhecimento da metodologia STEM aplicada a area de Matematica e
Engenharias se sobressaiu como uma importante estratégia para a inovacao do ensino.

Apos a realizacdo das pesquisas bibliograficas e documentais, professores e
alunos pesquisadores iniciaram a etapa de identificacdo, sistematizacdo e analise de
situacOes-problemas mais proximas da realidade para nortear projetos no decorrer da
disciplina de Caélculo Numérico. Em seguida, foram elaborados: um roteiro para
observacdo dos projetos, um instrumento de avaliacdo do processo de ensino-
aprendizagem e quatro propostas de projetos STEM para aplicacdo nas disciplinas de
Calculo Numérico.

Os projetos STEM foram construidos utilizando a Aprendizagem Baseada em
Projetos, a qual consiste em utilizar projetos auténticos e realistas baseados em uma
questdo ou problema no processo de ensino e trazem a interdisciplinaridade entre
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica, fazendo com que o aluno estabeleca
conexdes entre os conhecimentos das diferentes &reas ao pensar na solugdo do projeto.
Os projetos devem motivar os alunos e promover a investigacdo para a tomada de
decisdo, permitindo que eles busquem estratégias para construir o produto final, além de
também ensinar os conteudos académicos aos alunos no contexto do trabalho coletivo
(Bender, 2014; Holanda e Bacich, 2020).

Vale ressaltar que devido a suspensdo do calendario académico do IFS, com o
intuito de estabelecer medidas de protecdo para o enfrentamento da emergéncia de
salide publica de importancia internacional decorrente do COVID-19, os projetos STEM
desenvolvidos para as disciplinas de Calculo Numérico dos cursos de Licenciatura em
Matematica e de Engenharia Civil do Campus Aracaju do IFS apenas foram aplicados
com a instauracdo do ensino remoto emergencial em setembro de 2020 e estdo em
andamento até o presente momento.

4. Considerac0es Finais

Sabe-se que formar futuros profissionais capazes de trabalhar em grupos,
resolver problemas de forma criativa, critica e reflexiva, apropriar-se dos conhecimentos
necessarios, desenvolver a autonomia intelectual sdo alguns dos desafios da Educacao.
Tentar alcancar esses objetivos por meio de metodologias educativas tradicionais €
ainda mais desafiador. Portanto, urge a necessidade de se rever a pratica educativa e
analisar 0s novos conceitos didatico-metodoldgicos que trazem a inovagdo no ensino
(Daros, 2018).

Como dito anteriomente, uma das esferas sociais mais impactadas pela pandemia
do novo coronavirus foi a Educacdo. O ensino remoto emergencial passou a exigir
novas competéncias e habilidades dos educadores e profissionais do ramo. Logo, nunca
se pensou, estudou e se ouviu tanto sobre novas formas de ensinar e aprender, e nesse
emaranhado de ideias um ponto relevante se descortinou: as possibilidades do ensino
combinado com a tecnologia. E assim, de um modo acelerado, temos visto esse ensino
aplicado e experimentado em diversos lugares do pais e do mundo, portanto, o tempo é
de vivéncias.

Os resultados aqui apresentados demonstraram um valoroso esforco dos
professores pesquisadores com vistas a dar continuidade ao processo de ensino-



aprendizagem de seus alunos e como devolutiva os alunos pesquisadores se mostraram
participativos e colaborativos com relacdo ao eminente processo. Os elos virtuais
estabelecidos entre eles para a continuidade de uma pesquisa sobre inovagéo do ensino
em meio a pandemia da COVID-19 trouxeram luz as potencialidades do processo:
aprendizados de uma forma de ensinar e aprender virtualmente, maior dedicagéo de
tempo para leituras, estudos e reflexdes; aprofundamento em pesquisas cientificas;
organizacado, participacdes em eventos e producdes de artigos cientificos. J& a auséncia
dos encontros presenciais; a dificuldade em dimensionar o aprendizado obtido nos
grupos virtuais; o uso de tecnologia por muitas horas; a auséncia de acessibilidade
tecnologica e de conectividade; e as situacfes de vulnerabilidades evidenciaram 0s
limites e desafios diante deste novo cenario.
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