Cultura digital: Visoes da linha de frente da sala de aula
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Resumo: A cultura digital pode ser compreendida como a fusdo de midias em
ambientes digitais, valorizando a inteligéncia coletiva e promovendo a criagdo
colaborativa. A partir de outra perspectiva, cultura digital também pode ser associada a
sociedade em rede; enfatizando o papel da tecnologia na identidade e na comunicagao.
Mesmo com enfoques diferentes, a tecnologia ¢ vista como central na transformagao
cultural. Neste estudo, confrontamos a nog¢ao de cultura digital apresentada na literatura
com a visao de professores participantes de uma formagao continuada. Os dados foram
coletados por meio de um questionario online. Os resultados demonstram lacunas e
equivocos na concepcao que os docentes apresentam sobre a cultura digital que podem
dificultar a efetiva integracdo da tecnologia nas praticas pedagogicas.

Palavras-chave: Base Nacional Comum Curricular; cultura digital; perspectivas
docentes.

Digital culture: Views from the frontline of the classroom

Abstract: Digital culture can be understood as the fusion of media in digital
environments, valuing collective intelligence and promoting collaborative creation.
From another perspective, digital culture can also be associated with the network
society, emphasizing the role of technology in identity and communication. Even with
different approaches, technology is seen as central to cultural transformation. In this
study, we compared the notion of digital culture presented in the literature with the
vision of teachers participating in continued training. Data were collected through an
online questionnaire. Results demonstrate gaps and mistakes in the conception that
teachers present about digital culture that can hinder the effective integration of
technology into pedagogical practices.

Keywords: National Common Curricular Base; digital culture; teacher perspectives.

1. Introducao

Pesquisas sobre os impactos da tecnologia relatam que ela vem transformando
continuamente o modo como nos relacionamos e percebemos o mundo (Santos et al,
2019). No ambito dessas transformagdes, surgiram novos héabitos que nao sdo apenas
tendéncias passageiras, mas reflexos de mudangas significativas em diversos contextos.
A tecnologia da informagdo, juntamente com a globaliza¢do, estd moldando novas
maneiras de trabalhar, se divertir e se conectar as pessoas. Conforme o mundo digital
cresce, a maneira como falamos sobre ele e o compreendemos se modifica,
especialmente em relacdo aos aspectos da sociedade do conhecimento e da cultura
digital (Dinu, 2006; Penteado, Budin e Costa, 2022).

Viérios pesquisadores tém como objetivo compreender de que maneira o
ambiente fisico ¢ influenciado e transformado pelo mundo digital, resultando em
alteragdes significativas na percepcdo de identidade, comunicagdo, economia, politica e
cultura global (Castells, 2008; Jenkins, 2001, 2008; Kellner, 2001, 2021). O progresso
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no campo tecnoldgico influencia diretamente a educagdo, fazendo com que a
configuragdo classica da sala de aula seja repensada a partir da presenga de ferramentas
digitais interativas e dispositivos variados. O momento demanda ajustes constantes das
institui¢des e de seus docentes e alunos (Buzato, 2016).

Com um olhar critico para a cultura digital, Kellner (2001; 2021) analisa de que
forma as ferramentas de comunicagdo e interagdo, como a internet e as redes sociais,
influenciam a sociedade de hoje. O autor mergulha na rela¢do entre midia, tecnologia e
capitalismo e ressalta inquietagdes quanto a mercantilizagdo da cultura e ao dominio das
gigantes fech. Suas reflexdes destacam a importancia da cultura de participagdo e
mostram que, através das midias digitais, os individuos tém o poder de se tornarem
criadores de conteido e cidaddos engajados. Ele enfatiza que a cultura digital
desempenha um papel na formagao de identidades, na maneira como grupos sociais sao
retratados e na propagac¢ao da cultura.

Em contrapartida, Jenkins (2001, 2008) discute a cultura de convergéncia; um
fendmeno onde as barreiras entre as midias se desintegram, possibilitando uma
participacdo mais ativa das pessoas na geracdo ¢ na difusdo de conteudos. O autor
salienta a relevancia do consumidor nesta sociedade emergente e elenca alguns efeitos
da constitui¢do de comunidades virtuais. Contrapondo a cultura de convergéncia, tem-se
a cultura de divergéncia, na qual os consumidores tém a liberdade de selecionar dentre
um vasto leque de opcdes de contetido e moldar suas experiéncias midiaticas conforme
suas inclinagdes individuais.

Castells (2008), por sua vez, argumenta que estamos imersos em uma sociedade
em que as redes sdo predominantes; ultrapassando o ambito tecnoldgico e abrangendo
aspectos sociais, politicos e econdomicos. Essas redes sdo marcadas por sua capacidade
de adaptagdo, agilidade e descentralizagdo. O autor destaca o "espaco de fluxos",
relacionado as redes digitais e a interagcdo global, € o compara ao "espago de lugares",
ligado a pontos fisicos e geograficos. O espaco de fluxos estd ganhando uma relevancia
cada vez maior na sociedade moderna; o que pontua o papel transformador das
tecnologias da informagao nas identidades, tanto individuais quanto coletivas. Na visdo
de Castells (2008, p. 69), “as novas tecnologias da informacdo ndo sdo simplesmente
ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem desenvolvidos”.

Cohen (2023, n.p., nossa tradu¢do) explica que “somos avidos por novas
tecnologias e, ao adota-las, elas transformam nossa maneira de viver e, ocasionalmente,
nossa perspectiva sobre o mundo”. Com efeito em muitas areas de conhecimento, a
jungdo da tecnologia com a cultura no cenario digital também causa consequéncias
diretas no ambito educacional. A valorizacao crescente da cibercultura sublinha a
necessidade de que os planos de ensino contemplem a alfabetizacao digital; que ndo se
limita apenas ao dominio das ferramentas tecnolégicas. E importante que os estudantes
entendam as repercussodes sociais, politicas e culturais do universo tecnolégico em suas
rotinas.

Em alinhamento com as transformagdes sociais, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), sancionada em 2017 como documento orientador da Educacdo
Bésica, destaca a necessidade de que os estudantes vivenciem a cultura digital;
preparando-os para interagir de forma mais esclarecida e democratica nas diferentes
plataformas online. Dessa forma, ¢ possivel que os alunos compreendam as implicagdes
da era digital na sociedade contemporanea, adotando uma visao critica, ética e atenta em
relacdo as diversas ofertas mididticas e tecnologicas. Ademais, eles estardo aptos a
reconhecer a aplicacdo das varias tecnologias e o material difundido por elas e, além
disso, empregar de maneira eficaz as ferramentas digitais para manifestar solugdes e
visdes culturais de forma ponderada e analitica (Brasil, 2018).



Diante desse cendrio, os professores assumem uma posi¢cdo crucial na
oportunizagdo de momentos nos quais os alunos possam mergulhar de forma produtiva
no universo digital. Para tanto, serd necessario repensar as praticas pedagdgicas e
integrar recursos digitais de modo a estimular uma analise critica sobre a influéncia da
cultura digital. E importante evidenciar, contudo, que a conexdo entre o contetido
programatico e a tecnologia ndo se restringe a uma mera digitalizacdo do material
didatico; ja que a simples alteracdo do meio ndo renova os métodos de ensino - apenas
veste o tradicional com uma aparéncia atual que pouco transforma (Silva, Barreto e
Silva, 2017).

A transi¢do para uma era focada em informacdo e conhecimento e catalisada
pela inovacdo tecnologica exige uma reinvengao da forma como se aborda a educacgdo.
Nao basta simplesmente fornecer aos estudantes um conjunto especifico de
informagdes. Sera preciso ensind-los a seguir aprendendo e se adaptando a um cenario
global em constante transformacao. Em uma sociedade progressivamente interligada e
com avangos tecnologicos expressivos, € essencial que os professores se adaptem e
incorporem as mudancas culturais e tecnologicas em seus métodos de ensino (Tardif e
Lessard, 2009; Almeida e Valente, 2011; Kenski, 2013).

Mesmo com todos os debates e desacordos que a rodeiam (Peroni, Caetano e
Arelaro, 2019), a BNCC influencia diretamente a formagao inicial e continuada dos
educadores e motiva uma reflexdo acerca da pratica docente. Ciente dessa necessidade
de reformulacdo, o MEC lancou, em dezembro de 2019, a BNC-Formacao — Base
Nacional Comum para a Capacitagdo Inicial de Professores da Educacao Basica. O
documento destaca a reestruturacdo das licenciaturas e salienta que "as habilidades
essenciais para os alunos, alinhadas a BNCC, demandam um repertorio de competéncias
profissionais dos educadores para estarem adequadamente aptos [...]" (Brasil, 2019, p.
12).

O foco na formacdo inicial apresentado na BNC-Formagdo ndo extingue a
necessidade de que sejam desenvolvidas politicas publicas voltadas a formagdo de
professores em exercicio. Em atendimento a essa demanda, em 27 de outubro de 2020, a
Resolugdo CNE/CP N° 1 foi divulgada pelo Conselho Nacional de Educacdo e
estabeleceu a Base Nacional Comum para a Formagdo Continuada de Professores da
Educagao Basica (BNC-Formacdao Continuada). De acordo com a resolucdo, a
capacitagdo continua desses profissionais € crucial para o exercicio da profissdo, ja que
os professores sao difusores de saberes e culturas (Brasil, 2020).

A partir dessas reflexdes, este trabalho tem como objetivo discutir a percepgao
que um grupo de professores da Educagdo Basica apresenta com relagdo a cultura
digital. Os dados foram coletados por meio de um questiondrio online aplicado a 65
participantes da formagdo continuada em “Producdo e Uso de Tecnologias para o
Ensino”. O curso de extensdo, gratuito e com 40 horas de duragdo, foi oferecido de
modo assincrono a distancia no primeiro semestre de 2023, em uma parceria entre a
Fundagdo Oswaldo Cruz e o campus Mesquita do Instituto Federal de Educagao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro.

Um entendimento claro sobre cultura digital permite que os professores
integrem eficazmente a tecnologia nas salas de aula, enriquecendo a experiéncia de
aprendizado (Wenglinski, 2005). Ademais, a visdo dos professores sobre o tema
influencia a maneira como ensinam os alunos a serem cidaddos digitais responsaveis,
entendendo questdes como privacidade, ética digital e seguranca online (Alonso et al,
2014). A anélise dos resultados da resposta dos professores pode ajudar na identifica¢ao
de lacunas e equivocos na compreensdo sobre a cultura digital. Ela pode, ainda, guiar
programas de atualizagdo e desenvolvimento profissional que os auxiliem no



planejamento e oferta de uma educagdo relevante, atual e adaptada as demandas da
sociedade do século XXI.

A seguir, apresenta-se a se¢do “Trabalhos Correlatos”, que examina pesquisas
anteriores relevantes para o estudo atual. Depois dela, a secdo “Percurso Metodologico”
descreve o desenho e a abordagem desta pesquisa — realizada no contexto da formagao
continuada de professores. Em “Resultados e Discussdes”, tem-se a andlise, conforme
Tematizagdo de Fontoura (2011), para a pergunta aberta respondida pelos participantes.
A sec¢do “Consideracdes Finais™ traz os principais achados desta pesquisa, bem como
algumas de suas limitacdes.

2. Trabalhos Correlatos

Com o intuito de conhecer trabalhos anteriores que pudessem contribuir com
esta pesquisa, realizou-se uma consulta a base de dados SciELO (Scientific Electronic
Library Online). Sua escolha se deu por ela ser uma das mais significativas quando se
trata de artigos abertos sobre Educacdo. A chave de busca (“formacdo continuada de
professores” OR “formacao de professores” AND “cultura digital” AND “base nacional
comum curricular” OR bncc), retornou apenas seis resultados; conforme apresentado no
Quadro 1. A consulta foi realizada em agosto de 2023 e utilizou como recorte temporal
o periodo entre 2018 e 2022. Foram considerados os artigos avaliados por pares antes da
publicacdo que pertencessem a colegdes brasileiras sobre Educagdao. Além disso, os
textos deveriam ser de acesso aberto e estar integralmente disponiveis online. Foram
desconsiderados os textos duplicados sobre o mesmo objeto de estudo.

Quadro 1 — Resultado de buscas na base de dados SciELO

Revistas Artigos Autores
~ . Educacdo midiatica, educomunicacido e
Educacdo em Revista ~ N .
formacdo docente: parametros dos | Cortes, Martins e
ISSN 1982-6621 g .
(online) ultimos 20 anos de pesquisas nas bases | Souza, 2018
SciELO e Scopus
Cultura  digital e formagdo de
professores: uma andlise a partir da | Ferreira, 2020
perspectiva dos discentes da licenciatura
Educar em Revista em pedagogia
ISSN 1984-0411 Integragdo de tecnologias digitais ao | Scherer e Brito,
(online) curriculo: didlogos sobre desafios e [ 2020
dificuldades.
Formagdo de professores na cultura | Pimentel, Nunes e
digital por meio da gamificagao. Sales Junior, 2020
Educacao e Pesquisa Educagdo, formacdo  docente e Silva. Anecleto e
ISSN 1678-4634 multiletramentos: articulando projetos de ’
. . ~ Santos, 2021
(online) pesquisa-formacao.
Revista Brasileira de i . o
~ Cultura digital, imaginario do trabalho .
Educacao docente e profissionalizacdo docente: a Penteado, Budin e
ISSN 1809-449X pente © P ¢ * | Costa, 2022
. série Rita
(online)

Fonte: Elaborado pelas autoras.

O trabalho de Cortes, Martins e Souza (2018) analisa a cultura digital sob a
perspectiva da educacdo mididtica, destacando as mudancas e os desafios gerados pela
digitalizacdo e pela presenga constante das midias na sociedade atual. Conforme



Ferreira (2020), a cultura digital emerge como um fendmeno advindo das Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC), exercendo uma influéncia ampla e
intensa na sociedade, e impactando desde interacdes didrias até métodos e praticas
educacionais. Por sua vez, Scherer e Brito (2020) comentam a importancia de entender
e agir sobre a presen¢a marcante da cultura digital no cendrio educacional, visando
integra-la de forma efetiva e relevante. Pimentel, Nunes e Sales Junior (2020)
interpretam a cultura digital como um agente de mudanga que remodela as interagdes
sociais, originada da comunicagdo via computador e amplificada pela conectividade da
web. Essa nova cultura da énfase a interacdo e conexao, alterando ndo apenas a maneira
como as pessoas se relacionam, mas também seus processos de aprendizagem e
experiéncias na sociedade atual.

Em contrapartida, Silva, Anecleto e Santos (2021) exploram a cultura digital sob
o prisma dos multiletramentos. Os autores ressaltam sua capacidade de transformar
habitos de leitura e escrita; evidenciando a necessidade de atualizagdo na darea
educacional para que se acompanhe essa nova realidade. Penteado, Budin e Costa
(2022) veem a cultura digital como um motor de transformagdo tanto social quanto
individual, com consequéncias marcantes na esfera cultural, na criagdo e distribui¢do de
produtos e na formagdo de educadores. O trabalho dos autores descreve a educacao
mididtica como ferramenta essencial para compreender e atuar no universo digital,
revelando seus processos e contribuindo para a qualificagdo de professores.

O entendimento comum entre os pesquisadores se alinha ao de Alonso et al.
(2014, p. 154), para quem “caracterizar cultura digital significa apreender fluxos em
constantes movimentos, alegorias, imaginagdo e outra constituicdo de nés mesmos”. A
cultura digital ¢ uma forca revoluciondria, redefinindo tanto relagdes sociais quanto
individuais. Diante deste cenario, € essencial que estejamos aptos a questionar e definir
como responder a esses questionamentos, compreendendo e inserindo-se na sociedade
digital (Lapa, Pina e Menou, 2019). Esta revolucdo se manifesta em diversos aspectos
da vida, desde atividades do cotidiano até processos educacionais e praticas de leitura e
escrita, desafiando ordens estabelecidas e reinventando modos de convivio social.

Na esfera educacional, a cultura digital representa, ao mesmo tempo, um desafio
e uma oportunidade; uma vez que ela deve se adaptar para incorporar plenamente os
tracos da cultura digital. Esta visdo ¢ compartilhada por Valente (2019), que argumenta
que a competéncia digital deve ser cultivada e aprimorada para maximizar os beneficios
das tecnologias digitais. A constante presenca da midia na sociedade atual,
potencializada pela digitalizacdo e pela internet, intensifica a necessidade de renovacao
na maneira cComo nos comunicamos € interagimos.

Os pesquisadores também enfatizam que, no ambiente digital, os
multiletramentos tornam-se ainda mais cruciais, ja que as praticas tradicionais de leitura
e escrita agora devem conviver com habilidades de navegagao, interpretacdo e produgao
em variados formatos e meios. A educagdo midiatica ¢ proposta como instrumento-
chave; oferecendo o conhecimento e as competéncias requeridas para navegar com
seguranca no universo digital, compreendendo seus mecanismos e otimizando seu
potencial. Como aponta Valente (2019), ¢ fundamental ndo ser somente um usuario
basico, mas dominar o uso das ferramentas digitais em distintos contextos e praticas.

A proxima se¢do apresenta o método empregado na pesquisa atual,
estabelecendo um vinculo com os fundamentos tedricos previamente discutidos. Ela ndo
apenas delineia o procedimento adotado para a coleta e analise de dados, mas também
garante que a metodologia esteja alinhada com as perspectivas e lacunas identificadas
na literatura existente, proporcionando uma base para a investigacdo empirica do
estudo.



3. Percurso Metodologico

Esta pesquisa, descritiva e de cunho qualitativo, foi realizada no ambito da
formacgao continuada de professores com foco na promogao da cultura digital. A escolha
pela abordagem qualitativa se deu em fung¢do da necessidade de analisar aspectos
subjetivos dos participantes, como sua percepcao sobre a cultura digital (Liidke e André,
2013; Fontoura, 2011; Gil, 2022). O trabalho aqui apresentado ¢ parte da pesquisa de
doutorado “Formagdo de Professores da Educacdo Bésica para promocdo da cultura
digital”, desenvolvido pelas autoras com a anuéncia do Comité de Etica em Pesquisa
(CEP) da Fundag¢ao Oswaldo Cruz. Todos os participantes envolvidos, professores em
exercicio na Educagdo Basica - Anos Finais, assinaram um Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE) no qual concordaram com a coleta e a utilizacdo de suas
respostas na analise de dados apresentada.

O curso de extensdo em “Produgdo e Uso de Tecnologias para o Ensino” teve 40
horas de duracdo. Ele foi oferecido de modo assincrono e remoto no primeiro semestre
de 2023, entre os meses de abril e junho. A iniciativa foi fruto de uma parceria entre a
Fundagdao Oswaldo Cruz e o campus Mesquita do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro. Na primeira semana da formagao, foi solicitado
aos participantes que respondessem um questionario online disponibilizado via Google
Formularios. Este instrumento de coleta de dados era composto por perguntas abertas e
fechadas e estava dividido nas seguintes se¢oes: Perfil pessoal, Perfil profissional, Base
Nacional Comum Curricular, Tecnologia na escola e Formagao continuada.

O questionario aplicado tinha o objetivo de compreender as trajetdrias pessoais €
profissionais dos participantes, verificar seus conhecimentos e opinides sobre a BNCC,
avaliar seu uso e percepcdao atuais da tecnologia na educagdo e identificar suas
necessidades e expectativas em relagdo ao desenvolvimento profissional continuo. As
informacdes coletadas ajudaram a adaptar o conteido do curso, alinhando-o com os
documentos norteadores da educacdo brasileira e abordando as competéncias de
integragdo da cultura digital ao contexto educacional. A pergunta analisada neste
trabalho era aberta e integrava a secdo “Base Nacional Comum Curricular”. Ela
indagava aos participantes: “O que vocé entende por ‘cultura digital’?”.

4. Resultados e Discussoes

No total, 65 respostas foram coletadas. A faixa etdria predominante dos
participantes foi de 31-40 anos, mas, no geral, eles apresentavam idade entre 21 e 70
anos. A maior parte deles era da regido Sudeste, embora houvesse cursistas de todas as
partes do Brasil. Quanto ao grau de escolaridade, 84,2% dos docentes eram pos-
graduados; sendo 46,2% especialistas, 33,8% mestres, 3,5% doutores e 1,5% pos-
doutores. A atuagdo profissional se concentrava, majoritariamente, nos anos finais do
Ensino Fundamental da rede publica; estando 50% dos participantes em exercicio entre
11 e 20 anos. Apenas 9,2% do total de respondentes disse ndo conhecer a BNCC.

As respostas dadas a pergunta em foco foram analisadas conforme Tematizagado
de Fontoura (2011). Esse método emprega técnicas de reducao de dimensionalidade e
de exploragdo de dados com o intuito de simplificar um vasto conjunto de variaveis em
temas mais concisos € pertinentes. A autora propde uma sequéncia de etapas, a saber:
(1) Transcri¢ao dos dados coletados; (2) Leitura do material; (3) Demarcacdo das ideias;
(4) Identificagdo dos temas; (5) Defini¢do das unidades de contexto e de significado; (6)
Tratamento dos dados; (7) Interpretacdo dos dados a luz dos referenciais tedricos
(ibidem). Os resultados sdo apresentados a seguir.

Fontoura (2011, p. 79) esclarece que “os temas podem ser determinados a priori,
com base na literatura adotada ou nas perguntas da pesquisa”. Sendo assim, o tema



discutido nesta andlise ¢ a compreensdo dos professores-cursistas acerca da cultura
digital. Como os participantes responderam a pergunta analisada de forma escrita, nao
foi necessario realizar a transcrigdo dos dados; conforme recomenda a primeira etapa da
tematizagdo. A leitura das respostas ¢ a demarcagdo das ideias principais resultou em
seis categorias: (1) Tecnologias e ferramentas digitais; (2) Interagdo social mediada por
tecnologia; (3) Insercdo na sociedade digital; (4) Produg¢do e consumo de conteudo
digital; (5) Educacdo e tecnologia; (6) Mudanca de habitos e comportamentos na era
digital. O Quadro 2 apresenta exemplos de algumas unidades de contexto que
contribuiram para que cada uma das categorias fosse criada. Nele, os participantes sao
identificados pela letra “P” seguida de um nimero com o intuito de garantir o
anonimato.

Quadro 2 — Categorias e unidades de contexto para o tema “Cultura Digital”

TEMA: CULTURA DIGITAL

Categorias Unidades de Contexto
e “Usar a tecnologia digital para a maioria das atividades.” (P1)
. e “Uma ferramenta tecnoldgica que auxilia o trabalho docente.”
Tecnologias (P11)
e ferramentas digitais . C . . . ”
e “Cultura digital ¢ fazer uso da tecnologia em diversas areas.
(P39)

e “A cultura digital seria a pratica e o uso das diversas formas de

Interacao social
mediada
por tecnologia

interacdo social realizadas a partir das ferramentas como
Internet e de comunicagao (redes sociais, streaming).” (P2)
“Interacdo social a partir da tecnologia.” (P23)

“E uma forma de interagdo social utilizando as TICs.” (P59)

Insercao
na sociedade digital

“Estar inserido no contexto do uso das tecnologias de
informacdo e comunicagdo, sabendo utiliza-las com ética, de
forma consciente e critica.” (P5)

“A imersdo na sociedade que € conectada e que funciona em
rede.” (P9)

“Nossos alunos sdo frutos desta geracdo digital, tudo estd
ligado.” (P42)

Producio e consumo
de conteudo digital

“Produgdo de conhecimento e cultural através das midias sociais
e outros meios eletronicos.” (P3)

“Todo o conteudo produzido por meio digital para os usuarios
das midias digitais, compartilhado e reutilizado.” (P43)

“A cultura digital ¢ um termo que se refere as formas como as
tecnologias digitais influenciam ¢ moldam a nossa maneira de
consumir, produzir ¢ compartilhar conteudo.” (P49)

Educacao
e tecnologia

“Novas tecnologias na educagdo.” (P14)
“Letramento dos nossos alunos no mundo digital.” (P55)
“Interacdo educagdo e tecnologia.” (P63)

Mudanca de habitos
e comportamentos
na era digital

“Acredito que seja um novo processo de produgdo, interagdo e
consumo das ferramentas que estdo a servico da sociedade
contemporanea, criando novos habitos e costumes.” (P51)
“Entendo que seria a geragdo atual inserida cada vez mais no
digital.” (P52)

“A cultura digital ¢ um reflexo da sociedade contemporanea,
onde a tecnologia digital ¢ uma parte importante da vida
cotidiana.” (P49)

Fonte: As autoras.




Por fim, a categoria “Mudanca de hdbitos e comportamentos na era digital”
ratifica que a incontestavel disseminacao das tecnologias digitais nas ultimas décadas
provocou uma reconfiguracdo das rotinas e formas de interagdo humana. As ferramentas
digitais ndo apenas oferecem novos meios para tarefas preexistentes, mas propiciam a
emergéncia de novas praticas, comportamentos e valores. Esta reconfiguragdo permeia
desde ambitos profissionais, com a digitalizacdo de processos € a emergéncia do
teletrabalho, até dimensdes pessoais, com novas formas de socializacdo e expressao
mediadas por plataformas digitais. Consolida-se uma cultura de conectividade na qual a
permanente disponibilidade digital ndo ¢ apenas uma possibilidade, mas, muitas vezes,
uma expectativa social (Lapa, Pina e Menou, 2019; Cohen, 2023; Lermen, 2023).

5. Consideracdes Finais

Com base nos resultados apresentados neste estudo, ¢ possivel identificar
algumas lacunas e equivocos na percepcao dos professores sobre a cultura digital.
Embora a maioria dos participantes tenha demonstrado um entendimento basico sobre o
tema, muitos ainda apresentam uma visdo limitada e superficial, associando a cultura
digital apenas ao uso de dispositivos eletronicos e redes sociais. Essa falta de
compreensdo mais ampla sobre a cultura digital pode prejudicar a capacidade dos
professores de integrar efetivamente a tecnologia em suas praticas pedagogicas, bem
como de ensinar aos alunos a serem cidadaos digitais responsaveis.

E fundamental que os programas de formagdo continuada para professores
incluam uma abordagem mais ampla e critica sobre a cultura digital, abrangendo nao
apenas o uso de ferramentas, mas também questdes éticas, politicas e culturais
relacionadas ao universo digital. Nesse contexto, ¢ valido reforcar que a cultura digital
ndo se resume apenas ao uso de tecnologias, mas a uma nova forma de pensar e agir no
mundo contemporaneo. Ela envolve a capacidade de lidar com a informacao de forma
critica e consciente, de se comunicar de forma eficaz e responsavel, de participar
ativamente da sociedade digital e de utilizar a tecnologia como uma ferramenta para a
transformagao social.

Para que os professores desenvolvam essas habilidades essenciais em seus
alunos, ¢ importante que eles mesmos compreendam e apliquem em suas praticas
pedagdgicas os conceitos que permeiam a cultura digital. A educagdo precisa mudar de
uma abordagem centrada no professor para uma focada nas necessidades e interesses do
aluno. Assim, formaremos educadores e estudantes mais conscientes e preparados para
o século XXI, aptos a usar a tecnologia de maneira responsavel e a promover uma
sociedade justa e igualitaria.

A cultura digital também pode ser uma ferramenta poderosa para a inclusdo
social, permitindo que pessoas de diferentes origens e contextos tenham acesso as
informagdes e oportunidades que antes estavam mais restritas. E fundamental, entio,
que os professores estejam preparados para lidar com essas mudangas e ensinar aos
alunos a vivenciarem a cultura digital de forma participativa, segura e responsavel.

Reconhecemos que a amostra de professores participantes desta pesquisa pode
ndo ser representativa de todas as regides ou contextos educacionais brasileiros. Além
disso, a oferta de um curso online pode ter feito com que a maioria dos participantes
fossem professores mais familiarizados com tecnologia. Recomendamos, portanto, a
realizagdo de pesquisas futuras que abordem essas limitagdes e ampliem a compreensao
sobre a promocao da cultura digital no contexto escolar.
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