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RESUMO: Ferramentas tecnologicas ampliam as possibilidades de ensinar e aprender.
A partir da percepcdo de que a tecnologia auxilia "traduzir" conceitos complexos, o
objetivo deste trabalho ¢ relacionar o uso de ferramentas e o estudo das bases conceituais
da educacdo profissional e tecnologica (EPT), a partir do mapeamento de confluéncias
entre teoria e pratica nas disciplinas Educagdo e Tecnologias e Bases conceituais da EPT.
Foi coletada, no Moodle do Mestrado ProfEPT, produ¢do dos estudantes que demonstra
a apreensao das bases a medida em que utilizam ferramentas tecnoldgicas nas atividades
praticas. Os resultados trazem discussdo sobre como a pratica educativa com uso de
tecnologia promove o desenvolvimento de niveis de abstracdo que estimulam e
ressignificam a construgdo de novos conhecimentos.

Palavras-chaves: ferramentas tecnologicas educativas, bases conceituais, relacao teoria
e pratica, praxis educativa, educagdo profissional e tecnolédgica.

ABSTRACT: Technological tools expand the possibilities of teaching and learning.
From the perception that technology helps to "translate" complex concepts, we propose
to relate the use of tools and the study of the conceptual bases of professional and
technological education (EPT), by mapping confluences between theory and practice in
the disciplines Education and Technologies and Conceptual Bases of EPT. Students'
production was collected from Moodle to demonstrate the apprehension of the bases as
they use technological tools in practical activities. The results shed light on how
educational practice with the use of technology promotes abstraction thinking that
stimulates and reframes new knowledge production.

Keywords: educational technological tools, conceptual bases, theory and practice
relationship, educational praxis, professional and technological education.

1. Introducao

Ferramentas tecnolédgicas sdao recursos amplamente utilizados para o ensino de
contetudos teodricos, com a intencdo de viabilizar, otimizar e dinamizar sua pratica. O
envolvimento direto dos aprendizes no processo de experimentagdo de novos
conhecimentos tem sido amplamente compreendido como "aprender fazendo", conceito
que significa "tornar as ideias realidade".

Contudo, na concepcdo de produg¢do do conhecimento & luz do materialismo
histérico-dialético de Marx, em que se baseia o0 Mestrado em Educacao Profissional e
Tecnolédgica (ProfEPT) da Rede Federal de Ensino, ofertado nos Institutos Federais, ndo
basta apenas reunir teoria e pratica, mas € preciso articuld-las. Assim, a proposta ¢ sempre
extrapolar o pragmatismo utilitarista, uma vez que usar ferramentas ndo significa
aprender depressa e sem esfor¢o intelectual, mesmo porque a pratica nao fala por si
mesma; para conhecer, ¢ preciso superar o aparente, necessita-se de trabalho intelectual
e teorico (Kuenzer, 2016). O conhecimento resulta da re-criacdo, através do confronto
entre teoria e pratica, em que a teoria guia a a¢ao e a torna consciente e a pratica molda a
atividade do homem. E nesse processo que a realidade adquire significado para os seres
humanos. Isso ¢ a praxis educativa: uma atividade material humana transformadora do
mundo e do proprio homem (Vazquez, 1968).



Esse movimento entre teoria e pratica, que leva o pensamento e a agdo a
transitarem entre o concreto € o abstrato, entre a forma e o conteudo, entre o conhecido e
0 novo, entre o simples e o complexo, foi a motivagao para estabelecer interseccdes entre
uma disciplina teodrica/conceitual e uma disciplina pratica/operacional. O problema da
pesquisa ¢ verificar como a praxis educativa, como uma das categorias marxianas, esta
presente nao s6 em O QUE, mas também em COMO se ensina e aprende, com énfase no
uso de ferramentas tecnologicas. A tecnologia ¢ uma linguagem que ajuda a "traduzir"
conceitos complexos? Ou seja, aprender O QUE E a ferramenta ao usa-la na disciplina
pratica pode respaldar o aprender SOBRE conceitos na disciplina tedrica através da
ferramenta?

Para responder a essa problematizagdo, o objetivo deste trabalho ¢ relacionar o
uso de ferramentas tecnoldgicas educativas e o estudo das bases conceituais da EPT, a
partir do mapeamento de confluéncias entre teoria e pratica nas disciplinas Educagdo e
Tecnologias e Bases conceituais para a EPT no Mestrado ProfEPT. A partir das
atividades tedricas e praticas propostas na disciplina de Educacdo e Tecnologias, em suas
ofertas nos anos de 2021 e 2022, na plataforma Moodle, dois professores ministrantes
coletaram produgdes dos estudantes que demonstram a apreensdo das bases conceituais
da EPT a medida em que esses utilizam ferramentas tecnoldgicas para o desenvolvimento
das atividades praticas.

Este artigo apresenta, na fundamentagdo tedrica, as principais bases conceituais
da EPT que emergiram das atividades com as ferramentas e, na metodologia, o protocolo
do mapeamento de processos. Na discussdo de resultados, descreve-se como estdo
articulados os conceitos da EPT com as atividades praticas realizadas com as ferramentas.
Nas consideragdes finais, reflete-se sobre como a praxis educativa ocorre a partir dessa
confluéncia de saberes e propomos que este relato seja ponto de partida para pensar que
toda pratica educativa com uso de tecnologia pode e deve promover o desenvolvimento
de niveis de abstragdo que levem nao s6 ao aprender fazendo e a reflexao sobre ele, mas
que principalmente ressignifique a constru¢ao de novos conhecimentos a partir da préatica.

2. Fundamentac¢io Tedrica

Apresentam-se aqui as bases, principios e conceitos da EPT que emergiram das
produgdes dos estudantes do Mestrado ProfEPT que, uma vez tendo cursado a disciplina
de Bases Conceituais para a EPT e tendo dela se apropriado, puderam colocar em pratica
as bases conceituais no desenvolvimento das atividades com uso de ferramentas
tecnologicas na disciplina Educagdo e Tecnologias.

As bases, principios e conceitos da EPT (Quadro 1) fundamentam-se no
materialismo historico-dialético de Marx, uma vez que, historicamente, ¢ uma
modalidade de educagdo voltada a formagdo integral, critica e autonoma do trabalhador,
expressa no Decreto no 5.154/2004 (Brasil, 2007). O materialismo historico-dialético ¢
um método de interpretacao da realidade que contrapde os dualismos dicotomicos ao
seguir os preceitos da logica dialética (Leite, 2017). Essa concepgdo vai de encontro a
dualidade estrutural entre educagdo geral e educagdo para o trabalho, com a qual esse
decreto buscou romper. Nessa perspectiva, a formagao para o trabalho esta integrada a
formacao para a vida em sociedade.

Quadro 1 — Bases, principios e conceitos da EPT

BASES CONCEITUAIS PRINCIPIOS CONCEITOS




Materialismo historico-dialético | Formag¢ao Humana Integral Omnilateralidade

Trabalho Trabalho, Ciéncia, Cultura e tecnologia Trabalho ¢ educagdo
Educagdo politécnica Trabalho como principio educativo Dualidade historica
Educagio tecnologica Pesquisa como principio pedagdgico Historia da EPT no Brasil
Escola unitaria Relagdo parte-todo da proposta curricular Mundo do trabalho

Arranjos produtivos locais

Fonte: Elaborado pelos autores com base em Santos e Fuini (2019)

Entre bases, principios e conceitos da EPT, os mais recorrentes no contetido das
atividades, coletado da producao dos estudantes sdo: politecnia; educagdo tecnoldgica;
indissociabilidade entre trabalho, educacao, ciéncia, cultura e tecnologia; trabalho como
principio educativo; pesquisa como principio pedagogico; e formagdo docente, sobre as
quais brevemente discorre-se a seguir.

A formacao politécnica ou educacdo tecnoldgica diz respeito "ao dominio dos
fundamentos cientificos das diferentes técnicas" (Saviani, 2003, p. 140). Consiste na
formacao intelectual, fisica e tecnologica, por isso abarca a ideia de formagdo humana
integral. Para Saviani (2003, p. 136), "a noc¢do de politecnia se encaminha na direcao da
superagao da dicotomia entre trabalho manual e trabalho intelectual, entre instrugao
profissional e instru¢do geral".

O trabalho como principio educativo traz uma relagao entre trabalho e educacao,
afirmando o carater formativo do trabalho e da educa¢do com uma atuagdo humanizadora
por meio do desenvolvimento das potencialidades do ser humano/estudante (Ciavatta,
2009). Assim, o estudante se constitui uma pessoa ¢ um cidaddo pleno, um sujeito
completo, o que lhe possibilita intervir no mundo do trabalho e na sociedade.

De forma complementar, a pesquisa como principio pedagdgico tem por objetivo
propiciar aos estudantes o desenvolvimento necessario para uma aprendizagem estavel.
Ou seja, ndo se trata apenas de utilizar corretamente equipamentos e materiais de
pesquisa, mas do incremento da atitude cientifica, envolvendo a construcdo das
capacidades necessarias para as problematicas da sociedade identificadas ao longo da vida
(Demo, 2015). “Ela instiga o estudante no sentido da curiosidade em dire¢ao ao mundo
que o cerca, gera inquietude, possibilitando que o estudante possa ser protagonista na
busca de saberes, quer sejam do senso comum, escolares ou cientificos” (Brasil, 2013).

Conceber o trabalho como principio educativo e a pesquisa como principio
pedagodgico significa compreender as tecnologias como artefatos culturais. Esses
principios sustentam o papel da educacdo na sociedade, em suas relagdes com as
tecnologias e a mediacdo pedagogica, possibilitando a formagao integral do estudante
(Rodrigues; Duarte Filho, 2021).

O principio de formagdo docente perpetua o aperfeicoamento dos saberes
necessarios ao trabalho na escola. O objetivo ¢ garantir que o conhecimento seja
repassado de forma abrangente e efetiva, promovendo uma aprendizagem enriquecedora
aos estudantes. No contexto da educagao profissional constitui-se um desafio e um embate
permanente para formar profissionais nessa area (Souza Machado, 2011). A proposta para
a EPT tem sido traduzida em constantes movimentos ao longo da historia da educagao.
Existe a necessidade de promover uma formacao em EPT para os docentes que atuam
nessa modalidade, que contemple os aspectos tedrico-metodoldgicos relacionados a
formacao profissional dos sujeitos inseridos nesse contexto formativo (Moura, 2014).

Os conceitos e principios da EPT apresentados nesta se¢do perfazem a formagao
dos estudantes do ProfEPT ao longo do curso de mestrado. O uso das tecnologias, advindo
do dominio técnico, facilita a identificagdo dessas bases, contextualizadas no mundo do
trabalho, a medida em que media sua relagdo com vivéncias pessoais e profissionais. Foi
a percepgao sobre essa relacdo o motivo para mapear as convergéncias entre as disciplinas
tedrica e pratica, apresentadas a seguir.



3. Metodologia

A disciplina eletiva Educacdao e Tecnologias pode ser cursada durante os trés
primeiros médulos do curso, com carga horaria de 30h, cuja ementa! tem como foco o
papel da educacao na sociedade contemporanea em suas relacdes com as tecnologias
digitais em rede. Nessa disciplina, os estudantes exploram ferramentas tecnoldgicas
educacionais e as usam para o desenvolvimento de atividades praticas a partir de leituras
teoricas. Embora o contetido programdtico dessa disciplina esteja fundamentado em
conceitos sobre o uso de tecnologias na educagdo, verifica-se que os assuntos das
atividades desenvolvidas pelos estudantes com as ferramentas contém conceitos,
principios e bases conceituais da EPT.

Bases Conceituais para a EPT ¢ a disciplina obrigatoria que funciona como
espinha dorsal do Mestrado, com carga horaria de 60h, ofertada no primeiro modulo do
curso. A ementa versa sobre a busca da rearticulagdo entre trabalho e educacdo para uma
formacdo humana integral ou omnilateral. Dessa disciplina advém a fundamentagao
teorica para a pesquisa, apresentada na dissertagdo, que guia o problema de pesquisa
oriundo da pratica profissional do mestrando, abordado com a criacdo de um produto
educacional aplicado em contexto. A apreensdo dessas bases conceituais ¢ essencial para
que o mestrando desenvolva sua pesquisa de mestrado e aplique o produto educacional.

Para visualizar a intersec¢do entre as duas disciplinas, o percurso metodologico
foi definido com base no fluxograma de processos (Figura 1), muito utilizado em projetos
profissionais e técnicos (Cook, 2015). Segundo Miiller (2003), a delineacdo de um
fluxograma constitui ferramenta chave para a compreensdo de processos, facilitando
delinear sua interacdo, o que auxilia na identificacdo da transicdo de informagdes. Na
educagao, pode ser utilizado para facilitar o entendimento da aplicagao de uma disciplina.
Neste estudo, o fluxograma foi utilizado para representar graficamente o percurso
metodologico, a partir da hipdtese de que os estudantes relacionam as bases da EPT com
aspectos do mundo do trabalho e da sociedade.

Figura 1 - Fluxograma do percurso metodoldgico
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—

Fonte: Elaborado pelos autores (Ferramenta Lucidchart)

Passo 1 - Identificacio do problema: a problematica foi definida levando em
consideracdo as experiéncias e perspectivas dos docentes na oferta da disciplina Educagao
e Tecnologias, com vistas a disciplina Bases Conceituais para a EPT, que apresenta
principios e conceitos teoricos/abstratos. Os conhecimentos desta podem apresentar
dificuldades de entendimento, principalmente devido a inexperiéncia dos estudantes em
relacionar as bases da EPT com aspectos praticos do mundo do trabalho e da sociedade.
A hipotese ¢ que a disciplina Educagdo e Tecnologias, por apresentar experiéncias
praticas/operacionais, poderia ajudar no entendimento da disciplina Bases Conceituais.

Passo 2 - Definicao do objetivo: uma vez definida a problematica, o objetivo
desta pesquisa foi definido levando em consideragdo a possibilidade de intersec¢ao entre
uma disciplina tedrica/conceitual e uma disciplina pratica/operacional.

T As ementas de ambas as disciplinas, bem como das demais disciplina do Programa, estio disponiveis em:
https://profept.ifes.edu.br/componentes-curriculares. Os alunos da pesquisa cursaram Bases Conceituais no 1° modulo
e Educag@o e Tecnologias ou no 2° ou no 3° modulo.




Passo 3 - Sequenciamento das etapas do processo: para atingir o objetivo, foi
organizado um conjunto de atividades, executadas a partir da oferta da disciplina
Educacao e Tecnologias: Coleta de Dados, da plataforma Moodle, hospedada no servidor
do Instituto Federal do Espirito Santo (IFES). Educagdo e Tecnologias foi ofertada para
trés turmas, com aproximadamente 22 estudantes, em 2021 e 2022. Os dados foram as
atividades praticas semanais dos estudantes, nas quais utilizaram ferramentas
tecnoldgicas e cujos conteudos discorreram sobre conceitos/temas teoricos;
Caracteriza¢do das Ferramentas: ao observar as atividades praticas realizadas pelos
estudantes com o uso das ferramentas, o proximo passo foi descrever as ferramentas
utilizadas. Estas foram definidas pelos docentes, mesclando-se ferramentas nativas do
Moodle (Wiki, Tarefa e Forum) em conjunto com ferramentas® (externas) presentes na
Web, todas interativas, gratuitas e com foco em aspectos educacionais, a saber: Nuvem
de Palavras; PADLET; Games no Wordwall; Flashcards no Quizlet ; Mapa Mental no
Coggle; e Pixton/ou Powtoon. A variedade de ferramentas foi definida para proporcionar
interagdes diferentes aos estudantes em relagdo as atividades educacionais e as bases
conceituais da EPT, com os seguintes propdsitos: colaboracao de texto, sintetizagdo de
conteudo, aplicagdo pratica, relacionamento de ideias, entre outras interagdes;
Identificagdo das bases: além de descrever as ferramentas usadas nas atividades praticas,
verificou-se se apareciam conceitos e principios dessas bases no contetido das atividades.
Cada atividade semanal desenvolve tematica relacionada a educacao/ensino e tecnologia.
Verificou-se que os estudantes a relacionaram com alguma base da EPT; Andlise da
abordagem dos conceitos a partir das caracteristicas e funcionalidades das ferramentas:
por amostragem, foram analisadas qualitativamente atividades semanais dos estudantes e
identificou-se e sintetizou-se quais bases da EPT, direta ou indiretamente, apareceram nas
atividades praticas mediadas pelo uso das ferramentas.

Passo 4 - Compreensio do processo: a analise permitiu verificar a apreensao das
bases conceituais da EPT pelos estudantes a partir do uso das ferramentas tecnologicas.

4. Resultados e Discussao

Uma vez mapeada a relacdo entre as disciplinas Educagdo e Tecnologias e Bases
Conceituais para a EPT, foi obtida a analise das atividades praticas dos estudantes com o
uso das ferramentas tecnologicas, das quais emergem conceitos e principios da EPT no
desenvolvimento de seu conteido. Apresenta-se nesta secdo uma sintese desses
resultados.

Na Semana 1, o objetivo foi apresentar histérico e evolucao das tecnologias do
ambito da educagdo. A ferramenta utilizada foi a nuvem de palavras, que pode atender
diversos objetivos em sala de aula, como por exemplo: reforcar o aprendizado de novos
termos ou conceitos; criar cartazes; motivar debates, introduzir vocabularios técnicos;
mostrar diferentes opinides; estudar textos ou autores especificos; e ainda ser um
instrumento de avaliagao dos estudantes sobre a compreensdo de determinados temas. Por
exemplo, na Figura 1a, ¢ possivel observar uma nuvem de palavras gerada a partir de um
forum sobre tecnologias utilizadas dentro de sala de aula. Os resultados mostram palavras
relacionadas diretamente com Educagdo e Tecnologia e Mundo do Trabalho. Muitos
estudantes descreveram tecnologias que usam ou ja utilizaram em sala de aula,
apresentando pontos positivos € negativos em relacdo a suas vivéncias e experiéncias.

A Semana 2 teve como objetivo identificar e entender quais sdo as maiores
dificuldades/obstaculos na utilizagdo da tecnologia no contexto escolar, € como amenizar
tais dificuldades. A ferramenta wiki foi utilizada para proporcionar a construcdo de textos

2 https://www.wordclouds.com/; https://wordwall.net ; https:/padlet.com/; https://quizlet.com/;
https://coggle.it/ ; https://www.pixton.com/; https:// www.powtoon.com/




de forma colaborativa. Cada participante escreveu o seu texto utilizando uma cor
diferente, facilitando sua identificagdo. Os estudantes evidenciam elementos relacionados
com Educacdo Tecnolodgica; Trabalho e Educacdo; e identificam elementos ja
vivenciados na gestdo escolar ou até mesmo dentro das suas empresas, destacando que
muitos problemas dizem respeito aos investimentos em tecnologia.

Na Semana 3, o foco foi estudar e destacar as principais vantagens do uso do
computador e da tecnologia digital no cotidiano escolar. A ferramenta foi o envio de uma
tarefa contendo a resenha de um artigo cientifico relacionado com a tematica “Trabalhos
que mostrem/apliquem/analisem/utilizam o computador no contexto escolar”. A
ferramenta permite a atribuigdo para comunicar tarefas, recolher o trabalho e fornecer
notas e comentarios. Os estudantes podem apresentar qualquer contetido digital, como
documentos de texto, planilhas, imagens ou audio e videoclipes. Como resultados,
observam-se resenhas que se relacionam diretamente com a base conceitual pesquisa
como principio pedagdgico; e conceitos como Trabalho na Educagdo, o que mostra que
os estudantes entenderam, de forma pratica, a relacdo entre educacdo e produgdo de
conhecimento cientifico.

A Semana 4 teve como objetivo discutir sobre os novos recursos tecnoldgicos
utilizados em sala de aula, juntamente com as suas dificuldades de implantagcdo e
utilizagdo. A ferramenta utilizada foi o forum do Moodle, uma das ferramentas que mais
estimula a participacao dos estudantes. Por ser assincrona, ndo obriga que os participantes
estejam online continuamente. Além disso, pode ser estruturado para diversas finalidades,
com o intuito de aprimorar o ensino oferecido. O férum foi realizado para que os
estudantes pesquisassem um recurso didatico tecnoldgico no formato de um aplicativo/
ambiente/software relacionado com sua area de conhecimento e que pudesse ser utilizado
para apoiar e complementar o ensino dentro da sala de aula. As postagens apresentaram
descrig¢do, imagens e links dos recursos. Os resultados mostraram recursos relacionados
diretamente com os principios da Educacao Tecnologica; e Trabalho, Ciéncia, Cultura e
Tecnologia. Muitos estudantes sintetizaram ideias relacionadas a unido da pratica no
processo de aprendizado de forma a incentivar o inicio da formacdo continua com
tecnologias, permitindo um autoconhecimento sobre as habilidades praticas e teoricas.

Na Semana 5, o foco foi abordar a alfabetizacao midiatica ¢ informacional,
destacando a sua importancia no contexto das tecnologias e na formacao dos professores
no cenario atual. A ferramenta utilizada foi o Padlet, um recurso para constru¢do de mural
virtual, on-line, colaborativo e gratuito, que possibilita aos usuérios curtir, comentar e
avaliar as postagens de materiais publicados, além de compartilhar para visualizagdao ou
edicdo. Para a atividade em questdo, os estudantes fizeram uma postagem com uma breve
citagdo (50-100 palavras) de um dos professores participantes de uma entrevista,
incluindo uma midia (imagens, videos, gifs, audios, etc) que representasse ou
complementasse a citagao do entrevistado. Por exemplo, na Figura 1b, ¢ possivel observar
as postagens dos estudantes identificando conceitos relacionados principalmente com
Educacao Politécnica ¢ Formacao Docente. Muitos relataram vivéncias e dificuldades de
docentes em relacdo ao uso de tecnologia em sala de aula, destacando a necessidade de
uma formag¢ao mais ampla e atualizada nas escolas. Também foi possivel verificar, por
meio das postagens, a necessidade de um processo formativo para os docentes em
multiplas dimensdes, com vistas ao desenvolvimento de suas potencialidades, teméatica
relativa ao conceito de trabalho, relacionado com o principio da “Educacdo Politécnica”.

Na Semana 6, o tema de estudo sdo os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
(AVA) e seu papel de apoio no contexto educacional dentro e fora da sala de aula. A
ferramenta que dinamizou as leituras e discussdo foi o Wordwall, uma plataforma
projetada para a criagdo de atividades personalizadas, em modelo gamificado, utilizando



apenas poucas palavras. Os temas abordados foram: AVA e suas ferramentas,
Gamificacdo na educacdo, Usabilidade de AVA, Abreviagdes/conceitos relativos ao
AVA, Ferramentas de mediacdo pedagdgica. Entre os tipos de jogos disponiveis, os
estudantes escolheram os seguintes: Combinacao, Pares correspondentes, Perseguicao do
labirinto, Avido, Palavras cruzadas e Abra a caixa e contextualizaram o tema da semana
na EPT, apresentando, nas palavras, expressoes, frases, perguntas e respostas usadas, a
integragdo com os diferentes niveis e modalidades de ensino e com as dimensdes do
trabalho, da ciéncia e da tecnologia. Em um dos jogos criados por uma estudante®, usando
o tipo Combinagdo, sdo abordadas as modalidades de ensino online, presencial e hibrida,
bem como a tecnologia na educacdo, a partir do uso de jogos e do trabalho docente
gerenciado por atividades interativas. O trabalho docente mediado por tecnologia ¢
também tema de uma questdo de outro jogo criado por outro estudante, o Palavras
Cruzadas®.

Figura la - Nuvem de palavras sobre Figura 1b - Padlet sobre Tecnologias e Formacgédo
Educacéo e Tecnologia ¢ Mundo do Docente
Trabalho
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Na Semana 7, apresentam-se as novas modalidades de "Learning" - E-Learning,
Blended learning, Mobile learning, suas dificuldades e vantagens. A ferramenta utilizada
¢ o Quizlet, um app de flashcards (cartdes de memoria para autoestudo e para jogos), que
tem como objetivo conceituar termos, usando palavras, definicdes, imagens e som, ou
seja, produzir lista de vocabulario. E um recurso 1til para melhorar o repertério e também
motivador para uso na educacdo. Os estudantes construiram flashcards com conceitos,
teorias, metodologias, abreviagdes, termos em inglés, exemplos e servicos e suas
respectivas defini¢des e ilustragcdes. A integracdo entre as dimensdes trabalho, educacao
e tecnologia e o conceito de formagdo docente foram as bases conceituais da EPT
predominantemente abordadas na elaboracao do contetido dos flashcards. Por exemplo,
um dos estudantes criou um Flashcard® abordando trabalho, educacio e tecnologia, em
que apresenta a defini¢ao do termo "construcionismo". Na atividade, fica claro o carater
formativo do trabalho para a constru¢ao do conhecimento na pratica educativa, com o uso
da tecnologia.

A Semana 8 traz como tematica Projetos de tecnologia aplicados a educagdo e a
atividade pratica é uma Sequéncia Didatica (SD)® para curso EPT. A partir da

3 https://wordwall.net/pt/resource/3263563 1 /ambientes-virtuais-de-ensino-e-aprendizagem

4 https://wordwall.net/resource/33028590/ambientes-virtuais-de-aprendizagem
5 https://quizlet.com/ _bmjlSm?x=1qqt&i=4gk4cl

6 https://drive.google.com/drive/folders/ DLkvyS3DQ-CwKPUn3 1aBoxj4pLTciela?usp=share link




compreensdo sobre o que ¢ um Projeto de Aprendizagem, suas dificuldades e as boas

praticas, os estudantes elaboram a SD, enviada no Moodle como tarefa, para o tema de

um componente curricular em curso na modalidade EPT. A partir da avaliagao das SD

enviadas, compilou-se as principais caracteristicas das aulas propostas no Quadro 2.
Quadro 2 - Caracteriza¢do das Sequéncias Didaticas

Cursos/publico- Pedagogia, Engenharia Mecénica, Engenharia Civil, Agronomia; Técnicos (EMI)
alvo em Meio Ambiente, Informdtica para Internet, Automagdo Industrial/Mecatronica,
Eletromecanica, Eletronica, Alimentos, Administracdo, Desenvolvimento de
Sistemas; Ensino Fundamental II.

Areas/disciplinas | Matematica, Biologia, Computagdo, Historia, Portugués, Libras, Educagio
Financeira, Administragdo, Fundamentos da Eletricidade.

Temas Leis e normas, conceitos EPT, equagdes, desenvolvimento web, logica de
programacao, direitos humanos, leitura e escrita em ambientes digitais, leitura de
imagens, redes sociais, fake News, manipula¢do da informag¢@o, orcamento,
gamificacdo, gestdo de projetos, desastres ambientais, preservacdo ambiental,
simulagdo virtual, escrita machadiana, sexualidade.

Dinamicas/ativida | Avaliagdo em pares, diagndstico, roda de conversa, trabalho em grupo, gravacao de
des videos, leitura, pesquisa, discussdo, jogo dos erros, resenha, perguntas e respostas,
quebra-cabegas, quadrinhos, brainstorm, prototipacdo, aula expositiva, estudo de
caso, relatorio.

Ferramentas Google forms, slides power point, Internet, wordwall, videos no youtube, canva,
tecnologicas mapa mental, celular, tablet, computador, videoaulas, Google Meet, quiz, APlIs,
apps, Ted talks, sites, imagens, sons ¢ letras, caixa de som, fone de ouvido, kahoot,
camera digital, app hand talk, Scratch, rachacuca, filme, wordclouds, quizlet, excel,
Google drive, Jclic, Powtoon, Moodle, Padlet, mentimeter, genial.ly (infografico),
bancada de trabalho virtual, simulador.

Fonte: Elaborado pelos autores

Foram diversas as possibilidades de atividades e ferramentas em varios temas e
disciplinas. Ficou interessante a integragcdo das propostas do técnico para o propedéutico
e do propedéutico para o técnico, com o uso de ferramentas tecnoldgicas, além dos temas
transversais ligados aos conceitos e principios EPT: educagdo integrada e integradora,
humanizada, para a formacao de cidadaos criticos, e estudos interdisciplinares.

A Semana 9 reflete sobre o papel da tecnologia no processo de mediagdo
pedagdgica, em especial no ensino médio com foco na Base Nacional Comum Curricular.
Na atividade pratica, os estudantes constroem um mapa conceitual, elaborado no Coggle,
sobre como a mediacdo pedagogica apoiada pelo uso de ferramentas digitais aparece em
um projeto pedagogico de curso (PPC) na modalidade EPT. Os termos relacionados a
tecnologia como mediacdo pedagogica que mais apareceram foram: ambientes de
aprendizagem (Moodle), softwares, apps, redes sociais, géneros digitais (blog, chat, email
etc), modalidade EaD, uso de TIC; como metodologia e competéncias/habilidades em
disciplinas gerais e em disciplinas técnicas especificas e em projetos. Apresentaram-se 0s
itinerarios formativos, a formagao profissionalizante e de niicleo comum e os modulos e
conteudos, carga horaria, bem como o uso de tecnologia. As bases conceituais da EPT
verificadas sdao: Ensino Médio Integrado, ensino profissionalizante, curriculo integrado,
EJA, dualidade histdrica, politecnia, trabalho-educacdo-tecnologia e formagao docente.

Na Semana 10, desenvolve-se como tema o trabalho pedagdgico online e a sala
de aula interativa. A atividade pratica ¢ a criagdo de narrativa animada, utilizando ou o
aplicativo de videoanimagao Powtoon ou o de historias em quadrinhos Pixton. Os temas
abordados foram: educagdo online, AVA, uso de tecnologia na educa¢do, educagdo
interativa, pandemia e ensino remoto (plataformas online, aulas sincronas e assincronas,



papel do professor e estudante), uso do celular como TIC, apps, ferramentas de apoio ao
ensino virtual e presencial, mapa mental, realidade virtual, inovagao na escola, padlet,
aprendizagem mediada pelas TIC e interdisciplinaridade e TIC. Aparecem os seguintes
conceitos EPT: trabalho-educacdo- tecnologia, interdisciplinaridade, politecnia e
formagio docente. Em um dos videos criados no Powtoon’, é abordada a concepgio
freiriana para a formagao docente, que deve integrar as dimensoes trabalho, educacgdo e
tecnologia na nova realidade do uso de tecnologia na sala de aula, especialmente em
contexto de ensino remoto, devido a pandemia de COVID-19.

A partir do itinerario formativo construido na disciplina Educacao e Tecnologias,
visualizamos as convergéncias com os temas de Bases Conceituais. Na Figura 3,
apresentam-se, do lado esquerdo, as ferramentas tecnologicas educacionais que sao objeto
de estudo de Educagdo e Tecnologias; do lado direito, os principios da EPT. Na
intersec¢do estdo os contetidos das atividades produzidas pelos alunos.

Figura 3 - Intersec¢ao entre Educacao e Tecnologia e Bases Conceituais para EPT

Educacgdo e Tecnologia Bases Conceituais para EPT

Nuvem de Palavras a Omnilateralidade

Padlet Educagdo
Powtoon Trabalho
Pixton Ciéncia
Wordwall Tecnologia

Wiki Politecnia

Fonte: Criado pelos autores

A interseccdo diagramada visualmente revela a relagdo entre o uso de ferramentas
tecnoldgicas educativas e o estudo das bases conceituais da EPT. Ao se mapear essas
confluéncias entre teoria e pratica, confirma-se o que ja fora percebido na oferta da
disciplina: o novo passa a ter significado, ¢ compreendido e passivel de aplicagdo; ¢
assimilado ao conhecimento prévio, que fica mais elaborado (Kuenzer, 2016).

5. Conclusiao

A relagdo entre o uso de ferramentas tecnoldgicas educacionais e o estudo das
bases conceituais da EPT, a partir do mapeamento de confluéncias entre teoria e pratica
nas disciplinas Educacdo e Tecnologias e Bases conceituais da EPT do Mestrado
ProfEPT, promoveu um olhar sobre como a pratica educativa com uso de tecnologia pode
desenvolver niveis de abstracdo que estimulam e ressignificam a construcao de novos
conhecimentos. Isso ficou evidente no recorte de contetido das atividades praticas
escolhido pelos alunos, uma vez que, embora a tematica fosse sobre tecnologia e
educagdo, bases conceituais da EPT emergiram como temas nas atividades, apresentadas
a partir de ferramentas tecnologicas. Como perspectiva futura, para fins de validagao
dessa percepcao, pode ser realizado um levantamento a partir de entrevistas com alunos
dessas disciplinas para verificar a intencionalidade das escolhas no que diz respeito a
apreensdo das bases conceituais mediante sua operacionalizagdo via uso de ferramentas
tecnologicas.

7 https://www.youtube.com/watch?v=gtn05K82tAw
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