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Resumo: O uso eficaz das tecnologias digitais na educacdo representa um desafio para
muitos educadores. Nesse contexto, este artigo analisou de forma qualitativa, a partir da
teoria piagetiana da tomada de consciéncia, como professores em fase de formagao
compreendem o uso das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas e como passam a
integra-las em seus planejamentos a partir da aplicagdo da Arquitetura Pedagdgica de
Projeto de Aprendizagem.Os resultados obtidos nesse estudo de caso revelaram que tal
abordagem pedagogica permitiu aos futuros professores alcangar niveis mais avangados
de entendimento sobre o uso das tecnologias digitais na educagdo, evidenciando que
esta pode ser uma estratégia valiosa para desenvolver a cultura digital necessaria no
ambiente educacional contemporaneo.
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Pedagogical Architecture of Learning Project: a strategy to promote awareness
about the use of digital technologies in education

Abstract: The effective use of digital technologies in education represents a challenge
for many educators. In this context, this article analyzed in a qualitative way, based on
the Piagetian theory of awareness, how teachers in training understand the use of digital
technologies in pedagogical practices and how they begin to integrate them into their
planning through the application of Pedagogical Architecture of Learning Project.The
results obtained in this case study revealed that such a pedagogical approach allowed
future teachers to reach more advanced levels of understanding about the use of digital
technologies in education, showing that this can be a valuable strategy for developing
culture digital technology necessary in the contemporary educational environment.
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1. Introducio

A sociedade contemporinea estd em constante evolugdo, o que gera impactos
significativos nas organizagdes (Michaels et al., 2021). Essa realidade também se reflete
no ambiente escolar, onde os estudantes imersos em um mundo digital s3o capazes de
acessar, pesquisar, comparar, processar ¢ selecionar informagdes de acordo com suas
necessidades e preferéncias a qualquer momento (Sonego et al., 2020). Contudo, ao
pensarmos na inclusdo tecnologica na educagdo, ¢ essencial considerar a formacao
docente ndo somente para quem ja estd em sala de aula.

Atualmente, no Brasil, a formagdo de novos professores ocorre por meio das
Instituigdes de Ensino Superior (IES) e escolas de Educacdo Basica de Nivel Médio,
como o Curso Normal (antigo Magistério). O Curso Normal ¢ regulamentado pelo
artigo 62 da Lei de Diretrizes ¢ Bases (LDB) (Brasil, 1996), ¢ tem por finalidade
preparar os estudantes para atuarem como docentes na Educagdo Infantil e nos
primeiros anos do Ensino Fundamental.
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De acordo com dados do Censo Escolar 2022 (INEP, 2022, p.33), o Brasil
registra 44.830 matriculas no curso técnico de Nivel Médio Normal. O Estado do Rio
Grande do Sul, por sua vez, tem uma forte tradi¢do na valorizagdo e manutengdo dessa
formacao inicial de professores contando com 108 instituicdes de ensino e um total de
10.871 matriculas (RIO GRANDE DO SUL, 2022, p.48).

Diante desse contexto, esta pesquisa tem como objetivo analisar a partir do
constructo piagetiano da tomada de consciéncia (Piaget, 1977) como os professores em
fase de formagao compreendem a utilizagdo das tecnologias digitais (TD) no contexto
pedagbgico e as integram em suas praticas, a partir da aplicagdo da Arquitetura
Pedagogica de Projeto de Aprendizagem.

A estrutura deste artigo segue seis topicos separados. Inicialmente, na se¢ao de
introducao, ¢ apresentado o contexto de estudo e os objetivos da pesquisa. As questoes
subsequentes (2 e 3) abordaram o embasamento tedrico, seguidas pelos paragrafos
quatro e cinco, que detalharam o método de pesquisa e os resultados obtidos. Por fim,
na se¢ao seis, sdo apresentadas as consideragdes finais deste estudo de caso.

2. O Processo de Aprendizagem e a Tomada de Consciéncia de Piaget

Buscando compreender como ocorre o processo de construcao do conhecimento
e os mecanismos envolvidos, Piaget (1970) desenvolveu a tese central da Epistemologia
Genética. De acordo com o autor, o ato de conhecer ndo se restringe a simples
reproducdo mental da realidade, mas implica em uma agdo ativa, transformadora e
modificadora que requer a compreensao do processo de constru¢ao do objeto em foco,
conforme representado na figura 1.

Figura 1 - Processo de Equilibragao

ASSIMILACAO ACOMODACAO
Nova informagdo capaz de Resposta ao desequilibrio
promover um desequilibrio produzido. Depende do
cognitivo. Tem origem no EQUILIBRACAO sujeito.
meio. Ex.: Usar a tecnologia.
Ex.: Tecnologias Digitais 10

i = ol

[Fo ] 9' = L »

T '(c‘&
. 4 h
ADAPTACAO
| @ Recuperagio do equilibrio

produzindo uma informagao,
um novo patamar.

0@) )

Ex.: Novidade que surge com o
uso das tecnologias digitais.

|

Fonte: Desenvolvido pela autora.
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Nessa ilustragdo ¢ possivel observar que o processo de construgdo do
conhecimento ocorre a partir da interagdo do sujeito com o objeto (neste caso as
tecnologias digitais). Tais processos foram denominados por Piaget (1970) de
assimilagdo, acomodacao e adaptagao. Considerando este cendrio, ao se deparar com
novos desafios (usar as tecnologias digitais) o sujeito se desequilibra, e na busca do
equilibrio o sujeito precisa ajustar seus esquemas mentais para encontrar uma solugdo
(acomodacdo). Ao incorporar o novo conhecimento em seus esquemas mentais
pré-existentes o sujeito alcanca um novo estado de equilibrio (adaptacao). Esse estado
de equilibrio € caracterizado por uma maior compreensdo de mundo e uma maior



capacidade de resolver problemas. Ao adquirir novos conhecimentos e habilidades, o
sujeito desenvolve uma compreensdo mais profunda, caracterizando assim o processo
de tomada de consciéncia descrito por Piaget (1977). Becker (2003, p. 29) baseado em
Piaget afirma que este processo ocorre “conforme o sujeito vai se dando conta de como
age, tornando-se capaz de reproduzir sua propria acdo, corrigindo seus rumos,
eliminando trajetos desnecessario ou criando trajetos novos, dirigindo—se para novos
objetivos”.

Nesse contexto, pode-se afirmar que o sujeito gradualmente evolui em seus
niveis de consciéncia a medida que desenvolvem uma compreensdo continua da acao
que ocorre na interagao entre o sujeito € o objeto. Além destas constatagdes, em sua
pesquisa, Piaget (1977) identificou trés niveis de consciéncia que representam a
evolucao da acdo, em relacdo a sua conceituagao. Sao eles:

Primeiro Nivel - Consciéncia Elementar: Este estdgio inicial da tomada de
consciéncia ¢ um processo de interiorizacdo que ocorre através de sucessivas
assimilagdes. A caracteristica marcante ¢ a agdo material e especifica, na qual o sujeito
ainda ndo formula conceitos. No entanto, ele ja possui uma compreensao inicial do
mundo, mesmo que essa compreensdo seja limitada e ndo se manifeste por meio de
conceitos explicitos. Embora o sujeito possa ndo estar ciente de seu proprio
conhecimento, ele ¢ capaz de demonstrad-lo por meio de suas agdes. Esse processo ¢
fundamental para o desenvolvimento de estruturas operacionais mais avangadas e para
uma tomada de consciéncia mais elaborada.

Segundo Nivel - Consciéncia Relativa - Neste nivel o sujeito comeca a perceber
suas proprias acdes e como elas se relacionam com o ambiente ao seu redor. Isso
significa que o sujeito estd desenvolvendo conceitos que o capacitam a resolver
problemas de maneira logica e sistematica. Este processo ocorre por meio de dois tipos
de abstragdo: a abstragdo empirica e a abstracao refletida. A abstragao empirica emerge
dos objetos e envolve a representacao dos dados observacionais, desde fatos singulares
até relagdes suscetiveis de repeticdo. J4 a abstragdo refletida esta relacionada a
estruturacdo das operacdes mentais, uma vez que, por meio de suas consequéncias,
permite uma interpretacdo dedutiva dos eventos em direcdo aos objetos. Contudo,
Piaget (1977) aponta que neste estagio, o sujeito ainda ndo possui uma compreensao
completa de seus proprios processos cognitivos.

Terceiro Nivel - Consciéncia Refletida: Nesse estigio, o sujeito € capaz de
utilizar seus conceitos e habilidades de maneira mais sofisticada e flexivel,
demonstrando a capacidade de refletir sobre seu proprio conhecimento e compreender
as interacdes entre diferentes conceitos. Esse processo ¢ resultado das abstracdes
refletidas, permitindo que a conceituagdo va além da acdo direta. Embora a agdo seja
consciente € observavel, as coordenacdes mentais que a sustentam nem sempre sao
igualmente evidentes. Contudo, o sujeito adquire a capacidade de compreender seu
proprio conhecimento e como ele se relaciona com o mundo ao seu redor. Ele consegue
aplicar seu pensamento de forma eficaz para resolver problemas e compreender o
ambiente em que esta inserido.

O entendimento de que o processo de construgdo do conhecimento, como
proposto pelas teorias de Piaget (1970 e 1977), ¢ fundamental para o desenvolvimento
de praticas pedagdgicas. Ao reconhecer que a aprendizagem ¢ um processo ativo, 0s
educadores podem orientar suas abordagens pedagdgicas para valorizar a exploragao,
investigacdo, questionamento e reflexdo, resultando em uma educacdo mais
significativa e eficaz.

3. Arquitetura Pedagogica de Projeto de Aprendizagem



Ao compreendermos a aprendizagem como um processo de construgdo e
reconstru¢do, influenciado pelas interagdes do sujeito com seu ambiente, fica evidente a
importancia das Arquiteturas Pedagogicas (AP) (Biancardi, 2020). Combinando
epistemologia e concepcdes pedagdgicas com o aparato tecnoldgico dentro de uma
visdo ecossistémica, as AP representam abordagens pedagogicas abertas e flexiveis,
capazes de se adaptar a diferentes enfoques tematicos com o objetivo de promover a
construcdo da aprendizagem (Carvalho, Nevado e Menezes, 2007). Nesse contexto,
surge a Arquitetura Pedagdgica de Projeto de Aprendizagem.

Originadas das vivéncias do educando ou de sua curiosidade em compreender e
explicar o mundo, as indagacoes surgem das inquietagdes individuais ou dos pequenos
grupos. Do ponto de vista metodologico, a Arquitetura Pedagoégica de Projeto de
Aprendizagem propoe a criacdo de um quadro que engloba as certezas provisorias (CP)
(oriundas do conhecimento empirico) e de duvidas temporarias (DT) (oriundas de uma
reflexdo critica), no qual as afirmagdes ou hipoteses relacionadas a questdo de
investigagdo serdo respondidas ao longo do projeto (Fagundes et al., 2006).

O processo de investigacdo desempenha um papel fundamental, uma vez que a
clarificagdo de uma duvida ou a validacio de uma certeza requer a coleta de
informacodes, analise, debate e elaboracdo de uma sintese descritiva e/ou explicativa,
como ressaltado por Fagundes et al. (2006, p. 31).

Para viabilizar essa constru¢do de conhecimento proporcionada por um Projeto
de Aprendizagem, ¢ fundamental que os dados coletados sejam sistematizados em uma
forma de rede. Tais compreensdes devem ser cuidadosamente anotadas e articuladas
dentro do diario de bordo, que, no contexto da Arquitetura Pedagodgica, ocorre em um
ambiente virtual. Nesse contexto metodoldgico, o sujeito transcende o papel de mero
consumidor da informagdo e assume o papel de produtor de seu proprio conhecimento
por meio dos processos de constru¢do e reconstrucao de suas davidas e certezas.

4. Percurso Metodolégico

Nesta pesquisa, conduzimos uma investigacdo fundamentada nas abordagens
metodologicas propostas por Flick (2009) para andlise qualitativa e Yin (2016) para
estudos de caso. O estudo foi realizado por meio de um curso de formacao desenvolvido
especificamente para este proposito tendo como objetivo de analisar, a partir da
aplicacdo da Arquitetura Pedagodgica de Projeto de Aprendizagem, como ocorre o
processo de tomada de consciéncia para o uso das TD em professores em fase de
formagdo. Considerando os conceitos de Carvalho, Nevado e Menezes (2007) sobre
Arquitetura Pedagogica (AP), no decorrer de 40 horas, os 12 sujeitos participantes desta
formagdo, e alunos do Curso Normal, desenvolveram uma pesquisa considerando os
preceitos propostos por Fagundes et al (2006) sobre Projeto de Aprendizagem conforme
as estratégias metodologicas apresentadas na figura 2.

Figura 2 — Percurso Metodologico
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras.



Os resultados obtidos a partir desta formagdo foram analisados sob a perspectiva
do constructo piagetiano da Tomada de Consciéncia (Piaget, 1977), considerando os
niveis de analise utilizados por Lautert (2023) e representados na figura 3.

Figura 3 — Niveis de Tomada de Consciéncia
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Fonte: Desenvolvido pelas autoras.

As analises ocorreram no decorrer de toda a formacdo, a partir dos relatos
descritos nas plataformas Google® (Forms, Sites, Sala de Aula), em entrevistas
presenciais, das observacdes em sala de aula, e das producdes (planejamentos e
construcdo do projeto de aprendizagem).

5. Resultados

As agOes cognitivas dos participantes foram sistematizadas considerando as
respostas individuais dos sujeitos e as reflexdes coletivas apresentadas nos encontros
sincronos e presenciais durante a elaboragdo do Projeto de Aprendizagem. Essas
analises estdo sendo apresentadas de acordo com os niveis de tomada de consciéncia
dos sujeitos, a fim de proporcionar uma compreensao mais clara ao leitor.

Estratégia 1: Nesta fase inicial do Curso de Formagao, realizou-se um encontro
sincrono que contou com a participacao de oito sujeitos: B1, J1, KT, LG, LO, MQ, MW,
NI1. O ponto de partida desta estratégia foi a investigagdo das compreensdes dos futuros
professores em relacdo a defini¢do de Projeto de Aprendizagem, seguido de suas
reflexdes sobre o uso das tecnologias digitais no contexto educacional.

No contexto desta investigacdo, os sujeitos J1, MQ relacionaram o conceito de
Projeto de Aprendizagem a pratica pedagdgica do professor. Segundo esses, o Projeto
de Aprendizagem se configura como uma abordagem educacional na qual o professor
desempenha o papel de facilitador, criando condi¢des para que os alunos possam
ativamente construir seu proprio conhecimento afastando-se do tradicional papel de
transmissor da informagdes, como o exemplo explanado por J1 * seria quando o
professor da uma atividade de pesquisa, tipo, ele ndo explica o conteudo primeiro”.

Por outro lado, os futuros professores B1, MW e LO compreendem o Projeto de
Aprendizagem como uma pratica pedagogica que coloca o aluno como protagonista no
processo de construgdo do conhecimento. Sob essa perspectiva, o Projeto de
Aprendizagem exige que os alunos busquem ativamente seu proprio conhecimento,
envolvendo-se em diversas atividades, independentemente de estas serem propostas
pelo professor ou iniciadas autonomamente. “seria quando a gente aprende fazendo,



’

tipo, primeiro fazemos a pesquisa e depois apresentamos o conteudo para os colegas.’
— Sujeito LO.

No decorrer deste encontro, os sujeitos KT, LG e N1, embora ndo tenham
expressado suas compreensdes de maneira direta, alinharam-se com seus colegas,
indicando uma visdo compartilhada. Em sala de aula, os sujeitos ML, KL, F1 e J2
também demonstraram compreender o Projeto de Aprendizagem a pratica pedagdgica
do professor, reconhecendo, assim como seus pares, a importancia do educando como
agente protagonista nesse contexto. “Pode ser a criag¢do de uma atividade pratica, por
exemplo: o professor explica a matéria e pede para a gente encontrar uma experiéncia
para demonstrar o que aprendemos, ou criarmos um exercicio para as criangas
aplicando aquele conteudo”. — Sujeito KL.

Com base nos depoimentos de futuros professores, ¢ possivel perceber que eles
reconhecem a relevancia da aprendizagem ativa, mas ainda ndo conseguem discernir as
particularidades inerentes ao conceito de Projeto de Aprendizagem. Essas compreensodes
parciais podem estar relacionadas as experiéncias prévias dos sujeitos, uma vez que,
quando questionados sobre as abordagens pedagogicas adotadas ao longo de sua
trajetoria educacional, os sujeitos investigados declararam terem vivenciado mais
atividades no qual o professor adota uma postura de transmissor do conhecimento do
que as quais oportunizam a participagao ativa do processo de aprendizagem.

Ao analisar a integragdo das tecnologias digitais nos processos pedagogicos por
meio dos questiondrios online e dos planejamentos, tornou-se evidente que os futuros
professores reconhecem o potencial dessas TD como recursos na educacao. No entanto,
nota-se que as oportunidades para as utilizar refletem um entendimento operacional,
correspondendo aos descritores do Nivel II - Consciéncia Relativa. Com exce¢do dos
sujeitos J1 e LG, que utilizam as tecnologias para apresentar conteudo (Nivel I1A), os
demais sujeitos demonstraram compreender que essas podem ser utilizadas de maneira
instrumental, envolvendo atividades como jogos (B1, MW e KT), pesquisas na internet
(J2, KL, F1, LO) e criagdo de apresentacdes em slides (MQ, ML, N1), alinhando-se
com os descritores previstos no Nivel II B da Tomada de Consciéncia.

A implementa¢ao da Estratégia 2, intitulada "Construindo Rotas", permitiu a
andlise da elaboracdo das pesquisas realizadas pelas futuras professoras a luz dos
conceitos da Arquitetura Pedagdgica de Projeto de Aprendizagem e sua posterior
constru¢do em um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Nesse contexto, os
futuros professores se organizaram em grupos de estudo, designados como Grupos 1, 2
e 3, formando duplas e trios, enquanto cinco sujeitos optaram por realizar o Projeto de
Aprendizagem de forma individual, constituindo o Grupo 4.

A Estratégia 3, denominada "Integrando Conceitos", trata da sistematiza¢do do
Projeto de Aprendizagem em um mapa mental ou conceitual. Essa pratica ndo se
concentra na analise das compreensdes sobre a constru¢do de mapas mentais, mas sim
na organizacao coerente dos principais conceitos e ideias desenvolvidos no ambito do
Projeto de Aprendizagem.

Apos a escolha da questdo de investigagcdo, os sujeitos contextualizaram sobre o
assunto escolhido e iniciaram a sistematizacdo de suas certezas provisorias (CP) e
davidas temporarias (DT), compilando-as em um quadro especifico. Nesse cenario, as
dificuldades apresentadas pelos futuros professores estdo intimamente ligadas a
elaboragdo das DT. No contexto mencionado, observa-se que as complicacdes surgidas
na criagdo do quadro de CP e DT estdo diretamente vinculadas ao processo de formular
as davidas. Em vez de gerar perguntas que estimulassem investigagdes mais
aprofundadas e reflexdes criticas, os participantes expressaram suas incertezas por meio



de afirmacdes, o que limitou a capacidade de explorar a questdo de pesquisa de maneira
critica e abrangente a questao de pesquisa.

No entanto, o Grupo 1 e o sujeito N1 se destacaram ao apresentarem pesquisas
bem estruturadas e fundamentadas, nas quais cumpriram todas as etapas previstas por
Fagundes et al (2006) para um Projeto de Aprendizagem, evidenciando assim uma
compreensdo mais profunda desta Arquitetura Pedagogica e também a habilidade de
aplica-la de maneira efetiva na pratica pedagogica. Entretanto, essas particularidades
nao foram observadas nos demais grupos.

O referencial teorico apresentado pelos demais grupos nos Projetos de
Aprendizagem contemplava relagdes parciais com as questdes abordadas no quadro de
CP e DT, refletindo na articulacdo das ideias na constru¢do dos mapas, como observado
no mapa conceitual apresentado pelo Grupo 2 e pelo sujeito MW. No entanto, o Grupo 3
e os sujeitos F1 e J2 ndo desenvolveram tal proposta. Quando questionados sobre o
motivo, afirmaram que, embora estejam familiarizados com esta metodologia, nao
conseguiram sistematizar a pesquisa em um mapa mental ou conceitual apresentando
dificuldades em articular suas CP e DT com as construcdes do referencial teorico.

Ao analisarmos a constru¢do dos projetos de aprendizagem em AVAs, ¢
relevante ressaltar que, de maneira geral, os futuros professores possuem conhecimentos
solidos em relagdo ao uso das tecnologias digitais. As dificuldades observadas
ocorreram em relagdo aos aspectos técnicos, como a formatacdo de textos conforme as
regras de escrita cientifica, bem como lacunas no que diz respeito a utilizagdo de
plataformas especificas para a constru¢do dos mapas, uma vez que a partir do
formulario de pesquisa, 8 dos futuros professores declararam desconhecer sites ou
aplicativos que oferecem tais possibilidades.

Como parte da Estratégia 4, os futuros professores foram instigados a uma
reflexdo profunda sobre a presenga das tecnologias digitais na aplicacao do Projeto de
Aprendizagem e o papel do professor (tutor do curso) nesse contexto de aplicagdo. A
partir dessas reflexdes, foi solicitado aos sujeitos que reconstruissem ou realizassem um
planejamento levando em consideracdo o uso das tecnologias digitais como elemento
central dessa pratica pedagogica. Essa fase ndo visou apenas a avaliagdo das
compreensdes adquiridas, mas sim verificar como ocorre o processo de tomada de
consciéncia para o uso das TD’s em professores em fase de formacdo a partir da
aplicacdo da Arquitetura Pedagdgica de Projeto de Aprendizagem. No quadro 1
apresentamos os avancos dos niveis dos sujeitos.

Quadro 1 — Processo de Tomada de Consciéncia

Gru}? o g Sujeitos Compreensdes Iniciais Compreensdes Finais
Analise
Nivel II A — Consciéncia Nivel III A — Consciéncia
A J1elLG Relativa: Propostas Refletida: Propostas
Transmissivas Interativas
BI1, MQ,, Nivel II B — Consciéncia Nivel III A — Consciéncia
B KL, F1,LO,  Relativa: Propostas Refletida: Propostas
MW, N1 Instrumentais Interativas
Nivel II B — Consciéncia Nivel II B— Consciéncia
C ML, KT Relativa: Propostas Relativa: Propostas
Instrumentais Instrumentais
Nivel III A - Consciéncia Nivel II B — Consciéncia
D 2 Refletida: Propostas Relativa: Propostas

Interativas

Instrumentais




Fonte: Desenvolvida pelas autoras.

Por meio da analise dos planejamentos pedagogicos e dos dados coletados nos
formulérios online, é possivel observar que os grupos de analise A e B apresentaram
avangos nos niveis de Tomada de Consciéncia migrando do Nivel II - Consciéncia
Relativa para o Nivel III A - Consciéncia Refletida. Na andlise das praticas
reconstruidas, € possivel observar que os sujeitos utilizam as TD como ferramentas para
estimular os alunos a desenvolverem a criatividade e a expressao artistica. Por exemplo,
a futura professora B1 propds o uso do jogo "Minecraft" como meio para a construgao
de pontos turisticos relacionados a aprendizagem de Historia, enquanto LG sugeriu uma
atividade na sala de informatica com a plataforma “Paint”, na qual os alunos a partir da
narrativa poderiam criar desenhos livres e coloridos. Essas abordagens ndo apenas
proporcionam experiéncias imersivas e envolventes, mas também refletiram uma
compreensdo mais profunda e reflexiva sobre o uso das tecnologias no contexto
educacional.

As observagdes dadas aos planejamentos dos sujeitos do Grupo de Analise C
ndo revelou avangos significativos em suas compreensdes, uma Vvez que esses
mantiveram as mesmas praticas pedagogicas porém, incluindo novos elementos, como
por exemplo: “deixaria o aluno jogar um jogo referente ao conteudo ministrado”
(Sujeito KT). A inclusdo do jogo no planejamento pedagdgico pode ser considerada
uma inovagao, mas nado ¢ suficiente para demonstrar um avango no nivel de tomada de
consciéncia.

Ao examinarmos o planejamento do futuro professor J2 (Grupo D), observamos
que em um primeiro planejamento, o sujeito propds uma atividade na qual os alunos
criaram um video a partir de um contetido de livre escolha. No entanto, no novo
planejamento, J2 optou por uma atividade na qual os alunos fariam uma apresentagao
em PowerPoint. Embora a atividade 2 seja mais simples do que a inicial, Piaget (1977),
salienta que o processo de tomada de consciéncia pode ser favorecido pelo aumento da
quantidade e qualidade das interagdes, mas também pode ser retardado por ideias
pré-concebidas que entram em conflito com novas construcdes. Zeide e Aragon (2017)
salientam que isso ndo significa que os futuros professores niao tenham uma
compreensdo sobre o uso das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas, mas sim,
dentro do contexto proposto, este optou por realizar uma atividade no qual contemplava
os aspectos instrumentais oferecidos pelas tecnologias digitais.

Nesse contexto, ¢ possivel verificar que a aplicacao da Arquitetura Pedagdgica
de Projeto de Aprendizagem evidenciou que os futuros professores atingiram novos
niveis de compreensdo sobre o uso das tecnologias digitais nos processos pedagdgicos.
Os sujeitos apresentaram avangos quanto a conceituacdes e aplicagdes das TD no
contexto educacional, evidenciando uma maior reflexdo e criticidade sobre o tema. Tais
resultados sugerem que a Arquitetura Pedagogica de Projeto de Aprendizagem ¢ uma
estratégia promissora para a formagao de professores para o uso de tecnologias digitais.
Sendo assim, ¢ importante que os processos formativos sejam revistos para que os
futuros professores possam desenvolver as competéncias necessarias para o uso efetivo
das tecnologias digitais na educacao.

6. Consideracoes Finais

Ao longo de todo o curso de formagao, os futuros professores foram desafiados
a refletir sobre a integracdo das tecnologias digitais nas praticas pedagogicas utilizadas
em seu processo formativo. Ao considerarmos os principios que norteiam as
Arquiteturas Pedagogicas de Projeto de Aprendizagem definidas por Carvalho et al.



(2007) e Fagundes et al. (2006), fica evidente que tal abordagem favoreceu a reflexdo
critica dos sujeitos quanto ao uso das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas, uma
vez que a partir da aplicagdo dessa estratégia, os futuros professores atingiram novos
niveis de tomada de consciéncia.

A realizacdo de atividades no ambiente digital implica em enfrentar novos
desafios que desafiam as praticas educacionais tradicionais, ¢ notavel que os futuros
professores atingiram um nivel mais avangado de compreensdo sobre o uso das
tecnologias nos processos pedagogicos quando inseridos em uma metodologia que
oferece novas perspectivas de aprendizagem.

Portanto, ¢ imprescindivel que o sistema educacional e os educadores em
regéncia de classe preparem os futuros professores para um futuro que ja ¢ digital,
reavaliando assim as abordagens pedagodgicas utilizadas nos cursos de formagao de
professores, de modo a promover o uso estratégico das tecnologias e, assim, contribuir
para a integracdo eficaz da cultura digital nas salas de aula.
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