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Resumo. O ensino de Computacdo na Educacéo Basica foi regulamentado no Brasil em
2022. Assim, iniciativas tém sido propostas para apoiar secretarias municipais e
estaduais de Educagéo a instituir tal ensino nas escolas. Este trabalho apresenta o relato
da experiéncia de um curso de formacéo para professores de Jandaia do Sul (PR), cujo
objetivo foi, a partir de uma contextualizagdo mais aprofundada da area da Computacéo,
discutir a implementacédo de contetdos e suas possibilidades didaticas para o trabalho
com criangas da Educacdo Infantil e Séries Iniciais do Ensino Fundamental. As
conclusdes mostraram que, de forma geral, os participantes avaliaram que a experiéncia
serviu como uma formacéo introdutdria na area, permitindo a elaboracédo de materiais
que poderiam ser utilizados em aulas para o ensino de Computacéo na Educacao Basica.
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Teaching of Computer Science and BNCC: Experience on a Teacher Training for
Early Childhood Education and Initial Grades of Elementary School

Abstract. The teaching of Computer Science in Basic Education was regulated in Brazil
in 2022. Thus, some initiatives have been proposed to support the municipal and state
secretary of Education in establishing Computer Science education. This paper presents
the account of experience from a teacher training course, whose objective was, based on
amore in-depth and comprehensive contextualization of the Computer Science, to discuss
the implementation of content and its didactic possibilities for working with children in
Early Childhood Education and the Initial Grades of Elementary School. The conclusions
show which participants reported that the experience served as introductory training in
the area, allowing the development of materials that could be used in classes for
Computing education in Basic Education.
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Elementary School.

1 Introducédo

A integracdo das tecnologias digitais em diferentes setores da sociedade tem modificado
a maneira como 0S processos e Servicos operam, assim como as interacoes e experiéncias
das pessoas (Moreira e Martins, 2023). Assim, torna-se necessario compreender a
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tecnologia e como suas aplicagdes podem ser desenvolvidas e inseridas em processos e
servigos, ndo sendo suficiente apenas conhecer suas formas de utilizacdo (Goncalves e
De Marco, 2020). Portanto, é premente o ensino de conceitos de Computacdo, desde as
primeiras etapas da formacdo escolar, visando a apropriacdo de conteudos teoricos e
possibilitando a compreensdo de fendmenos da cultura digital. Tal ensino foi
regulamentado no Brasil somente no final de 2022, com a aprovacao, pelo Ministério da
Educacdo, das normas para a implementacéo da Computacdo na Educacéo Bésica (Brasil,
2022a; Brasil, 2022b), como complemento a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
(Brasil, 2018).

Com a regulamentacéo das normas, é fundamental que os docentes tenham uma
formacdo adequada na area, visto que, a Computacdo € uma ciéncia com fundamentos
tedricos, praticas e métodos. Com isso, temos um desafio premente: como propiciar um
ensino de Computacgdo de qualidade para os estudantes da Educacéo Basica, considerando
a escassez de profissionais com formagédo na area? Um caminho possivel para mitigar este
desafio seria a realizacdo de uma segunda licenciatura ou oferta de cursos de poés-
graduacdo na area, porém, tais proposi¢oes carecem de tempo para serem concluidas.
Portanto, torna-se urgente a oferta de cursos de formacéo continuada que oferegcam uma
base para o desenvolvimento de novos conhecimentos na area de Computagdo por
professores da educacéo basica.

Nesse contexto, o trabalho em tela apresenta o relato de experiéncia de um curso
de formacdo intitulado “A Componente Curricular da Computa¢ao na BNCC - Educacgéo
Infantil e Séries Iniciais”, ministrado para docentes da rede municipal da cidade de
Jandaia do Sul (PR). Seu objetivo foi, a partir de uma contextualizagdo mais aprofundada
e abrangente da area da Computacdo, discutir a implementacdo de conteudos e suas
possibilidades didaticas para o trabalho com criancas da Educacdo Infantil e Séries
Iniciais do Ensino Fundamental (ou Ensino Fundamental 1). O curso teve duracdo total
de 80 horas, sendo 44 horas presenciais, divididas em 11 aulas semanais de quatro horas,
e 36 horas em atividades complementares extra-classe. Ao final, os participantes
avaliaram o curso e evidenciaram que as aulas proporcionaram a aquisicdo de novos
conhecimentos na area de Computacdo e, ainda, possibilitaram a formacédo de uma base
para a elaboracdo de materiais didaticos para atividades em sala de aula.

O presente trabalho esta organizado da seguinte forma: A Secdo 2 apresenta a
fundamentacdo tedrica, com as tematicas relacionadas ao ensino de Computacdo na
Educacdo Basica. A Secédo 3 descreve os trabalhos correlatos encontrados na literatura. A
Secdo 4 apresenta a abordagem metodoldgica utilizada na concep¢édo do curso. A Secao
5 descreve, de forma sucinta, a execucdo do curso. Por fim, a Se¢do 6 apresenta uma
discussao e as consideragdes finais.

2 Fundamentacéo tedrica

A implementacdo do ensino de Computacdo na Educacdo Basica € um desafio que exige
professores com conhecimento nas areas pedagogica, computacional e tecnoldgica, a fim
de ensinar computacéo de uma forma envolvente aos estudantes (Gal-Ezer e Stephenson,
2010). Idealmente, os professores deveriam ser capacitados por meio de cursos de
graduacdo ou pds-graduacdo, pois tais cursos possibilitam uma compreensao profunda
dos conceitos de Computagdo (Granor et al., 2016). Porém, este € um caminho que requer
vérios anos para ser concluido. Deve-se considerar, ainda, que no contexto brasileiro



existem iniciativas governamentais que tornam urgente a formacdo de professores
preparados para o ensino de Computacao.

As resolucbes que instituem a BNCC ja previam que o Conselho Nacional de
Educacdo (CNE) elaborasse normas para o ensino de Computacdo na Educacdo Basica.
Porém, introduzir Computacdo nos curriculos das redes escolares de todo Brasil € um
processo complexo, principalmente no aspecto da formagéo de professores (Ribeiro et
al., 2022). As normas para a insercdo da Computagédo na educacao bésica, aprovadas pelo
CNE, apresentam uma visdo geral da Computacdo e estabelecem um conjunto de
competéncias especificas da area que devem ser desenvolvidas. Para guiar tal
desenvolvimento, foram definidos objetos de conhecimento e habilidades que descrevem
0s saberes necessarios para a aquisicdo dessas competéncias, e que sdo organizadas na
BNCC em trés eixos (Ribeiro et al., 2022):

e Pensamento Computacional (PC): refere-se as habilidades envolvidas na
compreensdo e construcdo de solugdes de problemas de diferentes areas, por meio
da criagéo de algoritmos, aplicando os fundamentos da computacéo.

e Mundo Digital (MD): refere-se as habilidades que lidam com artefatos digitais,
fisicos e virtuais, assim como com a manipulacdo da informacéo, tanto para
armazené-la como para transmiti-la de forma segura.

e Cultura Digital (CD): refere-se as habilidades voltadas ao uso consciente e ético
de informacdes e tecnologias computacionais para a proposicdo de solucdes e
manifestacBes culturais.

3 Trabalhos Relacionados

Alguns pesquisadores propuseram formacgdes e/ou capacitacOes de professores para o
ensino de Computacdo ou para a integracdo do pensamento computacional com outras
areas do conhecimento, ambas no contexto da Educacao Basica.

Bulcdo et al. (2021) propuseram um curso de formacdo de professores em
pensamento computacional com duracdo de 60 horas, divididos por moédulos com
atividades relacionadas a tematica, utilizacdo de tecnologias digitais, ensino de
programacdo, atividades plugadas e desplugadas, que visaram estimular uma
transformacédo na forma de atuacdo dos professores. Constatou-se as dificuldades dos
docentes com a utilizacdo de tecnologias digitais, tanto no uso de ferramentas bésicas
quanto em tarefas simples, como ligar maquinas, acessar e navegar na internet. Como
resultado, a maioria dos professores que finalizaram a formacao fizeram uso de atividades
desplugadas, alguns deles utilizando tarefas com gamificacdo e integrando tais tarefas
com o pensamento computacional em sua area de conhecimento.

No trabalho de Guarda e Pinto (2023) foi apresentada a estrutura pedagdgica para
um curso de formacao continuada para professores do Ensino Fundamental com duracgao
de 30 horas, além de materiais didaticos, buscando identificar as dificuldades no
aprendizado quanto a conceitos e aplicacOes relacionadas ao pensamento computacional.
Participaram do experimento 22 professores da rede publica. Os autores identificaram
que quase 70% dos professores conseguiram compreender os conteddos ministrados,
apresentando maiores dificuldades no entendimento acerca do conceito de decomposi¢édo
do pensamento computacional.



Matos et al. (2022) apresentaram uma proposta de formacdo de professores do
Ensino Fundamental com foco no desenvolvimento de habilidades baseadas no
pensamento computacional. Dezoito professores participaram da formacéo, que iniciou
em formato presencial e, posteriormente foi adaptada a modalidade remota. Os autores
utilizaram a préatica de microlearning, em que os conteldos sdo fragmentados em
pequenas partes para serem explorados. A comunicacdo entre 0s pesquisadores e 0s
professores ocorreu por meio de um grupo de Whatsapp. Alem da comunicacao, foram
criados e compartilhados cards no grupo, que continham narrativas sobre tematicas de
conceitos relacionados ao desenvolvimento do Raciocinio Ldgico, pensamento
computacional, metodologias ativas de aprendizagem, BNCC, entre outros contetidos da
area da Computacdo. Os autores mencionaram que a formacao ocorreu durante dois anos,
com encontros semanais de quatros horas cada, porém, ndo houve mencéo da totalidade
da carga horaria da formacao.

4  Materiais e Métodos

A metodologia para a concepcao, execucao e avaliagdo do curso descrito neste
trabalho seguiu as etapas do méetodo de pesquisa-acdo em ciclos, proposta por Davison et
al. (2004), Tal método apresenta um modelo com cinco fases, descritas a seguir.

1. Diagnosticar: realizacdo de uma autoavaliacdo para reconhecer a formagao e
competéncias digitais dos professores que participariam do curso.

2. Planejar a acéo: planejamento do curso, a partir da definicdo dos contetdos
abordados, a metodologia das aulas e formas de avaliacao.

3. Intervir: aplicacdo e acompanhamento continuo dos professores ao longo do

curso.

Avaliar: avaliacdo das atividades propostas no curso.

Refletir: analise do impacto do curso, verificando os pontos positivos e negativos

para aprimorar o planejamento de formacoes futuras.

ok

A concepcao do curso foi realizada por meio de uma demanda do Departamento
de Educacéo e Esportes da cidade de Jandaia do Sul (PR), pois a partir do ano letivo de
2024 seria incluida a disciplina de Computacdo na grade curricular das instituicdes da
rede municipal. Assim, no segundo semestre de 2023, foram iniciadas as etapas de
diagndstico e planejamento do curso de formacdo, para discutir possibilidades
pedagogicas para 0 ensino de conceitos de computacdo previstos pela BNCC junto aos
professores da rede municipal. Inicialmente, buscou-se identificar professores da rede
municipal com interesse no tema Ensino de Computacdo. Ao todo, 21 educadores
manifestaram afinidade com a area e se dispuseram a participar do curso, todos com
formacdo em Pedagogia.

Na da fase de planejamento definiu-se que o cronograma elaborado para o curso
deveria contemplar os trés eixos da BNCC para o ensino de Computacdo. A partir da
discussdo de conceitos basicos, o0s participantes deveriam ter a oportunidade de se
aprofundar nos temas, de acordo com suas necessidades. A Tabela 1 apresenta 0s
contetidos abordados durante as 11 aulas presenciais, de quatro horas cada, com seus
respectivos objetos de conhecimento previstos na BNCC. Nas aulas 07 e 10 foram
abordados os conceitos de Computacdo Paralela e Inteligéncia Artificial, pois tais
conceitos despertaram a curiosidade dos participantes. Os acronimos PC, MD e CD
mostrados na Tabela 1 representam o eixo da BNCC em que se enquadra a referida aula.



Tabela 1: Contetidos abordados durante as aulas do curso. Fonte: Os autores.

Objetos do X
Aula Tema Conhecimento (BNCC) Descricéo
N O que é Computacdo. Histéria da
01 ::ntrodugaqa - Computagéo. Importancia do ensino da
omputagdo N o
Computacdo na Educacdo Bésica.
Definicdo de letramento digital.
02 Letramento Digital - Introducéo as ferramentas digitais
usadas ao longo do curso.
Algoritmos e Conceituacgdo de Algoritmos; | Introducdo ao conceito de algoritmo por
03 Ling uagens de Algoritmos com repeticGes meio de atividades desplugadas e
guagel Simples e condicionais; programacdo em blocos. Exemplos de
Programacéo (PC) - . s . .
Matrizes e registros; Listas. uso de matrizes e listas.
Ensino de dUCi0 3 C x icul
04 Computacio e a i Irétlilocggao a Computagéo no curriculo
BNCC ( ) e suas questdes préticas.
Hardware e Dispositivos eletrénicos; Conceitos de Hardware e Software.
05 Linguagem Codificacdo da informagcéo; Dispositivos de entrada/saida,
Computacional Hardware e Software; processadores e armazenamento.
(MD) Arquitetura de computadores. | Sistema de numeragao binaria.
Compreender decisGes em dois estados
Légica (verdadeiro ou falso). Associar 0s
06 Computacional Légica computacional valores 'verdadeiro' e 'falso’ a sentencas
(PC) ldgicas. Negagdo, Conjuncéo e
Disjuncdo. Tabelas verdade.
Sistemas Reconhecer a necessidade de um
Operacionais e Sistemas Operacionais. . . .
07 x x sistema operacional. Conceitos de
Computacéo Computacdo Paralela. computacio paralela
Paralela (MD) putagaop '
08 Dadose | Codificagao da Informagdo. | PR RS NI
Informacgbes (MD) Armazenamento de dados. com o de dado. Banco de dados.
Desinformacao, - Utilizar tecnologia digital de maneira
Privacidade e Seguranca e responsabl_l idade segura e consciente. Seguranca e
09 no uso de tecnologia x -
Seguranca da computacional protecdo de dados pessoais. Boatos,
Informagéo (CD) P ' noticias falsas e checagem de fatos.
Engenharia de L Conceitos de abstracdo e modelagem de
10 Software, Grafos e [I\)/Iecz:%ilqagoesr? gg%’#:;gz’, objetos. Grafos: conceito e casos de uso.
Inteligéncia Inteli %nci% A,rtificial ' Conceitos basicos e ferramentas de
Artificial (PC) g Inteligéncia Artificial.
Apresentacdo dos Equipamentos de um
. Apresentacdo dos Equipamentos de um
11 Novas Tecnologias - Laboratério de Tecnologias

Educacionais

Educacionais: tablets, lousa digital,
impressora 3D, kits Arduino e Microbit.




Uma vez finalizado o planejamento, iniciou-se a preparacdo e execucao das
aulas, ministradas por quatro docentes da area de Computacdo. Deve-se enfatizar que na
preparacdo das aulas, alem de conceituar os temas envolvidos, eram apresentadas
possiveis formas de abordar determinado contetdo nas diferentes etapas de ensino,
considerando exemplos e atividades praticas que eram familiares aos participantes do
curso, com o objetivo de discutir possibilidades pedagodgicas para aplicacdo de cada
conceito na Educacéo Infantil e no Ensino Fundamental I. Em um contexto de avalia¢ao
e reflexdo continuas, semanalmente, as atividades complementares submetidas pelos
participantes eram revisadas pelos ministrantes do curso. Caso fosse identificada a
necessidade de ajustes, era enviado por e-mail um feedback com o objetivo de orientar
sobre correcGes na atividade produzida. Ao final do curso, foi realizada uma pesquisa
para captar a percepcao dos participantes em relagcéo ao curso.

5 Execucgéo do curso

O objetivo desta secdo é descrever a dindmica e alguns contetdos desenvolvidos e
aplicados ao longo do curso. Em linhas gerais, as aulas presenciais iniciavam com a
apresentacdo de conceitos ou discussdes baseadas em situacdes-problema. Com base
nesta contextualizacao para introduzir o tema a ser abordado, eram realizadas e discutidas
atividades préaticas que, em sua maioria, poderiam ser adaptadas pelos participantes e
replicadas em diferentes etapas de ensino.

Para exemplificar a dinamica das aulas em que eram abordados os conteudos
descritos explicitamente na BNCC, sera apresentada, na sequéncia, a dindAmica de uma
das aulas do curso, mais especificamente, da Aula 08: Dados e Informagdes. Inicialmente,
foi apresentado o conceito de Dado (fato bruto ainda ndo processado) e o conceito de
Informacdo (resultado do processamento dos dados brutos para revelar o seu significado).
As proximas subsecbes descrevem as atividades que foram realizadas com os
participantes para exercitar 0s conceitos da aula.

5.1 Atividades para o 1° ano do Ensino Fundamental

Apo6s a apresentacdo dos conceitos de Dado e Informagéo, foi executada uma
atividade para exercitar a habilidade “(EFO01CO04) Reconhecer o que ¢ a informagao, que
ela pode ser armazenada, transmitida como mensagem por diversos meios e descrita em
varias linguagens” (Brasil, 2022b). Por tratar-se de uma atividade para o 1° ano do ensino
fundamental, foi proposto o uso de um desenho como fonte de dados, portanto,
informacOes poderiam ser geradas com base na interpretacdo deste desenho. Assim, foi
projetada aos participantes a imagem mostrada na Figura 1, e realizadas as perguntas
descritas a seguir.

Quantos alunos tém na sala?

Quantos alunos estdo prestando atenc¢do na aula?

Qual aula é representada no desenho?

Como esté o clima neste dia?

O professor esta satisfeito com o comportamento dos alunos?



Figura 1: Uso de um desenho como fonte de dados. Fonte: Silva (2021)

Mencionou-se que as respostas fornecidas pelos participantes para tais perguntas
podem ser entendidas como informagdes geradas a partir de uma fonte de dados, neste
caso, um desenho. Discutiu-se, ainda, que esta atividade pode ser replicada em sala de
aula com a utilizagao de outros desenhos, com maior ou menor grau de complexidade, de
acordo com a idade ou etapa de ensino dos estudantes.

5.2 Atividade para o 3° ano do Ensino Fundamental

Para exemplificar as habilidades do objeto de conhecimento Codificacdo da
Informacgdo, referentes ao 3° ano do ensino fundamental, foi apresentada, aos
participantes a Tabela 1, que mostra produtos e valores de uma loja de informatica. Com
o objetivo de exercitar a habilidade “(EF03C0O04) Relacionar o conceito de informagao
com o de dado” (Brasil, 2022b), os participantes foram divididos em grupos e
incentivados a formular perguntas baseadas nos dados mostrados na Tabela 1. As
respostas para tais perguntas representariam informacgdes sobre os produtos da loja.
Discutiu-se que o formato de tabela é comum para exibir e organizar dados. A seguir s&o
apresentados exemplos de perguntas que foram formuladas pelos participantes.

Tabela 1: Precos (ficticios) dos produtos de uma loja de informatica. Fonte: Os autores.

Tabela de Produtos

Produto Preco | Valor Imposto | Preco Total | Ranking | Em Estoque
Notebook 5100.00 232,50 5332.,50 5° Sim
Pendrive 40,00 0,90 40,90 1° Sim
Memaéria SSD | 350,00 6,00 356,00 7° Nio
Smartphone 1800,00 41,00 1841,00 3¢ Sim
Teclado 180,00 1,80 181,80 2° Nio
Processador 2300,00 81,00 2381,00 9° Sim
Mouse 35,00 1,30 36,30 4° Sim
Gabinete 170,00 2,50 172,50 6° Nio
Memdoria RAM | 740,00 15,00 755.00 8 Sim




Qual o produto com maior preco?

Qual a média do preco total dos produtos da loja?

Qual o produto com menor percentual de imposto?

Qual o produto com menor valor de imposto?

De acordo com o ranking de vendas, quais os trés produtos mais vendidos da loja?
O produto menos vendido da loja é o produto mais caro?

O preco total do produto mais caro € maior que a soma do preco total dos demais
produtos?

8. Desconsiderando o valor dos impostos, com o prego de um Smartphone é possivel
comprar quantos pendrives?

NoughrcwdE

Apobs realizar discussdo sobre as perguntas formuladas, utilizou-se novamente a
Tabela 1 para exemplificar a habilidade “(EF03CO05) Compreender que dados sdo
estruturados em formatos especificos dependendo da informacdo armazenada” (Brasil,
2022b). Os ministrantes do curso levaram os participantes a refletir sobre o tipo de dado
utilizado para representar os dados mostrados na tabela, como descrito a seguir.

e Pararepresentar o nome dos produtos, utiliza-se o tipo de dado alfanumeérico, que
pode ser composto por uma sequéncia de letras, nUmeros e caracteres especiais.

e Para representar os dados relacionados aos precos e aos impostos utiliza-se o tipo
de dado numérico, composto por uma sequéncia de digitos, além da virgula que
representa o separador da parte decimal do nimero.

e Para representar o ranking de vendas, utiliza-se o tipo de dado ordinal, cujo
objetivo é estabelecer o conceito de ordem.

e Para identificar se um produto estd em estoque, utiliza-se o tipo de dado l6gico,
cujo objetivo € representar os valores verdadeiro ou falso.

5.3 Atividade para o 5° ano do Ensino Fundamental

No complemento a BNCC, a habilidade “EF05CO06: Reconhecer que os dados podem
ser armazenados em um dispositivo local ou remoto” ndo refere-se explicitamente ao
conceito de banco de dados. Porém, para esta atividade do 5° ano do ensino fundamental,
tal conceito foi apresentado como uma colecéo de dados relacionados e organizados, cuja
finalidade é apoiar o processamento para geracdo de informag6es (Machado, 2020). Para
exercitar a habilidade, foram mostradas aos participantes as trés tabelas exibidas na Figura
2, em que sdo usados dados numeéricos e alfanuméricos para representar os produtos no
estoque de um armazém. Sugeriu-se que, de acordo com a idade dos estudantes, podem
ser elaboradas perguntas simples que envolvam a analise de apenas uma das tabelas, ou
perguntas mais complexas que exijam a analise de mais tabelas e seus relacionamentos,
representados pelas setas na Figura 3. Assim, esta atividade poderia ser adaptada e
replicada para estudantes do 3°, 4° ou 5° ano do ensino fundamental.

Com base nos grupos formados na atividade anterior, os participantes foram
incentivados a formular perguntas baseadas nas tabelas mostradas na Figura 2, incluindo
0 nivel de complexidade da pergunta, de acordo com a quantidade de tabelas e
relacionamentos analisados. A seguir, sdo apresentados alguns exemplos de perguntas
elaboradas pelos participantes.



Tabela 2. Unidades de
armazenamento

Unidade Descricao
1 Kg
2 Litro
Tabela 1. Estoque de alimentos 3 Peca
Alimento  Quantidade Data Validade Fabricante  Unidade 4 Envelope
B 5 Pote 500 g
Feijao 2 20/08/2004 2 1
6 Vidro 500 g
Leite 3 12/07/2004 4 2
Aclcar 5 12/08/2004 1 1
Tabela 3. Fornecedores
Arroz 3 10/10/2004 6 1 r
L : Fabricante NomeFab
Azeite 2 12/03/2004 5 6 2 Coral
Café 1 12/12/2004 3 1 4 CCPL
1 Unido
6 Tio Jodo
5 Galo
3 Pilao

Figura 2: Conjunto de tabelas como fonte de dados. Fonte: Machado (2020).

1. Qual o alimento com a maior quantidade em estoque? [Questdo simples, envolve
a analise de apenas uma tabela].

2. Qual o alimento com a data de validade mais antiga? [Questéo simples, envolve a
andlise de apenas uma tabela].

3. Qual alimento é vendido na unidade Litro? [Questdo de média complexidade,
envolve a andlise de duas tabelas].

4. Qual alimento tem o Fabricante igual a Pildo? [Questdo de média complexidade,
envolve a andlise de duas tabelas].

5. Qual alimento é vendido na Unidade Kg e tem o Fabricante igual a Tio Jodo?
[Questdo complexa, envolve a anélise de trés tabelas].

6 Discussdo e Consideragdes Finais

Este trabalho descreveu o relato da experiéncia de um curso de formacgéo de professores
para o ensino de Computacdo, ministrado para 21 docentes das etapas da Educacao
Infantil e Ensino Fundamental I. O curso foi concebido como uma estratégia para
capacitar professores e professoras pertencentes a rede municipal de ensino da cidade de
Jandaia do Sul (PR), pois a partir do ano letivo de 2024, o municipio passaria a
implementar a disciplina de Computacdo, em respeito ao parecer CNE/CEB 2/2022,
homologado pelo Ministério da Educacdo em outubro de 2022.

Considerando a carga horaria total de 80 horas para o curso, na fase de
planejamento optou-se por abordar contetidos dos trés eixos previstos pela BNCC para o
ensino de Computagdo: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.
Assim, em cada aula, foram apresentados e discutidos fundamentos dos objetos de
conhecimento de cada eixo, a partir dos quais cada participante poderia aprofundar seus
saberes por meio das atividades complementares. Em relacdo a dindmica das aulas, foi
adotada a estratégia de priorizar a discussdo das possibilidades pedagodgicas dos
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contetidos por meio de atividades praticas, que poderiam ser adaptadas e/ou replicadas
pelos participantes na Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental. Uma
pesquisa de avaliacdo foi aplicada ao final do curso para captar a percepcdo e fazer
reflexdes sobre a aderéncia das estratégias adotadas juntos aos participantes. O retorno
dos respondentes permitiu registrar as evidéncias descritas a seguir.

De acordo com a avaliagéo, todos os respondentes concordaram (85% plenamente
e 15% parcialmente) que o curso proporcionou novos aprendizados praticos e tedricos
sobre o ensino de Computacéo, e que houve mudancas na percepcao em relacdo ao tema
Ensino de Computacdo na Educagdo Basica, pois varios docentes revelaram que
desconheciam a estratégia de ensinar conceitos da area de forma desplugada. A execugao
das aulas, realizadas principalmente por meio de atividades praticas desplugadas e
resolucdo de desafios, possibilitaram o trabalho colaborativo e exploraram a interacéo
entre os participantes. Esta estratégia foi bem avaliada pelos participantes, uma vez que
todos os respondentes concordaram (71% plenamente e 29% parcialmente) que a
dindmica das aulas, a linguagem e os termos usados pelos professores do curso foram
adequados. Os respondentes também concordaram (64% plenamente e 36%
parcialmente) que as atividades complementares (tarefas) auxiliaram na compreenséo do
contetido e poderiam ser aproveitadas para elaborar aulas de Computacdo na Educacao
Infantil e no Ensino Fundamental I.

Por fim, a questdo que gerou maior discordancia entre os respondentes, como
esperado, foi a relacionada a carga horaria do curso. Durante a etapa de planejamento,
estimou-se que a carga horaria de 80 horas seria um obstaculo para que os participantes
conseguissem se apropriar adequadamente dos conceitos envolvendo os pilares dos trés
eixos do ensino de Computacdo descritos na BNCC. Este fato repercutiu entre os
participantes, pois apenas 21% deles concordaram plenamente que a duracdo ou carga
horéria do curso foi adequada para atender as suas expectativas ou necessidades. Além
disso, dos professores que participaram ativamente do curso, apenas quatro assumiram
aulas de Computacdo na Educacdo Bésica do municipio em 2024.

Apesar da avaliacdo do curso ter sido predominantemente positiva, deve-se
enfatizar que iniciativas como esta sdo, a priori, de carater emergencial. A Computacéo é
uma ciéncia e, como acontece nas demais areas, idealmente, os professores deveriam ser
capacitados, prioritariamente, por meio de cursos mais longos, sejam de graduacdo ou
pos-graduacdo. Porém, a experiéncia relatada no trabalho em tela pode ser valiosa para
embasar outras iniciativas que visem a apropriacao dos conceitos basicos da Computacao
em docentes ja licenciados.
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