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Resumo: Engajar os estudantes no processo de ensino-aprendizagem € um desafio,
especialmente em conteudos distantes da realidade cotidiana. O pensamento
computacional (PC) se destaca, nesse aspecto, como uma abordagem interdisciplinar que
promove a aprendizagem significativa ao desenvolver habilidades como decomposi¢ao
de problemas e anélise critica, inerentes a todas as profissdes. Neste estudo, o PC foi
aplicado ao ensino de riscos ocupacionais, contetido da disciplina eletiva de Saude e Meio
Ambiente, no Ensino Médio-Técnico. Os resultados evidenciam que a atividade proposta
auxiliou os estudantes na compreensao do contetiido, além de promover competéncias
como trabalho em equipe e resolucdo de problemas, refor¢cando o potencial do PC como
estratégia inclusiva e transversal.

Palavras-chave: Pensamento Computacional, Aprendizagem Significativa,
Interdisciplinaridade, Riscos Ocupacionais, Ensino Médio-Técnico.

Contributions of Computational Thinking to Strengthening Meaningful
Learning of Occupational Risks — An Experience Report in High School
Education

Abstract: Engaging students in the learning process is a challenge, especially when
dealing with content that feels distant from their daily lives. Computational thinking
(CT) stands out as an interdisciplinary approach that fosters meaningful learning by
developing essential skills such as problem decomposition and critical analysis, which are
valuable across all professions. This study applied CT to teaching occupational hazards
in the elective course Health and Environment within the Technical High School program
(Computer Networks). The results highlight an increased understanding of the subject
and the enhancement of skills such as teamwork and problem-solving, reinforcing CT’s
potential as an inclusive and cross-disciplinary strategy.

Keywords: Computational Thinking, Meaningful Learning, Interdisciplinarity,
Occupational Hazards, High School Education.

1. Introducao

O Pensamento Computacional (PC) € definido como a capacidade de resolver
problemas, conceber sistemas e compreender o comportamento humano utilizando
conceitos fundamentais da Ciéncia da Computacdo. Tal habilidade vai além da simples
programac¢do, sendo uma forma de pensamento que auxilia na solu¢do de problemas
complexos, aplicdvel em diversas dreas do conhecimento (Wing, 2006). Segundo Wing
(2006), o PC pressupde a aplicacdo de habilidades como abstragdo, segmentacdo de
problemas e identificacdo de padrdes, capacitando os individuos a lidarem com desafios
complexos nas variadas profissoes.



Nas Escolas Técnicas Estaduais de Pernambuco, onde a formacgdo de cidaddos
criticos e reflexivos € uma questdo pertinente para a sociedade, o pensamento
computacional pode ser integrado as disciplinas, de modo a fortalecer a aprendizagem
significativa que, conforme a teoria de Ausubel (2000), ocorre quando novos
conhecimentos sao ativamente relacionados aos conceitos ja existentes na mente dos
alunos, formando uma estrutura cognitiva robusta e duradoura.

Diferente da aprendizagem mecanica que se baseia na memorizacdo de
informacdes sem estabelecer uma conexdo légica, a aprendizagem significativa fornece
uma estratégia de conexdo entre os novos € 0s antigos conceitos, promovendo um
entendimento mais integrado (Barbosa er all 2021; Werlich er all 2018). Nesse
sentido, trabalhos na literatura apontam para experiéncias exitosas que demonstram as
contribui¢des e a interdisciplinaridade do PC, a exemplo de |Grebogy, Castilho e Santos
(2024)) que avaliam o impacto do PC nos anos iniciais do Ensino Fundamental por meio da
Computagao Desplugada, ou seja, sem o uso do computador; e de Silva e Pereiral (2023),
em que o pensamento computacional € utilizado de forma interdisciplinar ao ensino
de uma segunda lingua, também com estudantes do Ensino Fundamental 1. Além dos
relatos de experiéncia, uma visdo abrangente sobre as influéncias e interdisciplinaridade
do PC pode ser encontrada em Rege, Salgado e Viterbo (2023). Em geral, os estudos
relatados apontam que o PC ajuda a melhorar o engajamento, a confianga e a retengao
dos estudantes, seja para o ensino de computacao, seja de modo interdisciplinar a outros
conhecimentos.

Diante deste cendrio, este trabalho teve por objetivo analisar como o Pensamento
Computacional pode fortalecer a aprendizagem significativa no ambito da disciplina
Saude e Meio Ambiente, para estudantes do Ensino Médio-Técnico (Redes de
Computadores). Espera-se, com isso, integrar os conhecimentos de computacdo, que o
curso técnico proporciona aos estudantes, aos conteidos novos, inerentes a disciplina
de Saude e Meio Ambiente. Para tal, uma atividade envolvendo o PC e o conteido de
Riscos Ocupacionais foi construida. Os discentes foram estimulados a identificar, analisar
e mitigar riscos em cendrios simulados, no intuito de fortalecer tanto suas habilidades
técnicas quanto o desenvolvimento de uma cultura de seguranca dentro da comunidade.

As principais contribui¢des desta pesquisa podem ser sumarizadas da seguinte
forma:

 Avaliar a eficdcia das atividades desplugadas na integracdo dos conceitos de riscos
ocupacionais com o Pensamento Computacional;

* Verificar o impacto das atividades na capacidade dos alunos de resolver problemas
criticos em cendrios simulados, a partir do contetiido de riscos ocupacionais;

* Promover a colaboracdo e satisfacdo entre os alunos durante o processo de
aprendizagem, incentivando o trabalho em equipe na resolugao de desafios;

* Proposta de uma nova atividade envolvendo o PC integrado ao ensino
interdisciplinar de riscos ocupacionais.

2. Fundamentacao Teorica

A aprendizagem significativa caracteriza-se pela integracdo de novos
conhecimentos aos saberes previamente presentes na estrutura cognitiva dos educandos,
conectando-se as experiéncias individuais, a cultura e a realidade de cada um. Para
Ausubel (2000), o conhecimento s se torna significativo quando o individuo consegue
relaciond-lo a informagdes ja adquiridas, promovendo uma compreensdo profunda
e consolidada. A ideia de aprendizagem significativa proposta por Ausubel (2000)
encontra concordancia na visao de Freire| (2004), que defende que o aprendizado deve se



ancorar na realidade social e cultural dos estudantes, deixando que eles assumam uma
postura de autonomia sobre seu agir critico. Sendo assim, ao assumir tal postura, os
estudantes tornam-se protagonistas do proprio aprendizado, desenvolvendo ndo apenas
uma capacidade adaptada a solu¢do de condi¢des complexas, como também envolvendo
a reflexdo das implicagdes de suas escolhas e acoes.

O pensamento computacional, amplamente familiar aos estudantes do Ensino
Médio-Técnico em Redes de Computadores, emerge como uma abordagem eficaz para
fortalecer a aprendizagem significativa de outros saberes. Conforme destacado por
Mazzaro e Schimiguel (2023), essa metodologia desempenha um papel fundamental na
consolida¢do do conhecimento, promovendo uma compreensdo mais aprofundada dos
conteudos abordados. Além disso, o PC favorece o desenvolvimento de habilidades
essenciais, como a resolucdo de problemas, andlise logica e a criatividade. Essas
habilidades tornam o aprendizado mais dindmico e aplicavel ao cotidiano, promovendo
uma conexao mais concreta entre os conceitos adquiridos e sua utilizagdo em situagdes
reais.

Diante do exposto, € possivel identificar que o PC pode atuar como um
potencializador do processo de ensino-aprendizagem dentro dos espacos formais,
proporcionando um ensino mais dindmico e atrelado aos contextos de cada comunidade
escolar. Desse modo, o presente estudo se prop0s a investigar de que forma a integragdo
do PC, na disciplina eletiva de Saide e Meio Ambiente, pode favorecer o aprendizado dos
conteddos de riscos ocupacionais em uma turma do Ensino Médio-Técnico em Redes de
Computadores.

Os riscos ocupacionais referem-se aos fatores e exigéncias que os funcionarios
estdo expostos em um ambiente laboral, tais como a forma como o trabalho € executado,
as condi¢des didrias oferecidas, os equipamentos que impactam na saide e na seguranca
dos trabalhadores. Estes riscos, de acordo com Brasil (2024), abrangem desde fatores
fisicos, quimicos e bioldgicos até os ergondmicos e de acidentes, sendo identificados
e gerenciados ndo apenas pela observancia das normas, mas por metodologias que
consideram as condicoes reais de trabalho. A tabela [l elucida e classifica os riscos de
acordo com suas especificidades.

Tipo de Risco Detalhamento do Risco

Riscos Fisicos Ruidos, vibragoes, radiagdes, frio, calor, pressdes anormais
e umidade.

Riscos Quimicos Poeiras, névoas, fumos, neblinas, gases, vapores,
substancias compostas ou produtos quimicos em geral.

Riscos Bioldgicos Virus, bactérias, protozodrios, fungos, parasitas e bacilos.

Riscos Ergondmicos Esforco fisico intenso, levantamento e transporte manual

de peso, exigéncia de postura inadequada, produtividade
excessiva, imposicao de ritmos elevados, trabalho em turno
e noturno, jornadas prolongadas, repetitividade, estresse,
assédio e outras condig¢des fisicas e psiquicas.

Riscos de Acidentes Arranjo fisico inadequado, mdquinas e equipamentos
sem protecdo, ferramentas inadequadas ou defeituosas,
iluminacao insuficiente, eletricidade, incéndio ou explosao,
armazenamento impréprio, animais peconhentos e outras
situagOes que podem causar acidentes.

Tabela 1. Classifica¢do dos riscos ocupacionais e seus detalhamentos.



As organizagdes que admitem funciondrios conforme as leis trabalhistas devem
criar metodologias para registrar a percep¢ao dos trabalhadores acerca dos riscos
presentes no ambiente de trabalho, em conformidade com o subitem 1.5.3.3 da Norma
Regulamentadora n° 1 (NR-1), sendo o mapa de risco a principal ferramenta para realizar
tais registros. O mapa de risco pode ser definido como uma representagdo grafica dos
riscos associados as tarefas realizadas nos espagos organizacionais e tem como objetivo
conscientizar e prevenir os colaboradores sobre os riscos presentes em cada espaco de
trabalho. Werlich er al.| (2018)) ressaltam que a andlise de riscos € essencial para uma
prevencao eficaz de danos, pois vai além do mero cumprimento normativo. Esse processo
permite a identificagcdo de fatores de risco especificos das atividades laborais, viabilizando
a implementacao de estratégias de mitiga¢ao e promovendo um ambiente de trabalho mais
seguro.

Nesse sentido, o presente estudo examina a integracio do pensamento
computacional ao ensino de riscos ocupacionais, com énfase na abordagem
interdisciplinar do tema mapas de riscos. A pesquisa investiga como essa conexao pode
potencializar o processo de ensino-aprendizagem de estudantes do curso de Redes de
Computadores, no contexto da disciplina eletiva de Satde e Meio Ambiente.

3. Procedimentos Metodologicos

Este estudo foi desenvolvido na Escola Técnica Estadual Professor Francisco
Jonas Feitosa Costa, localizada na cidade de Arcoverde-PE, no ambito da disciplina
eletiva de Saude e Meio Ambiente, que atende estudantes do Ensino Médio-Técnico
(Redes de Computadores). O objetivo principal foi analisar como a aplicagdo de
atividades baseadas no Pensamento Computacional pode contribuir para o entendimento
dos conteddos estudados e para a promocao da aprendizagem significativa, especialmente
no contexto da identificacdo e mitigacdo de riscos ocupacionais. Para uma melhor
organizacdo e compreensao, esta secao estd estruturada em duas subsecOes principais:
1) Execucao das atividades e; 2) Relacdo com o pensamento computacional.

3.1. Execucao das Atividades

Os alunos foram, inicialmente, introduzidos aos conceitos fundamentais de riscos
ocupacionais, compreendendo sua relevancia na prevencdo de acidentes de trabalho e
na promog¢do de um ambiente laboral mais seguro. Durante essa etapa, foi enfatizada
a importancia da identificacdo, categorizacdo e representacdo grafica dos riscos em
ambientes laborais por meio da utiliza¢ao e confeccao de mapas de risco. Essa abordagem
possibilitou aos educandos entender como mapear e visualizar graficamente as dreas de
maior vulnerabilidade em um ambiente de trabalho, de modo a facilitar a adog¢do de
medidas preventivas.

A atividade explorou os principios do PC, destacando sua aplicacdo na andlise
e organizacdo de informagdes relacionadas aos riscos ocupacionais. Os alunos foram
incentivados a utilizar estratégias de decomposicdo de problemas, reconhecimento
de padrdes e abstracdo de informacgdes, associando esses conceitos ao processo de
identificacdo e gerenciamento. Dessa forma, foi possivel ampliar a compreensio dos
participantes sobre a intersecao entre tecnologia e seguranca ocupacional.

A dinamica contou com a participacdo de 10 alunos, que foram organizados em
dois grupos de cinco integrantes. Cada equipe ficou responsavel por analisar um ambiente
simulado e criar um mapa de risco representativo, aplicando os conhecimentos adquiridos
ao longo da atividade. Essa abordagem colaborativa permitiu uma maior intera¢ao entre
os participantes, estimulando o trabalho em equipe, a comunicag¢ao eficaz e o pensamento



critico. Cada grupo recebeu a representacido grafica de uma planta baixa que simula
uma empresa de distribuicdo e armazenamento de materiais destinados a construgao civil.
Junto a planta baixa, os alunos receberam as instru¢des prévias sobre as categorizagdes
dos riscos ocupacionais (tabela [I), bem como informacdes sobre os possiveis riscos
associados ao ambiente e as atividades realizadas em cada setor.

Utilizando as informacdes fornecidas, os estudantes identificaram os tipos de
riscos presentes em cada um dos setores, considerando categorias especificas e a
priorizacao dos riscos com base na gravidade e na exposi¢do a cada risco. Os grupos
elaboraram os mapas de risco utilizando diretamente a planta baixa fornecida, conforme
apresentado na figura

-~
- Corredor N w
~ ) I‘\
—
Diretoria
A} J -~
\ oep. e \
\
Recepgdo = I- _—
Frota -
Comercial / o e
[— N i
1 r\
.-
- o ’ - o Finsne
. \ - .
[ L
-
’
| — N
4 —
. ’
Depésito N
- " I~ ~
s g \
— —
T
] N
\ hl Sala dos
~9 Logistica Motoristas
sala de Faturamento
Reunides
.-
’ .-
| — /

Figura 1. Planta baixa utilizada na atividade de Riscos Ocupacionais

Para a identificacdo dos riscos, os estudantes seguiram uma metodologia
padronizada, que permitia a categorizacdo de cada tipo de risco (fisico, quimico,
bioldgico, ergondmico e de acidente) e sua gravidade (pequena, média ou grande). Essa
metodologia foi representada por siglas especificas, conforme detalhado na tabela
Dessa forma, foi possivel registrar visualmente os potenciais perigos e sua severidade,
garantindo maior clareza e organiza¢do no mapa de riscos.

Risco Pequeno | Médio | Grande
Fisico FP FM FG
Quimico QP QM QG
Biolégico BP BM BG
Ergondmico EP EM EG
Acidente AP AM AG

Tabela 2. Classificacdo dos riscos de acordo com os niveis de gravidade.

3.2. Relacao com o Pensamento Computacional

O Pensamento Computacional possui quatro pilares fundamentais, sendo: 1)
Decomposi¢do de problemas, que divide problemas complexos em partes menores; 2)
Reconhecimento de padrdes, que permite a busca por solugdes mais dgeis, com base
em problemas ja resolvidos; 3) Abstracdo, que filtra os dados relevantes e elimina
elementos ndo essenciais, permitindo generalizagdes; e 4) Pensamento algoritmico que



se refere as instrugdes claras e ndo-ambiguas que automatizam a resolucao dos problemas
(Brackmann, 2017; Nunes e Bernardi, [2024).

A decomposicao foi aplicada em diversas etapas das atividades para dividir
problemas complexos em partes menores € mais gerencidveis, dessa forma foi possivel
fragmentar as tarefas, tratando-as de forma individual e por ordem de prioridade:

* Apresentacdo Teorica: A introducdo aos conceitos de riscos ocupacionais € do
pensamento computacional foi segmentada em topicos, facilitando a compreensao
dos alunos.

* Descrigao dos Ambientes de Trabalho: Os grupos dividiram a planta baixa em
setores, analisando os riscos de cada um separadamente.

* Identificacdo de Riscos: A categorizacao dos riscos (fisicos, quimicos, bioldgicos,
ergondmicos e de acidente) e sua gravidade (pequena, média e grande) segmentou
o trabalho, tornando-o mais organizado.

* Constru¢do do Mapa de Risco: As tarefas de localizagdo, categorizacdo e
representacao visual dos riscos foram divididas para facilitar a execucao do mapa.

Quanto a etapa de reconhecimento de padrles, os seguintes passos foram
identificados para sistematizar a andlise e classificacdo dos riscos:

* Apresentacdo Tedrica: Os alunos foram introduzidos as categorias de risco e
gravidade, compreendendo padrdes comuns em diferentes ambientes de trabalho.

* Descricdo dos Ambientes de Trabalho: Durante a andlise, os grupos observaram
padrdes relacionados aos tipos de risco em setores especificos da planta baixa,
como dreas propensas a riscos quimicos ou fisicos.

* Identificagdo de Riscos: A priorizagdo dos riscos baseou-se em padrdes de
gravidade e exposi¢do, usando as tabelas|l|e 2| como referéncias.

* Construgdo do Mapa de Risco: Os alunos seguiram os padrdes visuais e
simbdlicos estabelecidos (tabela para representar os perigos de maneira
uniforme e compreensivel.

A etapa de abstracdo foi essencial para simplificar informacdes complexas e focar
nos elementos essenciais:
* Os grupos abstraem detalhes menos relevantes da planta ficticia para focar nos
riscos associados as atividades de cada setor.
* As informagdes detalhadas foram simplificadas em representacdes visuais claras
e objetivas, garantindo funcionalidade e entendimento do mapa.

Por fim, o pensamento algoritmico ajudou a organizar as atividades em etapas
claras e bem definidas. Ele tem como objetivo conectar tudo o que foi feito antes, unindo
o Pensamento Computacional ao aprendizado pratico e significativo. Dessa forma, o
pensamento algoritmico funciona como uma parte importante do processo, facilitando a
realizagdo das tarefas de maneira logica e eficiente.

* Apresentacdo Tedrica: Os fundamentos do pensamento computacional foram
apresentados como uma sequéncia de etapas que poderiam ser aplicadas a anélise
de riscos.

* Identificacdo de Riscos: A tabela [2| serviu como um algoritmo, orientando a
categorizacdo e priorizacao dos riscos de forma sistematica.

* Constru¢do do Mapa de Risco: Os grupos seguiram 0s passos previamente
definidos para organizar os riscos na planta baixa, garantindo consisténcia e
clareza no resultado final.



4. Resultados e Discussoes

A atividade teve inicio a partir da apresentacdo tedrica dos conteidos, logo apds,
cada grupo se reuniu para discutir, definir e documentar as decisdes consideradas para a
elaboracdo do mapa de riscos. Os estudantes deveriam, além de construir o mapa, explicar
o que foi considerado para a identificacdo e classificacdo de cada risco apontado, com base
nos dados fornecidos.

Ap6s cada grupo finalizar a construcdo e explicagdo do seu mapa de riscos,
iniciou-se a etapa de socializacdo dos resultados, em que os integrantes dos dois grupos
tiveram a oportunidade de discutir as divergéncias existentes entre as equipes, além de
refletir sobre suas escolhas em relagdo as diferentes perspectivas.

A discussao, mediada pelo professor, abordou a importancia dos mapas de
riscos no contexto da seguranca do trabalho e como o pensamento computacional
auxiliou na organizacdo e andlise das informagdes. A figura [2] apresenta o processo de
desenvolvimento dos estudantes.

Figura 2. Desenvolvimento da Atividade e Resultados

Ao final do debate sobre os mapas de riscos construidos, os estudantes foram
convidados a responder a um questiondrio utilizando a ferramenta Google Formsf O
questiondrio teve por intuito entender a percep¢do dos alunos acerca da atividade
executada. Perguntas capazes de identificar os respondentes nao foram realizadas, dessa
forma, visou-se garantir maior sinceridade nas respostas.

Para analisar a percepcdo dos estudantes, o questionario aplicado teve como
base a escala Likert, uma ferramenta amplamente utilizada para medir opinides, atitudes
e percepgodes 11932). Os participantes foram orientados a indicar o quanto
concordavam ou discordavam de cada uma das 10 afirmacdes apresentadas, em que: 1 =
Discordo totalmente; 2 = Discordo parcialmente; 3 = Neutro; 4 = Concordo parcialmente;
5 = Concordo totalmente.

Os resultados obtidos evidenciam que a atividade envolvendo o PC para o estudo
de riscos ocupacionais consistiu em uma experiéncia com indicagdo satisfatoria. As
perguntas realizadas e seus respectivos resultados estdo detalhados na tabela 3]

*Google Forms: https://docs.google.com/forms/u/0/



Tabela 3. Questiondrio dos estudantes.

Afirmacao 1| 2 3 4 5

1 A participagdo no projeto me ajudou a 100%
entender a importancia de identificar riscos nos
ambientes organizacionais.

2 As discussdes em grupo durante a criacao do 100%
mapa de riscos foram produtivas e contribuiram
para o aprendizado.

3 Senti-me a vontade para expressar minhas 10% | 10% | 80%
opinides e contribui¢des durante as discussoes.

4 As discussdes contribuiram para meu 10% | 90%
entendimento sobre a aplicagdo prética de
conceitos tedricos relacionados a seguranca
em ambientes laborais.

5 A atividade foi desafiadora, mas proporcionou 100%
um aprendizado significativo.

6. O projeto contribuiu para o desenvolvimento 100%
de habilidades como trabalho em equipe e
resolucdo de problemas.

7. Sinto-me mais preparado(a) para participar 10% | 30% | 60%
de andlises de riscos em organizagdes no futuro.

8. A experiéncia foi relevante para minha 100%
formacao académica e profissional.

9. A criagdo do mapa de riscos foi uma 100%
atividade envolvente e interessante.

10. Recomendo que atividades como essa sejam 20% 80%
realizadas em outros cursos ou disciplinas.

A afirmacdo numero 1, que aborda questdes relacionadas a compreensido da
importancia de se identificar riscos laborais nos ambientes de trabalho, obteve grau de
concordancia 5 em 100% das respostas, o que demostra que a atividade cumpriu seu
objetivo educacional ao conectar teoria e pratica de forma satisfatoria. A confianga dos
alunos na produtividade das discussdes em grupo também atingiu 100% das respostas
“Concordo totalmente”, reforcando o impacto positivo da colaboragcdo no aprendizado.
Além disso, a maioria dos estudantes reconheceu que as discussdes ajudaram na aplica¢ao
pratica de conceitos tedricos (afirmagdo 4), o que destaca o valor dessa metodologia na
percepg¢ao de riscos nos ambientes laborais.

A questdo sobre o equilibrio entre desafio e aprendizado (afirmacdo 5) teve
unanimidade em ’Concordo totalmente’, indicando que a atividade foi bem estruturada
para estimular o engajamento, sem se tornar excessivamente complexa, e destacando
também as consideracdes acerca do efetivo aprendizado. Habilidades como trabalho
em equipe e resolu¢do de problemas também foram amplamente reconhecidas como
desenvolvidas (afirmagcdo 6), apontando a eficiéncia do projeto para o contexto
profissional. A percepcdo de preparo para andlises de riscos no futuro (afirmativa
7), embora positiva, apresentou algumas variacdes, com alguns alunos indicando a



neutralidade e a concordancia parcial. Tal situacdo traz reflexdes sobre uma maior
insercao de atividades préticas nos curriculos ou outras atividades que possam apreender
maior confianga para os alunos em suas perspectivas profissionais.

Por fim, os resultados refletem, de maneira geral, uma experi€ncia positiva e
de promoc¢do de aprendizado. A total concordancia sobre a relevincia da atividade
para a formagdo académica e profissional e o engajamento proporcionado pela criagio
do mapa de riscos, destacados nas afirmagdes 8 e 9, mostram que a atividade foi bem
executada, atingindo seus objetivos pedagdgicos. Apesar disso, o resultado de 20% em
"Concordo parcialmente’ quanto a recomendacdo de replicacdo (afirmacdo 10) sugere
que mais atividades praticas envolvendo o PC sdo necessarias para garantir que este tipo
de exercicio seja percebido como aplicdvel em outros contextos ou disciplinas.

5. Consideracoes Finais

Este estudo evidenciou o potencial do Pensamento Computacional para fortalecer
a aprendizagem de Riscos Ocupacionais, contetido abordado em disciplina eletiva
do Ensino Médio-Técnico (Redes de Computadores). As atividades desenvolvidas
permitiram que os estudantes conhecessem teoria e prdtica, promovendo uma
compreensao e andlise acerca do tema estudado em cendrios simulados.

Os resultados apontaram para o éxito da proposta pedagégica: a totalidade dos
alunos reconheceu a relevancia da atividade para sua formagdo, enquanto a criagdao do
mapa de riscos foi unanimemente considerada envolvente e interessante, mesmo sendo
realizada em ambiente controlado. Pode-se observar, diante dos resultados, que os
alunos conseguiram entender a interdisciplinaridade da abordagem, o que permitiu aos
participantes desenvolver ndo apenas as competéncias técnicas relacionadas aos riscos
ocupacionais, mas também habilidades como o trabalho em equipe, a resolugdo de
problemas e o pensamento critico, caracteristicas importantes para qualquer profissao.

Embora os estudantes tenham reconhecido, de forma unanime, que o projeto
contribuiu positivamente para o aprendizado, 20% deles manifestaram discordancia
parcial em relacdo a recomendacao de replicacdo da atividade em outros contextos. Esse
dado aparentemente contraditdrio revela nuances importantes que merecem consideracao.
E possivel que, apesar de valorizarem a experiéncia vivenciada, alguns estudantes tenham
percebido limitagdes quanto a aplicabilidade da atividade adotada. Além disso, a ideia de
“replicacao”pode ter sido compreendida por parte dos estudantes como uma reprodugdo
mecanica da atividade, sem a ideia de adaptagOes necessarias ao novo objeto de estudo.
Esse aspecto refor¢a a importancia de compreender que projetos bem-sucedidos nao sio,
necessariamente, universalizaveis em sua forma original, exigindo ajustes metodoldgicos
e sensibilidade as particularidades contextuais.

Por fim, os resultados sugerem que mais atividades dessa natureza devem ser
desenvolvidas, ndo apenas para fortalecer a aprendizagem significativa, promovendo a
articulacdo entre saberes prévios e novos, mas também para fomentar a reflexdo critica
dos estudantes sobre os processos educativos. Ao identificarem tanto os pontos fortes
quanto os limites da proposta, os estudantes exercitam sua capacidade de andlise e passam
a compreender que inovar na educacgdo requer, além de criatividade, um olhar atento
as condig¢des reais de implementagdo. Como trabalhos futuros, espera-se construir um
e-book com diferentes atividades envolvendo o PC e os contetidos da disciplina de Satude
e Meio Ambiente, de modo a engajar os estudantes de Redes de Computadores aos
conteudos da disciplina.
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