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Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para acrescentar
um novo "Nivel" ou "Quadro" a um jogo
construido no Klik & Play.
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Ir Para Cligue em "Util" na janela "Editor

OT de Guiao".
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Em seguida, clique em "Acrescentar
um Nivel ao Jogo".
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Para concluir, cligue sobre o quadro
com a horda tracejada.
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Ohserve que o0 "Quadro 2" foi
acrescentado ao jogo.
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Esta demonstragao terminou e ja pode
serfinalizada.

Para voltar ao inicio, cligue no botdo
ahaixo.
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