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MNesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para acrescentar
ohjetos ao palco no Klik & Play.

~/ .

Para acrescentar objetos ao palco @
necessario ir para a area de edigao do
nivel desejado. Porisso, selecione o
quadro escolhido.
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Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Em sequida, clique 2
em"lr Para". k-

Ir Para
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[ J Quadro 1
Ir Para

Selecione a opgdo "Ir Para o Editor de

Nivel",
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Ao lado esta a lista de temas da
_hiblioteca do Klik & Play. Utilize a

harra de rolagem para visualizar
as opgdes disponiveis.
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Nivel 1
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Escolha a opgdo desejada, por
exemplo, o tema "People" ou
"Pessoas".

08 - People
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Ao selecionar o tema escolhido, 0s
ohjetos contidos nesta opgédo
R aparecem listados acima.
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Nivel 1
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Objectos Activos -

™
Os objetos no Klik & Play estdo divididos
em "Objetos Ativos" e "Objetos de Fundo®.
= Qs itens pertencentes a categoria

"Ohjetos Ativos" sao representados pela
imagem destacada em vermelho. Os
objetos ativos sdo o0s elementos do jogo
gue deslocam-se ou reagem a eventos
pré-definidos.
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Objectos do Fundo -
4 ™
%‘, Os itens pertencentes a categoria
- "Obejetos de Fundo" sdo
representados pela imagem
s“- destacada em laranja. Os objetos

de fundo sdo elementos fixos ou
obstaculos para o jogo.
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Para acrescentar um objeto ao palco,
%'_ clique sobre o item desejado.
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Ohserve que o objeto escolhido esta
"preso” ao cursor do mouse. Se
desejar outro ohjeto, ou seja, soltar
este objeto, basta clicar sobre o item
escolhido novamente. Entretanto, para
acrescentar este ohjeto ao palco,
posicione o cursor no local desejado.
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Nivel 1
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% Para soltar o objeto no palco, clique

sohre o local desejado.
(A
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%‘ Caso otema possua mais opgdes

de objetos a seta para visualizagao
destas opgdes estara disponivel.
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Para voltar, hasta clicar sohre a seta
de sentido oposto.

Nivel 1
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Objectos Jogo Ajuda

Normbrat =

(
Para acrescentar um objeto de fundo
ao palco, 0s procedimentos sao
idénticos aos para acrescentar objetos
ativos.

Nivel 1
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Normbrat -
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%‘. Observe gque o objeto esta "preso” ao
= cursor do mouse.
% , ,
s 7/

B[ [ [ 2 5>

Ir Para

oTiL |, T b
Nivel 1




Xi

&

- |[EEN Y Gl

‘5. Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam
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ser finalizada. Para voltar ao inicio,

a ﬁy) a ] 4 clique sobre o botdo abaixo. é; j i
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| Normbrat
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Para soltar o objeto, clique sohbre a
area do palco desejada.
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Ir Para
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Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Normbrat




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

