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Ir Para

OTIL

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para criar efeitos de
colisdes e disparos no Kilk & Play.

Quadro 1 _Quadro 2
R P Mais... !
Niel |

~/ .

Va até a area de edigdo de nivel. Para
isto, selecione o quadro que deseja
editar.
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Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Ficheiro Edicdo N
Em sequida, clique 03
Ir Prra em"lr Para".
OTIL -
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. | Quadro 1
Ir Para

Cligue em"Ir Para o Editor de Nivel".
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01 - Backdrops part 1

Primeiramente, monte o cenario.
_ Paraisto, escolha o fundo

desejado.
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. Europress Software
- - ﬁ - ©Graphics are not for connercial

Wild west

use uithout uritten pernission

Por exemplo, o fundo "Wild west".

Nivel 1




‘%% Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam !u

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
N Europress Software
- - h - ©Graphics are not for connercial

use uithout written pernission

f

() ?
% %

/
/
%

3








‘%% Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam !n

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout written pernission
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Em seqguida, selecione os
personagens que realizarao as

|

| 08 - People [N acdes de disparos e colisdes.
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Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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QOhserve que 0S personagens
selecionados fazem pare da
categoria "Ohjectos Activos”.
Qs personagens em gue
serao colocadas as agdes
precisam ser objetos ativos.
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3}.’ Para selecionar o tipo de movimento
. do personagem, clique com o hotao
direito do mouse sobre 0 mesmo.
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Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Cop
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Mogimento
o Ve k
Edigao de Animacgdes
Edig&o de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel
Redimensionar

OTIL

i G

Nivel 1 Cop: objecto Activo, movimento: estatico,
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Em sequida, cligue em "Movimento
selecionado”.
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Movimento Movimento selerkcionado
Ver Definir direcgdo

Edigao de Animacgdes

Edig&o de Nome e icone

Novo Objecto de Nivel

Redimensionar

i G

OTIL

Nivel 1 Cop: objecto Activo, movimento: estatico,
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~Controlado pelo jogador

4[,,’ Selecione o tipo de
M ‘%%. _ movimento desejado.

Rato Oito Direcgoes ? ?

=

Carro de Corrida Plataforma

~Controlado pelo computador

Bola a Rebater Percurso

(RS
Es

tatico

Cancelar Ajuda

Nivel 1 ‘ Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild we




Pz
S .5.;.4:,

~Configuragao dos movimentos

Velocidade: |—— [} .|
Aceleragdo: |—— [}

Desaceleragao: |——— G ———]

~Direcgdes possiveis

./!\.

Definir Dire ‘\250 Inicial

R

v Movimento a partida

Cligue em "Definir Direcgao
Inicial" para escolher em
guais diregdes o personagem
se movimentara.

Testar Movimento

OK Cancelar Ajuda

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild we
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f Definir a Direcgao Inicial -
T ~Escolha uma ou mais direcgdes
66
_— 8 Se preferir, vocé pode selecionar
as diregdes desejadas clicando
% % sobre 0s quadrados de cor preta.
[
% . \I =_/> L = /}.
3“ 16| W . o
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v ]
Ao clicar sobre o hotao 24 | Ao clicar sobre o botio
destacado com uma elipse s destacado com a elipse
todas as diregoes. S todas as diregies.
=]
¥ o3 OK Cancelar | Ajuda |
v |»
Ir Para
OTIL
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Nivel 1 ‘ Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w




~Escolha uma ou mais direcgdes
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¥ o3 . Cancelar| Ajuda |

Ir Para
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Nivel 1 ‘ Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Nivel 1 ‘ Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Ir Para
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Nivel 1 ‘ Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Ir Para
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Nivel 1 ‘ Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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~Escolha uma ou mais direcgdes
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Cancelar | Ajuda |

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Cancelar | Ajuda |

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Cancelar | Ajuda |

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Cligue em "OK" para

finalizar.

Ir Para

OTIL
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Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w




Se guiser, vocé pode testar o

| movimento, para isto, cliqgue em
"Testar Movimento". Caso
contrario, cligue em "OK".

Ir Pe

oTL |,

~Configuragao dos movimentos

Velocidade: |—— [} .|
Aceleragdo: |—— [}

Desaceleragao: |——— 5 ———]

~Direcgdes possiveis

./!\.

Definir Direcgao Inicial

v Movimento a partida

Testar Movimento

OK [: 1 Cancelar Ajuda

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Wild w
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Para ir até a area de edigdo de
eventos, cligue em"Ir Para"
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Cliqgue em "Ir Para o Editor de
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Ficheiro Edicao ectos Jogo  Ajuda

| Todos os eventos

e

sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo a direita

sail da area de jogo em baixo

colide com o fundo

S| | B [ B B

MNova condigﬁo

l'\ECJC)CJ
A

s ™
Para criar uma nova agao, cliqgue com

0 hotdo direito do mouse em "Nova
condigan”.
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Observe que as diregdes em que o
personagem"Cop" se movimenta
estao marcadas como eventos.
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cligue com o botdo direito sobre o
personagem escolhido.
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23 de |0go Nova Condicao E

oeleccione o objecto

"Colisdes".
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Todos os eventos

sai da area de jogo

sai da area de jogo

4

sai da area de jogo
£ Nova Condigao I

r

Sele

sal da area de jogo

colide com o fundo

S| | B [ B B

Nova condigdo

P2 R | ewm

Em sequida, selecione a opgao que
indica com que tipo de objeto ocorrera
a colisao.

™

i

Colisdes
Movimento
Animacgao
Posigao
Direcgdo
Visibilidade
Recolher ou
Yalores

QOhjecto activo
Em sobregisicao a outro objecto activo?
Fundo

v v Vv Vv v a4

contar®
3

Cancelar

Ajuda

FEE
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ol Testar uma colisao H

~scolha um pbjecto

Selecione com gual objeto ativo
ocorrera a colisdo. Observe que o
evento "Colisdo" ird ocorrer entre
0s personagens "Cop" e
"Juggler'.
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R 1 G AT

-scolha umr pbjecto

Para concluir, cliqgue em
"OK|.




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

e

sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo a direita

sail da area de jogo em baixo

colide com o fundo

S| | B [ B B

Colis3o entre e III

® Nova condigdo

Para selecionar a agao do
personagem "Juggler” quando o
personagem "Cop" entrar em colidir
com este, cliqgue com o hotao direito
sohre a caixa destacada.

&= &)




Jogo Ajuda

Todos os eventos

e
Y1

sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo a direita

sail da area de jogo em baixo

colide com o fundo

S| | B [ B B

Colis3o entre e II,

® Nova condigdo

Movimento
Animacgao
Posigéo
Direcgao
Visibilidade

v v v v v

Disparar contra um objecto..

Destruir k

Valores... ,\

Selecione a opgao desejada.

& &=
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Todos os eventos

e

sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

v/
v/

e Escolha um Objecto

~Escolher entre:

sai da area {

S| | B [ B B

colide com i

® [Colis3o entre

™

® Nova condigdo

< Este Quadro

A

Outros Jogos

Biblioteca

Ok

| 20 - Special Effects

Cancelar ﬁN@a

>

Escolha o efeito desejado.
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Todos os eventos

e

R

AR

sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

v/
v/

sai da area

Qe @

S| | B [ B B

colide com

® [Colis3o entre

%< W

™

® Nova condigdo

& {,

rd
N

~Escolher entre:

e Escolha um Objecto !

Este Quadro

A

Outros Jogos

Biblioteca

=

! Al 2
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Twist 2
| \Ok

Cancelar

Ajuda

\

Por exemplo, o efeito "Twist 2.
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e
Y1
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sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

v/
v/

sal da area —
S N

S| | B [ B B

colide com L :
® [Colis3o entre .

™

® Nova condicdo lII

e Escolha um Objecto !

~Escolher entre:

rd
N

Este Quadro

A

Outros Jogos

Biblioteca

Talg|P
_3e[3x8P

Cancelar | Ajuda

Para finalizar, cliqgue em "OK".
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Yelocidade do objectc

Yelocidade

'€CcCcao do objecto

TLT-ELT

i iil*’;d,:(:?.'u 1e Juqggler

ccilonadas...



1 Dlawe [CA%me o Corm smd,
mi |_.)-'|_lx_:. '." = [ CLAnnor ae cvenic

Todos os eventos

saida dreade jogo no t

sai da area de jogo E

sal da area de jogo

sal da area de jogo

o e

colide com o fundo

® (Colis3o entre ,{ el?

® Nova condigdo

-
O botdo destacado com a
elipse vermelha
seleciona todas as
direcdes.

4

Disparar contra um objecto...

~Escolha uma ou mais direcgdes

[
|
16 | W
|
[

OK

Cancelar | Ajuda |

bIRplele. 18]

7

\

Se preferir, marque as diregdes
dos disparos clicando sobre 0s
gquadrados de cor preta.

FEE

. O botao destacado com a

elipse laranja desmarca
{ todas as diregdes.

)
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9jDisparar contra um objecto... E
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9jDisparar contra um objecto...

-scolha uma ou mais ¢
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| Disparar contra um objecto... E

~scolha uma ou mais
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Para finalizar, cliqgue em
IIOKI.
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cvenic

Todos os eventos

sai da area de jogo no topo \/

sai da area de jogo

sal da area de jogo

sal da area de jogo

o e

colide com o fundo

® [Colis3o entre

1

a

® Nova condigdo

em"OK".

-

Para finalizar, clique

Disparar contra um objecto...

~Velocidade do objecto

Velocidade: |————1 . ] |1Ul]

~Direcgao do objecto

" Use a direcgao de Juggler
* Dispara numa direcgdo a escolha, entre 8

" Dispara na direcgao de...

OK M Cancelar Ajuda
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| Todos os eventos

e
Y1

sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

Yoceé ja pode fechar o Editor de
Eventos.

&= &=

sai da area de jogo a direita

sail da area de jogo em baixo

colide com o fundo

S| | B [ B B

® Colis3o entre e III

® Nova condigdo
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Para visualizar o resultado, cligue em
IIJogoll‘
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Execucdo Passo-a-Passo
Editor de Eventos

il

A
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Em seguida, cligue em"Comecar
Nivel como Finalizado".
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