‘%, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro B[N Objectos Jogo Ajuda

@Quadro 1 @Quadro 2
Ir I — b

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
( Cligue em "Edigd0" no menu de 0s procedimentos para efetuar
—= opgdes. algumas configuragdes de jogo no Klik

& Play.
. =






‘%, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro

Ir Para

OTIL

M Objectos Jogo Ajuda

Cortar Chrl4+¥%
Copiat Chrl4+C
Colar Chrl+Y
Apagat Del

Anular Selecgdo

Seleccionar Tudo

Preferéncias...  Ctrl+P

Configurar Jogo
Configurar Nivel R

Em seguida, selecione a
opgao "Configurar Jogo".

\
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Quadro 1 e
Ir Para jl Configuragao do Jogo .
OTIL : .
.. [ Acerca deste jogo: ,',“'a lehizlel
Nivel JConﬂgurag;aho do
ogo", escolhao
Titulo:lm L ftitulo e preencha o
campo "Autor”.
Autor:l :
~Janela
Tamanho: .
| Maximizar no arranque 640 | por I43[] b
| Apontar quando maximizada S T (B
P q Cor da Mq@ura J Moldura" para alterara o
v Menu vizualizado no arranque g cor padrao.

v 0 jogo devera incluir uma barra de menus

St I )

~Opgdes ~icone

[ Demonstragdes multiplas

v Tecla de recurso Mudar

Jogadores

Criar Instrugoes do Jogo

OK Cancelar Ajuda




BEE

Ir Para

OTIL

MNivel

Selecione a cor
desejada e cliqgue em

= =

1

. [Acerca deste jogo:
Titulo:lse"‘ nome
Autor:l
Janel: Escolha uma Cor .
[ Ma> i 8
I— n ]
Apo ng oK.
v Mer 2
v 0ja Cancelar
~Opgie Ajuda
| Den
v Tec
J .
Jogadores
Criar Instrugoes do Jogo
OK Cancelar Ajuda
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo B

lamanho

. Maximizar no arranque 40 0T
I~ Apontar quando maximizada

v . Cor da Moldura
ﬂ viEnu viZualiZzado no arranque

D jogo devera incluir uma barra de menus

Yocé pode alterar o icone do seu jogo.
Para isto, cligue em "Mudar".
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BEE

Ir Para

OTIL

Edicdo Opcdes

Quadro 1 s A~ T

Editor de Icones

I Transparente

Importar imagem

I Cor transparente

|— Aumentar

,7 x2 | x4 | x8

ey \

Para selecionaruma

~ imgem do seu computador,
cligue em "Imporar

= imagem".

OK

Cancelar | Ajuda

Iﬁ@ &=,
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo E

Editor de Icones

Edicdo Opcoes [ C -
. Carregar uma imagem ou animagao

.aminho cknp

knp256.pcx [-]
[amostras]
[gamepack]
[games]
[libs] _,
[musicas] ,

[samples]
[-a] |
-C-,

Localize a imagem
desejada.
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

| L TR P |
fl Configuracgao do Jogo E

OTIL

nuvem1.gif
nuvemch.gif
nuvemk.gif Selecione a
nuvemgq.qgif imagem escolhida.
nuvemsc.gif
nuvemss.gif
nuvemx.gif
nuvemxc.gif

Clique em "Ver" para visualizar a m
imagem escolhida.

W
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

‘ Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo

Caminho c:iknplgames

nuvem1.gif

nuvemch.gif Clique sohre 0 "X' para
nuvemk.gif ,_ fechar a imagem.
nuvemq.gif
nuvemsc.gif
nuvemss.gif
nuvemx.gif
nuvemxc.gif

Cancelar
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

| L TR P |
fl Configuracgao do Jogo E

OTIL

nuvem1.gif
nuvemch.gif
nuvemk.gif
nuvemgq.qgif
nuvemsc.gif
nuvemss.gif
nuvemx.gif

nuvemxc.gif

Em seguida, cligue em "OK"

para confirmar a selegéo da Cancelar
imagem.
Ajuda




BEE

Ir Para

OTIL

Editor de Icones

Edicdo Opcoes

\

Como a imagem @ muito grante, o
Klik & Play ira abrir uma janela
paravocé capturar a uma parte da
imagem gue Sera oicone.

A t : OK

umentar

| |_ Cancelar
| x1 x2 | x4 | x8

Nome: Sem nome| Ajuda

OK | Cancelar | Ajuda




BEE

Ir Para

OTIL

[l:'ditor de icones

Klik & Play x|

1 ) 1 imagemins)
Cligue em "OK" para
confirmar.

K\ 4

J S—

ot
{B, -.Q.

| AuLLl : C I :J oK
x1 x2 | x4 | x8 Cancelar
Nome: ISem nome Ajuda
OK Cancelar | Ajuda




BEE

Ir Para

OTIL

Edicdo Opcdes

Editor de Icones

-

Yocé pode aumentar o tamanho da
imagem, basta selecionar a opgao
desejada no campo "Aumentar”.

&=

OK
Aumenta
C |
x1 x2 x{l\ %8 ancerar
[Sem nome| 3 Ajuda

OK




Fdito

BEIES

Ir Para

OTIL

@Quadro 1 “"“'f"“ =

Edicdo Opcoes

Editor de Icones

I Transparente

I Cor transparente

Yocé pode escolher um nome

Nome:

ﬁm ~ para o novo icone. Basta

preencher o campo "Nome".

OK

Cancelar

Ajuda

Este nome sera o titulo do

Al

OK

jogo.

( ? ( ?\
A ' A y
"y \ // \..~ “)

e —




3, Klik & Pla

§i[1-\

BEIES

Ir Para

OTIL

@Quadro 1 Oindea

Edicdo Opcoes

Editor de Icones

Cligque em "OK" para concluir.

I Transparente ,?
| =, =
I Cor transparente
' 0K
| |_ Aumentar o : I%—
1 | 52 | x4 xB ancelar
Nome: Letra Q| Ajuda
OK Cancelar | Ajuda |
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

s~ T

fl Configuragao do Jogo B

‘ 1]~ | >|I>I:!.|‘I‘—

111
|7 : faman o cone gue a nova imagem esta

WMaximizar no arranque .
I - visivel.
[~ Apontar quando maximizada

v Menu vizualizado no arranque

D jogo devera incluir uma barra de menus

cone

. Demonstracoes multiplas

Jogadores

Criar Instrugoes do Jogo
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo

Ajuda

Quadro 1

s~ T

fl Configuragao do Jogo B

Acerca deste

0qo0

[ Maximizar

[~ Apontar quz
ﬂ Menu vizualizado.n

J 100 dev

lamanho

10 arranque 640 T
Cor da Moldura

Yoce pode definir algumas
configuragdes relativas aos jogadores,
para isto, clique em "Jogadores".

INdo maximizada

Jogadores [}

Criar Instrugoes do Jt;go
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo

Ajuda

Quadro 1

s~ T

Configuracao do Jogo E

Letra Q

Comandos dos Jogadores E

XIXIX

X

Pontuagao e Yidas

Cancelar Ajuda

Jogadores

Criar Instrugoes do Jogo

Cancelar

Yocé pode
escolher se 0s
jogadores irdo
controlar o jogo
pelo teclado ou

Cligue em "Pontuacdo e Vidas"
para definir o ndmero de vidas
de cada jogador e a pontuagdo

maxima do jogo.
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

s~ T

liConfiguracao do Jogo H

OTIL

rca deste jogqo

Pontuacao e Vidas E

“ontuacao

nicial vinima <IM:

o | o |

Modifique os campos como desejar e,
em seguida, cligue em "OK".
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

| OTIL |

s~ T

liConfiguracao do Jogo
OTIL

'rca deste jogo

Comandos dos Jogadores

1|]| Andos de cada |jogador

Para concluir, cliqgue em
IIOKI'
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo B

erca deste j0qo0.

lamanho
[ Apontar quando maximizada
v Menu vizualizado no arranque

O jogo devera incluir uma barra de menus

Cor da Moldura

Opcies | Yoceé pode desenvolver algumas

instrugdes para os jogadores, hasta
clicar em "Criar Instrugdes do Jogo".
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo H
OTIL

rca deste jogqo

Autor - Selecione o campo "Tipo" para

visualizar as opgdes disponiveis.

Jecinonsiuag o Muitiplas

Jogadores
Criar Instrugoes do Jogo
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 s~ T

liConfiguracao do Jogo B

rca deste 10Q0

Selecione o editor de texto em gue
ML vocé digitara as instrugdes do jogo.

Nivel

Ficheiro de texto [.TXT)
Ficheiro do "Write" para%lin

Jogadores

Criar Instrugoes do Jogo
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
E Configuracao do Jogo B
OTIL ! o
A ‘ H Acerca deste jogo.
MNivel | ‘

Clique em "Edigao" para redigir as
instrugdes.

Criar Instrucgoes do Jogo

lipo
' Edigao..
Ficheiro de texto [.TXT) j

S Mmuiiplas

Jogadores

Criar Instrugoes do Jogo
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

L TR P |
Ir Para fl Configuracgao do Jogo E

I ~HTP3837.wri - Bloco de notas
Arquivo Editar Formatar Exibir  Ajuda

Preencha a janela do editor de texto
escolhido com as instrugdes

desejadas.
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

s~ T

Ir Para fl Configuracgao do Jogo E

—— A =T e — T
fca desie ] 000.

I ~HTP1355.wri - Bloco de notas [:HE’@
Arquivo Editar Formatar Exibir  Ajuda k

Isto & apenas um teste) f_/ l

Apds redigir as instrugdes do
jogo, feche a janela de edigdo.

&S &
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo

Ajuda

Ir Para

s~ T

i Configuracao do Jogo E

Acerca deste jogo:

pows)

i ~HTP1355.wri - Bloco de notas

Arquivo Editar Formatar Exibir

Ajuda

Isto é apenas um teste

Bloco de notas

Deseja salvar as alteragdes?

O texto do arquivo C:\WINDOWS\TEMP|~HTP1355.wri foi alterado.

Sim

Mao

Cancelar

0 Klik & Play indicara que o arguivo
"~HTP1355.wri" foi alterado. Caso este
arguivo nao tenha sido criado ainda, o
Klik & Play ird perguntar se deseja
crid-lo. Este arquivo € o que armazena

as instruicdes. Portanto, clique em
“Sim“.
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo H

rca deste jogqo

Janels
Criar Instrucgoes do Jogo E

1ipo

Ficheiro de texto (.TXT)  ~|

ok | Cancetar |
X

JeEInons LocsS Mmuitiplias II




“%: Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 ot
Configuracao do Jogo B

ca deste jogo

lamanho

. MaxXimizar no arranque 640 0T

I~ Apontar quando maximizada
v . Cor da Moldura
v Menu vizualizado no arranque

D jogo devera incluir uma barra de menus

Jres

soes do Jogo
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Ficheiro Edicdo Objectos % Ajuda

@Quadro 1 @Quadro 2
Ir Para 71 St ,:
,

OTIL Para visualizar o resultado, cligue em
I' Ildogoll'
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Ficheiro Edicdo Objectos

Ir Para

OTIL

sl Ajuda

Editor de Guido

Quadro °
Editor de Mivel
Execucdo Passo-a-Passo
Editor de Eventos
Nivel

Passar para o Mivel...

Comecar H[]’ Como Fin ado
Vi

4 ™
Em seguida, selecione a opgao
"ComecarJogo Como Finalizado".




Jogo Opgdes Ajm'g

Acesse a opgdo "Ajuda” no menu de
opgdes do jogo. Observe que o jogo @
uma tela em branco porgue nao
acrescentamos nada na area de
edicdo. Veja ainda que a moldura é da
cor preta com foi escolhido nas
configuracdes.

= S

J




Jogo Opcdes m

Como Jogg' F1

/.b lerca do Jogo

Em sequida, acesse a opgao "Como
Jogar”.

J




Esta demonstragdo terminou e ja pode
ser finalizada. Cligue sobre o btao
- abaixo para voltar ao inicio da
Observe que as instrugdes editadas apresentagao.
anteriormente tornam-se visiveis.

P ~-knp054B.txt FBloco de notas

Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda

Isto & dpenas um teste




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

