MNesta demonstragao voce ira visualizar
0s procedimentos para criar um novo

arquivo e para salvar um arguivo no
Klik & Play.

Primeiramente, acesse o
programa através do seu
icone.





Ao acessar o Klik & Play, uma cena
inicializara automaticamente. Para
iniciar a utilizagao do software, hasta
clicar sobre atela.
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~Escolha uma Opgao:

Jogar

Alterar um Jogo

&

MNa janelainicial do Klik &
Play, vocé poder acessar
alguns jogos construidos no
software. Para isto, hasta
clicarem"Jogar”.

Criar um Jogo

JTOPRESS

SOFTWARE

Versao: 1.20
Licenca: Pedro
Numero de série: KPP10000000




Lixeira

nova pasta

Escolha o jogo desejado dentre as
opgdes disponihilizadas. Se preferir
voltar para janela inicial do software,
cligue em"Cancelar”.
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Klik&Play
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~Escolha uma Opgao:

*.. R S

Jogar

Alterar um Jogo

Criar um Jogo

E possivel também, editar algum
jogo construido posteriormente.
Paraisto, cligue em "Alterar um
Jogo".
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SOFTWARE
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Lixeira
- Ohserve gque o software esta
nova pasta huscando algum jogo na pasta

Abrir um Jogo "games”, que esta em uma
pasta "knp", dentro do diretdrio
IICII'

et

Observe gque nenhuma opgao
esta disponivel porgue a
nenhum foi salvo ainda. Se
desejarvoltar para a tela
inicial do Klik & Play, clique
em"Cancelar’.



Klik&Play
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~Escolha uma Opgao: :
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Para construir um jogo
utilizando o Klik & Play,
cligue em"Criar um Jogo".

Alterar um Jogo

Criar um Jogo

JOPRESS

SOFTWARE

Versao: 1.20

Licenca: Pedro
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‘%, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Ir Para

OTIL

@Quadro 1 @Quadro 2

~/ N

Ao acessarmos o software para
criagdo de um jogo, automaticamente
& criado o primeiro quadro de trabalho.




‘%, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro Edicao f

Ir Para

OTIL

Ma area inicial de edigdo, voce
pode acessar o botao "Ir Para".
Este botdo facilita a locomogéao
pelas janelas disponiveis no
software
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“%: Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 Quadro 2

Amaioria das opgdes ndo estdo
disponiveis porgue o jogo ainda ndo
comegou a ser criado ou porgque
nenhum guadro foi selecionado.



‘%, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Ir Para

OTIL

Outro botao disponivel em "Editor
de Guido" é 0 "UTIL". Este botdo é
o de utilitarios desta area.
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) Kk & Play - Editor de Guiao - Jogo1.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1

lecceee=d

Estes sdo os utilitarios disponiveis
para essa area. As funcionalidades de
cada um serdo demonstradas
posteriormente.



‘%, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Ir Para

OTIL

Quadro 1 _Quadro 2
[}S P Mais... !
Nivel |
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Para editar um quadro, cliqgue com o
botao direito do mouse sobre o
mesmo.

Yocé também pode acessar a area de
edigdo do quadro através do botao "Ir
Para".
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Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel




Ir Para

OTIL

£ R
Ao clicar com o hotdo direito sobre
algum guadro, um menu de

5 opgdes fica disponivel. Selecione
Ir Para o Editor de Nivel a opcgao "Configura Nivel" para

[ Para a Erecupan Paseo-a-Paq - definiralgumas configuragdes.
(PEara GEd e d e EYERIGE

Configurar Nivel

Jogare Mivel corme Bhalizade \&E @)

-

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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¥, Klik & Play - Editor de Guido - Jogo1.gam

Quadro 1 @Quadro 2
Ir Para

OTIL
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Configuracao de Nivel H

Titulo deste nivel:
ll

[ Mostrar o titulo durante o jogo

Palavra-chave: Tamanho da area de jogo:
I ¥ 1640 por Yy (480
OK Cancelar %‘I Ajuda |
A

~ \

Na janela "Configuragao de nivel" vocé escolhe o
titulo do nivel, se este titulo sera visivel durante o
jogo, o tamanho da area de jogo e, se quiser,
uma palavra-chave para o nivel. Apds preencher
0s campos, cligue em "OK". Se ndo quiser
preencher tais campos, cliqgue em "Cancelar”.
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Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel




Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Ir Para

OTIL

@Quadro 2

L Al wim 1 -\
Configurar Nivel Aopgéo"Ir Para o Editor de Nivel"

transporta 0 usuario para a area
de edigdo do quadro.

IrEaraa Erecucan Fassn-a:

rEara o Editarde EVenios » »
() ()

JogaroMivel corme Einalizadne

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel




%, Klik & Play - Et'r""

Para salvar o jogo, cligue em "Ficheiro".

Ir Para

oTiL |,

Na area de edigdo do quadro,
uma serie de itens podem ser
utilizados na construgdo do jogo.
Algumas ferramentas serao
demonstradas posteriomente.

Nivel 1




‘5. Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam

s8 Edicdo Objectos Jogo Ajuda

MNovo Jogo

\

Em seguida, cliqgue em "Guardar i
Jogo comao...". -

---------
e

Abrir Jogo
Guardar Jogo
Guardar Jogo como...

Criar Executavel

Sair alt+F4

Ir Para

oTiL |, | ,
Nivel 1




"5, Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam " =i o

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

A 2 Esta demonstragdo acahou e ja pode
* fg serfinalizada. S I
Para voltar ao inicio, clique sohre o =
botdo abaixo.

1%
- Descrigdo do Jogo: yoo)
( o ISem nome

0 Klik & Play salva 0 jogo com o Nome do Ficheiro:

nome "Jogo1.gam”, entretanto, ; m

| altere este campo se desejar. O

: aminno.

jogo é salvo na pasta "games", ]
como indicado na area [a]
destacada. Para finalizar cligue

em "0K". {g']]
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: Ok I>I Cancelar Ajuda
i :
Ir Para
one |, | =

Nivel 1




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

