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Primeiramente, selecione o quadro
gque sera editado.

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para acionarum
maovimento de um ohjeto pelo teclado.

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Em seguida, clique sobre o hotdo

Ir Pa “Ir Para".

OTIL
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Selecione a opgdo "Ir Para o Editor de
Nivel".
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Utilize a barra de rolagem para
selecionar algum tema na

08 - People hihlioteca do Klik & Play.
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Ohjetos ativos sdo
representados pelo
icone destacado.

L
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Apds escolher o tera desejado,
selecione um objeto que receberd o
maovimento. Lembre-se que o ohjeto
escolhido deve ser do tipo "Objeto
Ativo", pois é este tipo de objeto que
esta apto a receber agdes.

Nivel 1
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Apds escolher o objeto desejado,
arraste-o para o palco e cligue
sobre o local em que o objeto
deve permanecer.
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Cligue com o hotdo direito do
mouse sohre o ohjeto para
adicionar movimento.

Ir Para
oTiL |,
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Cop
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Selecione a opgao "Maovimenta".

Edigdo de Animagdes
Edigéo de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel »
Redimensionar

Nivel 1

Cop: objecto Activo, movimento: estatico,
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Selecione a opgdo "Movimento

seleccionado” para escolher o tipo de

movimento.

Ver

Edigdo de Animagdes
Edic&o de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel

Redimensionar

Movimento seleccianado

Definir direcgao k

Nivel 1

Cop: objecto Activo, movimento: estatico,
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~Controlado pelo jogador (
Decida pela opgao desejada. No
M ~ .._4 caso, selecionaremos a opgdo
- I\ - "QOito Direcgdes".
Rato Oito Direcgoes

Carro de Corrida Plataforma

~Controlado pelo computador

e

Bola a Rebater Percurso

_&f5s |

Estatico

Cancelar Ajuda
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Configurar o Movimento de Oito Direcgoes

~Configuragao dos movimentos

Velocidade:

Aceleragao:

Desaceleragao:

~Direcgdes possiveis

KN

Definir Direcgao Inicial

MNa janela "Configurar o
Movimento de Oito Direcgdes",
selecione a opgdo "Definir
Direcgdo Inicial.

& &

-
lv Movimento a partida
Testar Movimento
OK Cancelar | Ajuda |

_
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Deﬁmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes

16 | W . mo0

Na janela "Definir a Direcgao
Inicial', o hotdo "Selecionar Tudo"

seleciona todas as diregdes. @ D
(4 (4 =
I Seleccionar Tudo |
=

,:‘\ 0K I Cancelar | Ajuda |
Ir Para
one |, | =
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Deflmr a Direccao Inicial I .

~Escolha uma ou mais direcgoes

_ T _
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16 | @ «— : O hotdo "Anular Todas as Selecgdes”

desmarca todas as diregdes.
N,
S =
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IA.nulal Todas as Seleccoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Deﬁmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes

16| W . mo0

£~ )
. u W oce preferir, vocé pode marcar as
N

direcdes desejadas
&é‘o\. 2'5 manualmente. Para isto, hasta

clicar sobre 0s quadrados de cor
" preta que marcam cada uma das

oito diregdes.

I Cancelar | Ajuda

Ir Para
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Deﬁmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes

16%

OK

I Cancelar |

Ajuda |
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Nivel 1
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Deﬁmr a Direccao Inicial
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~Escolha uma ou mais direcgoes
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Deﬁmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes

16 | W «—

OK

I Cancelar |

Ajuda |
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Deﬁmr a Direccao Inicial
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~Escolha uma ou mais direcgoes
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Deﬁmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes
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OK I Cancelarl Ajuda |
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Deﬁmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes
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Deflmr a Direccao Inicial

~Escolha uma ou mais direcgoes

16

I\T/I

< | N

24

]

Para concluir, cliqgue em

Vo

Nivel 1
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Configurar o Movimento de Oito Direcgoes -
~Configuragao dos movimentos
Velocidade: |—— [}
Aceleragdo: |—— ()} .|
Desaceleragio: | Ay
~Direcgdes possiveis
s
. . —
KN
Definir Direcgao Inicial
lv Movimento a partida
{
= Para finalizar, clique em
"OK".
OKR |§
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e _ >
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Para visualizar o resultado, cligue em
uJOgOu-
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sl Ajuda

Editor de Guido .
Editor de Mivel i Aﬂ
Execucdo Passo-a-Passo
Editor de Eventos

Passar para o Nivel..,

Comegar Jogo Como Finalizado

Comecar Nivel Como Finalizado

_ )
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Em seguida, selecione a opgdo
"Comegar Nivel Como Finalizado".
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O movimento do personagem é
controlado pelos botdes direcionais do

teclado.
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Esta demonstragdo terminou e ja pode
ser finalizada. Para voltar ao inicio,
cligue sohre o botdo no canto inferior
direito.




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

