Ficheiro Edicao ectos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

e
Y1

Y

® Posicdo Y de )n_“ =Y @ "]
+ Posiggox de |y, | - x1&B

+ Apenas uma acgdo quando o eventor
repete

® Posicdo Y de )_n_°
+ Posigdo X de )n.

repete

+ Apenas uma acgdo quando o evento

® Nova condigdo

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para fazer com gue
as perguntas construidas aparegam
guando o foguete chegar a algum

planeta.
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Posicdo Y de )n_‘ =Y @ "]

+ Posigdo X de I =X "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

v/

+ Posigdo X de )n.
+ Apenas uma acgdo quando o evento se

® Posicdo Y de )_,_»

repete

® Nova conﬁigﬁo

/ M':.5000

W]

Cligue em "Nova condigdo"”.

&= &

Vamos inserir as seguintes condigdes:
Posicdo X do Foguetdo = Posigao X do
Planeta; Posigao Y do Foguetdo = Posigao Y
do Planeta; Apenas uma agao gquando o
evento se repete; Avariavel A do Planeta= 0.
Utilizaremos a variavel A do planeta, de forma
gque, A= 0 seja: a pergunta ainda nao foi
respondida corretamente e, se o jogador
estiver sobre aguele planeta, ela ira aparecer.
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+ Posigdo X de =X[

+ Apenas uma acgdo quanc
repete Seleccione o objecto:

o Posicio de |y, [ v

+ Posigdo X de )_a. =X['[ ﬂ % @ @ IE&S 1
+ Apenas uma acgdo quanc
repete @ 0 d ":’;’
Foguetao
TF %k % % %
™

Cligue com o botdo direito do mouse
sobre o ohjeto "Foguetan”.

& )

Cancelar Ajuda [

Todos os eventos

y B

® Nova condigdo
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Todos os eventos

@] | |

+ Posigao X de |y}, [ =t
+ Apenas uma acgdo quanc

® Posicdo Y de }ﬂ-& ="

repete Seleccione o objecto:

€[] || |7[0"
X

® Posicdo Y de }0-0 =[]

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

® Nova condigdo Colisdes

Movimento
Animacgao

irecgdo »
Visibilidade »
Recolher ou contar®
Valores »

-

+ posicoxdely i, [-xe{ | 4Z % D B @}g &
ca® .

>
R R

Selecione a opgaon "Posigan”.

l

Ajuda [
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Todos os eventos

el N le

o Posiio de ;i

+ Posigdo X de ‘_a,)

repete
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=X

+ Apenas uma acgdo quanc

® Posicdo Y de '_ﬂ_o

+ Posigdo X de In-O

repete

=Y
=X

+ Apenas uma acgdo quanc

® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

SIA[S[ed =] [

2 Rp O o B 8§,
% FA4

Testar a posigéo de "Foguetdo"

Colisdes

Movimento »

Animacgao »

Posig a0 »
2
2

Direcgdo
Visibilidade
Recolher ou contar?
Valores »

Comparar a posigao X a um valor
Comparar a posigaohga um valor

A

Em sequida, acesse a opgao

Cancelar

"Comparar a posigao X a um valor”,

’




Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de
+ Apenas uma ace

AR

- ||

3

-t

repete

Comparar a posigao X a um valor

repete

® Posicdo Y de ‘n

+ Posigdo X de )_a
+ Apenas uma ace

® Nova condigdo

~Escolha uma comparagao:

‘+ |gual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual

" Diferente " Inferior " Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

K _

OK Cancelar |

r ™
Cligue em "Edigan”.
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Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acg

repete

16

- ||
=B

® Pc -
Comparar a posi¢cao X a um valor
+ Pc
+ 4 Insira a expressao para o calculo:
ref | 0
7]18]9)| - g Apagar Verificar
4 5|6 + Mod.
1123 ¢ Ajuda
0 * | Recolhe os dados robre um objecto | 0K Cancelar
| S

/l_/ R R —

Em seguida, acesse a opgdo

"Recolhe os dados sohre um

&=

} Ajuda

ohjecto”.
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Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

repete

A

~

+ Apenas uma ace m

&

® Pc X
Comparar a posig

+ Pc
+ 4 Insira a expres
reglu

® Ne |
71819
4| 5|6 |4
112 3]}

'] 4

)n“ -\ & | |
Recolher os Dados Sobre um Objecto

5@:}%} A

Seleccione o objecto:

Objecto activo 1

1/

Posteriormente, cliqgue com o hotdo
direito do mouse sobre o ohjeto
desejado. No caso, o planeta"Ohjecto

activo 1".
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2% O 0 6 e,
LOed i~

Ajuda

Verificar |

a

Cancelar
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Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

repete

[&=1

=X

&
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+ Apenas uma ace

® Pc 3
Comparar a posig

+ Pc

+ 4 Insira a expres
ref |0
® N |
71819
4| 5|6 |4
112 3]}
l] 4

s:ﬂ%! A

=Y( :
Recolher os Dados Sobre um Objecto I

Seleccione o objecto:

P Rp & 6 B §,
LO@® i »
I Movimento?
Contar »

%Iores »

’ 1
L Acesse a opgao "Posigao”.

&= &

Ajuda

Verificar |

a

Cancelar
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IR PAR

Todos os eventos

AJUDA

INFO

lH|HIH

15

® Posicao Y de

+ Posigdo X de
+ Apenas uma ace

repete

}no e

A

&

~

® Pc 3
Comparar a posic

[ |Xp
I

Seleccione o objecto: J

PR
e~

Verificar |

Coordenada Y’
Coordenada X

/] Cancelar

'

+ Pc
+ 4 Insira a expres ' »
ref | 0 o sy
® N | e
f18|9) - .
Movimento®
4 5 6 4 Po :E:il;':?'j o P
Animacgao »
1 2|3 i Contar 4
0 2 Valores P
Cancelar

&=

Devido ao defeito contido no Klik &
Play, como gqueremos o valor da
coordenada X,  preciso selecionar a

opgao "Coordenada Y.
)
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M Klik & Play - Editor de Eventos - jc

Todos os eventos -‘_: EJ %
® Posicdo Y de )n_“ =Y QI"]

15|+ PosicBoX{  ycarve que foram coletados os

+ Apenasum  dados da posicdo X do ohjeto.
repete

® Pc _—
Comparar a fpsicao X a um valor

P87 9] - [ Apagar Sintaxe valida. Verificar
4 56| + Mod
1|2]3]¢ Ajuda
0 * | | Recolhe os dados sobre um objecto 0K | Cancelar
0K Cancelar (_7 _Ainda___|_|
Clique em "OK" para concluir.
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M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam

Todos os eventos i EJ %
® Posicdo Y de In-O =Y 9;"']

+ Posigdo X de

+ Apenas uma ac
repete

Observe que a opgao selecionada é
“lgual”.

® Posicdo Y de

:0lha uma comparacgao.

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acg: " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual

repete
" Diferente " Inferior " Superior

® Nova condigdo

~Escolha a sintaxe para comparar com:

| X['Objecto activo 1")
i Edigao
4| _ i
0K[>S | Cancelar | Ajuda |
Para finalizar, cliqgue em "OK". _|
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W o




Ficheiro Edicao ectos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® Posicao Y de

-/
+ Posigdo X de =X[' "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

S

® Posicdo Y de

s

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

E,

L Posi(;"'ﬁx de

21

® Nof'a condigao

Para comparar as coordenadas ¥,
cligue com o botdo direito do mouse
sobre a condicdo 17.
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Ficheiro Edicao ectos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® Posicdo Y de )n_° =Y @ ")
15 | + Posicio X de )_,_. =X "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

® Posicdo Y de )_,_»
16 | + Posiciox de |, i,

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

Editar —

® Nova  Substituir

7

Selecione a opgdo "Inserir".

s S, N
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FEE

Todos os eventos

® Posicao Y de

=

+ Posigdo X de =X['

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

® Posicdo Y de =Y

=[e

+ Posigdo X de
+ Apenas uma acgdo quanc

repete
= x['[

E,

® Posicdo X de

® Nova condigdo

@] | |

=il =
Nova Condigao

Seleccione o objecto:

w '-

&(®[J || %l
X

£

/]_/‘u/RP/RP/RP/R

Cligue com o hotao direito do mouse
sobre o ohjeto "Foguetao".

=><[-[ P R S O 4 8,
N R

&=

Cancelar

)

Ajuda
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Todos os eventos

o Posico de |, [ = (| Feom : |
, Nova Condigao
+ Posigao X de |y}, [ =t
+ Apenas uma acgdo quanc
repete Seleccione o objecto:
o Posiio de |y, = (]
+ posicoxdely i, [-xe{ | 4Z ?@ @ v, @}g &,
+ Apenas uma acgdo quanc
repete ”":i-‘ ﬁ 25
® Posicio X de }0_0 =x[-[ Colisdes > '
Movimento 4 R p
® Nova condigdo Animacao » /
@ﬁ_/'? R
irecgan 4
Visibilidade 4
Recolher ou contar®
VaI}rIzs >
e
Selecione a opgdo "Posicao”. ©
| [
M
LJ 2l




M Klik & Play - Editor d

El5]

Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

repete

=

&=

=X

+ Apenas uma acgdo quanc

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

repete

=

=\
=X

+ Apenas uma acgdo quanc

® Posicdo X de

?

-]

18 | ® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

2 Rp O B & 8,

SN
Colisdes »

Recolher ou contar?

HR[BE ke i [=] [

Movimento »

Animacgao » 3/‘ P/\

Posicado d Testar aposicao de "Foguetdo"
Direcgdo »  Comparar a posigao X a um valor
Visihilidade »

\C amparar a posi¢ao Y a um valor

> /]
Valores p

posicao Y a um valor".

Cancelar

Em seguida, cligue em"Comparara a

—
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B Klik & Play - Editor de Eventos - jogoqu

Todos os eventos

o Posicio de |, 1, - v &B |
+ Posicdo X de )n_“ @ "]

+ Apenas uma ace
repete Comparar a posigao Y a um valor

%
of

PlEcs s ’n ~Escolha uma comparagao:

+ Posigdo X de ‘_n
+ Apenas uma ace ‘+ |gual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
repete

® Posicdo X de @

® Nova condigdo

" Diferente " Inferior " Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

- dicao
o 7 5%
7

OK Cancelar | ’ Cligue sobre o botdo "Edigan”.




M Klik & Play - Editor de Eventos - jc
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Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acg

repete

&
&h

® Pc -
Comparar a posicao Y a um valor
+ Pc
+ 4 Insira a expressao para o calculo:
ref | 0

|8 ~_[§| Apagar Verificar

4|5 + Mod.

1|2 ! Ajuda

0 * | Recolhe os dados sobre um. objecto | 0K Cancelar
| "y
0K )_/ —.Lancelar. | Ajuda

Para coletar os dados da posigao Y,

_—

cligue em "Recolhe 0s dados sobre
um ohjecto”.

= )
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Todos os eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

repete

=X

~

+ Apenas uma ace m

&

® Pc 3
Comparar a posig

+ Pc

+ 4 Insira a expres
|u
7189
4| 5|6 |4
1123 |
0 *

=y |

o [Rg[ &
= |
ol

Seleccione o objecto:

Objecto activo 1

h

2% D O A 8,
LODOe® |~

A/

(o,

Selecione o ohjeto que tera seus 1
dados coletados. No caso, o planeta

“Objecto activo 1".

m Ajuda

_—

Verificar |

a

Cancelar
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Todos os eventos '-_i E] I% @ 1 ‘ A‘ ' ; ' @' OI d I yl p IP/Rlle
o Posico de| [, [ = (| T . I L

AJUDA Recolher os Dados Sobre um Objecto

15 | + Posiciox de |y, [ -

~

+ Apenas uma acg: . .
repete m Seleccione o objecto: J
&

® Pc 3 -
Comparar a posig DR ;. N+ : N @}S @ _I
1

16| +P - "
¢ Acesse a opgao "Posigao”.

INFO

lH|HIH

+ 4 Insira a expres
i = =i &
7189/ - e
Verificar
Movimento? —I
I \Fosigio
1(2|3]|} Animacgao » h
Contar »
0 - Valores  » Cancelar
Cancelar Ajuda |
] =
Sesil KI o
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Todos os eventos

AJUDA

INFO

lH|HIH

15

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

repete

}L e

A

&

~

+ Apenas uma ace

® Pc
Comparar a posig

+ Pc
+ Ap

Insira a expres

ref

|0

[ |Xp
I

Seleccione o objecto:

2
1

[ Movimento®

p

G o

Devido a um defeito do Klik & Play,

como gqueremos os dados relativos a
coordenada Y, selecionamos a opgao
"Coordenada X"

&= &=

,.
S ) \J Yerificar |
S Posicao Coordenada ¥
112 3]} Animacao » Ll kll ada X c
Contar
0 - Valores  » Cancelar
Cancelar Ajuda |




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam - || x|
Todos os eventos

® Posicdo Y de ‘n‘ =Y @ "

15 | + Posig3o X d an

+ Apenasuma Observe que foram coletados os
repete dados relativos a coordenada Y.

oD
of
(P
<

AJUDA

INFO

® Pc

clH|HIE

Comparar a Mjiicao Y a um valor

8 Sintaxe valida. Verificar
4| 56| + Mod
1|23y Ajuda
0 * | | Recolhe os dados sobre um objecto oK, | Cancelar
R
0K Cancpl~~" .
Para concluir, cligue em "0OK". _|
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Todos os eventos

o Posicio de |, 1, - v &B |
+ Posigdo X de ,_n_“ @

+ Apenas uma ace
repete Comparar a posigao Y a um valor

%
o

PlEcs s *n ~Escolha uma comparagao:

+ Posigdo X de ’n
+ Apenas uma ace ‘+ |gual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
repete

® Posicdo X de [ﬂ

® Nova condigdo

" Diferente " Inferior " Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

Y['Objecto activo 1"
Edicao
4| _ i
Cancelar | Ajuda |
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

e
Y1

L RIEARAE

® Posicdo Y de ,3_0 =Yt @ "] Agora vamos inserir a condigdo
'-— ; "Apenas uma agao quando o evento se
+ Posicdo X de }n.. =X "] repete" para que o evento se realize
+ Apenas uma acgdo quando o evento se apenas uma vez, pois uma vez que o
repete foguete pare sohre o planeta, 0s dois
- = primeiros eventos serdo atendidos até
® Posigdo Y de ).a.g =il Qr] que ele volte a se deslocar.

+ Posigaox de[y i, | =xc{ L2 \V/

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

® Posicdo Y de =Y. 21"

x| [

=[e

+ Posigap de
d

ondigdo

™

Novamente, cliqgue com o hotdo direito
do mouse sobre a condigdo 17.

&= &=




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Posicdo Y de )n_“ =Y @ "]

+ Posigio X de A. =X "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

IR PAHd
MUDAI
15
INFO |
16
17
18

® Posicd s %Y :fal"l

+ Posici Acesse a opgdo "Inserir”,
+ Apen

s »,

® Posicd

.

Editar =

® Novac  Substituir

_Inserir_

Apagar
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M Klik & Play - Editor de Eventos - j

FEE

Todos os eventos

-
—
—
-

® Posicao Y de

=

+ Posigdo X de =X['
+ Apenas uma acgdo quanc

repete
=Y
+ Posigdo X de =xM

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

® Posicdo Y de

=[e

® Posicdo Y de

=[e

+ Posigdo X de

® Nova condigdo

=3 |

=il =
Nova Condigao

|| & ,w&;

Seleccione o objecto:

@@ || [P
X

Especial

b4
T .

R
XX A

Cligue com o

(o

hotdo direito do mouse

sobre a opgao "Especial”.
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|

Cancelar

Ajuda
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Todos os eventos

® Posicao Y de

=

+ Posigdo X de =X['

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

® Posic3oY de =Y

+ Posicdo X de =X

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

=[e

® Posicdo Y de

=[e

+ Posigdo X de

® Nova condigdo

=3 |

Nova Condigao

Seleccione o objecto:

R EICATE

Comparar dois valores gerais

mmg@&l
4

Condig des de limite k
Sempre/Nunca » j
e - N 57

Cligue em "Condigdes de limite".

Cancelar

Ajuda




M Klik & Play - Editor de Eventc | x|

Todos os eventos

B £ 57 G162 ML‘B'@I@I@ || _[B&[5-

Nova Condigao

® Posicao Y de

=

+ Posigdo X de =X['
+ Apenas uma acgdo quanc
repete Seleccione o objecto:
® Posicdo Y de ;n_o =Y
+P'”><d,_°%-><‘ B A A |AE
25 A =X Comparar dois valores gerais 1
+ Apenas uma acgdo quanc Condigdies de limite Correr este evento uma vez

repete

Sempre/Nunca M Apenas uma acgéoﬁuando 0 evento se repete  |——

® Posicio Y de - W W Repetir

Restringir acgdes
o R R AR R L IN_L |

Em seguida, selecione a opgao
"Apenas uma acgdo quando o evento

+ Posigdo X de

=

® Nova condigdo

se retepe”.
[
Cancelar Ajuda |




Jogo Ajuda

Todos os eventos

e
Y1

® Posicao Y de )n_‘
+ Posiciox de[ ),

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

Al

"]
"]

Agora vamos inserir a condigao "A
variavel A do Planeta= 0", ou seja, a
pergunta ainda nao foi respondida.

® Posicdo Y de I-n-b
VA

+ Posigdo X de

")

3

"]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

v/

® Posicdo Y de

|

.

D,
+ Posigdo X de )ﬂ-&

Al

|l

=

e

Novamente, cligue com o botdo direito
do mouse sobre a condigdo 17.
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Ficheiro Edicao ectos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® Posicao Y de

-/
+ Posigdo X de =X[' "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

S

® Posicdo Y de

s

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

® Posicdo Y de

=[e

+ Posigdo X de
Apenas uma acgdo quando o evento se

net
=t Editar
® Nova condigdo Substituir
! !g
/]Jagar

Cligue em "Inserir".
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X

Todos os eventos

@] | |

=il =
Nova Condigao

+ Posigdo X de =X['

+ Apenas uma acgdo quanc
repete Seleccione o objecto:

® Posicao Y de

=

=Y

+ Posigdo X de =X ﬂ ?@ @ @ E}}g 1
+ Apenas uma acgdo quanc
repete ' .
e 0 | »
17 | + PosicgoX de |y, | =x¢ P/ P/ P/ P/
- R R R R
+ Apenas uma acgdo quanc

repete Objecto activo 1

® Nova condigdo K—IA
™

Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre o planeta que recebera a
primeira pergunta. No caso, o planeta Il

"Ohjecto activo 1". —I

&= &)

® Posicdo Y de

=[e

® Posicdo Y de =Y

=[e

Ajuda




& Play - Editor de Eventos - jogoqL |5| 1|

[ Ble /A Eled =] [

+ Posigdo X de =X['

+ Apenas uma acgdo quanc
repete Seleccione o objecto:

i

Todos os eventos

® Posicao Y de

=

=Y

+ Posicio X de ;[ | = X J/@ % @ @ @}g 1

+ Apenas uma acgdo quanc

® Posicdo Y de

=[e

repete . .
. @0~
® Posigdo Y de ‘_a,) =Y
17 | + Posigaox de| ;|- P/ P/ |:>/R P/R
+ Apenas uma acg0 quanc Coll.soes >
repete Movimento »
18 i ® Nova condigdo .&nlmaﬂgao ’
Posicao >
Direcgado »
Yisihilidade »
Recolher ou contar

N voores ) ) -

Cancelar Ajuda

-~

Cligue sobre a opgao "Valores".
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M Klik & Play - Editor d

Todos os eventos

&t | |
® Posicao Y de )

=

+ Posigdo X de =X[

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

Seleccione o objecto:

® Posicdo Y de =Y

==

+ Posigdo X de
+ Apenas uma acgdo quanc

N EREEEEE
=__— 1,000 ~

o Posicio de [y, [ vt
17 | + Posig3o X de ln% =X[ P/ P/ P . . - )
= Colisées N Em seguida, selecione a opgao
+ Apenas uma acgdo quanc . "Comparar com a varidvel &".
repete Movimento »
18 i ® Nova condigdo Animagao 4
Posicao P LU _= ) L — ) yﬁ
Direcgao »
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Recolher ou contar®

Comparar com a variavel A

Cancelar

Comparar com a variavel B
Comparar com a variavel C

Comparar com o valor fixo
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® Posicdo Y de ,n

+ Posigdo X de I-n

+ Apenas uma ace
repete

® Nova condigdo

Observe que a opgao selecionada e

Todos os eventos (b % @ &, ’1‘1:
v/

“lgual”.

—E\Iﬁlha uma comparagao:

;

" Inferior ou igual

" Diferente " Inferior

" Superior ou igual

" Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

Edicao

4 _

i

OK l}- Cancelar |

Ajuda |

ﬂow Enia

/

/

= ——

™

Preencha o campo com ovalor 0 e,
em sequida, cligue em "0OK".
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® Posicao Y de

"]

" Agora precisamos definir o que
ocorrera quando as condigdes
inserirdas acontecerem.

+ Posigdo X de ;ﬁ " [ \/

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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+ Posigdo X de =X['

+ Apenas uma acgdo quando o even
repete

® Posicdo Y de

=[e

® Posicdo Y de

=[e

+ Posigdo X de
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repete

® Nova condigdo




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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+ Posigdo X de =¥ "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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+ A vanavel & de F 0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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N

Para fazer com gue a primeira

da primeira pergunta.

(.

pergunta aparece quando o foguete
chegar ao primeiro planeta, cliqgue com
0 hotdo direito do mouse sohre a caixa

e )
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+ Posigdo X de =X[' "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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® Posicdo Y de
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+ Posigdo X de "

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

=[e
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Cligue em "Cologue a guestan".
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+ Posigdo X de

+ A vanavel & de ¢|=0

e

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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Cologue a gquestao

A
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"5, Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam

0 Klik & Play Ihe mostrara a janela
"Cologue a questdo” para que vocé
escolha o local da area do jogo em
gue a pergunta aparecera.

Coloque a questao B
3 @ v 330 y:

* Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opgoes

OKP I Cancelarl Ajuda

Preencha os campos "X' e "Y' com as
coordenadas que preferir e, em
seguida, cligue em "OK".
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Todos os eventos NEP S 4 § s : P/ P/Z|PZ|P
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® Posicdo Y de )3_0 =Y[ @ ") Repita estes procedimentos para
— - todos os planetas, exceto para o
+ Posigdo X de ‘_n_. =X[' @ "] planeta Terra, ou seja, exceto para o

+ Apenas uma accdo quando o evento planeta que representa o ponto final do
repete J0go0.

® Posicdo Y de

=[e

3

+ Posigdo X de "

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

® Posicdo Y de

=[e

+ Posigdo X de

+ A vanavel & de ¢|=0

e

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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Jogo Ajuda

Todos os eventos “ 110 l o

(&[]][] [Pl

® Posigao’Y de xn»a =Y(]. #|) Ohserve que esta tela mostra como

+ Posigdo X de )n_“ =X['1. 21"

ficara o editor de eventos apos os
= precedimentos tenham sido realizados

+ A& vanavel & de

- para todos os planetas, com excegdo
8 do planeta Terra. Observe ainda que

+ Apenas uma acgdo quando o evento s o4, condigéo relacionada a um

repete

planeta possui sua propria pergunta.

® Posicio de }ﬂ,, —vel by

+ Posigdo X de ln-O =X Z’;"'] [L_/l

v/

SODC)

+ A variavel & de| | =0

+ Apenas uma acgdo quando o evento s~

repete

Veja as demais demonstragdes para a
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® Posicao Y de A“

] construgao do jogo.

+ Posigdo X de )n_“

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

=Y "
(@) o
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® Posicdo Y de }m =Y}
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+ Posicio X de |y, [ - ¢

LN (g™

+ A& vanavel & de

ey

b
=0

+ Apenas uma acg
repete
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o quando o evento se




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

