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Todos os eventos
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® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para definiro
movimento do foguete na direcao "para
haixo".

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

sai da area de jogo no topo

P EEEE

® Para cima, premindo "Seta para cima'
+ Posigao Y de[y ), | <> 200

+ ‘_a’ estd parado
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® Nova conqigéo
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Cligue em "Nova condigao".

&=






m;g}' - Editor de Eventos - jogona | _JEJfJ
o [%p &\® ] || [Pl%%
W ALVALV4

® Injcio do Nivel ! I/’ /

sai da area de jogo NovalCo e .

sai da area de jogo

Todos os eventos

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

colide com o fundo ﬂ % @ @ % 1

P EEEE

Q0
Rato e Teclado
. sai da &rea de jogo @ s
® Para cima, premindo “Set: X
+ Posigdo Y de ,_n_“ <> 20 P/ P/ P(
. ¥ %¢ R / Comoomovimento do foguete
+ ln_“ esté parado ocorrera quando o jogador pressionar
alguma tecla do teclado, cliqgue com o
® Nova condigdo botao direito do mouse sobre "Rato e
Teclado".
AN el = /)
Cancelar Ajuda |
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sai da area de jogo NovalCo e .

sai da area de jogo

Todos os eventos
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P EEEE

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo I
2 R O 0 N
. colide com o fundo 7 W
, — ato »
. sai da drea de jogo ‘ @ e q /1 o5
® Para cima, premindo “Set: ' ™
+ Posigdo Y de ,_m <> 20 | P/R P/R P/R Selecione a opgao "Teclado”.
+ :n»a estd parado
® Nova condig3o \'\ / \ ' /)
Cancelar Ajuda
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Inicio do Nivel

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o fundo
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sai da area de jogo
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Para

cima, premindo "'Set:

+ Posicio de ,ﬂ,, 20

E,.

estd parado

® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

L D@ @ v &
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Rato
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N Condica
sai da area de jogo
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Para cima, premindo uma tecla
Repetir enquanto a tecla estiver prerii

N

»

p.

Em sequida, clique sohre a opgao
"Para cima,

\

premindo uma tecla”.

Cancelar

Ajuda




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogor |8 x|
Todos os eventos (b % &, &I;@l@lel é |‘.;13’| |P/R|P/R
VIV VIV IV WV

® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda \/
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sai da area de jogo & direita \/

sai da area de jogo em baixo \/

P EEEE

L colide com o fundo \ /
o _ Para cima, premindo uma tecla

. sail da area de jogo n
® Para cima, premindo “Setar Prima qualquer tecla
+ Posigao Y de[y ), | <> 200
+ ln-b estéd parado Cancelar
® Nova condigdo | [\

« ™

@Quando a janela "Para cima, premindo [%

uma tecla" aparecer, pressione atecla
desejada em seu teclado. No caso, a
tecla" Seta para baixo".
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sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo
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sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo "Seta para cima"
+ Posigao Y de[y ), | <> 200

+s

estd parado

Vamos inserir a condigdo "Foguetdo

esta parado”. Esta condicdo fara com
gque o foguete permanega parado até
que o jogador decida seu movimento.

v/

ara cima, premindq “Seta para baixo™

e P
® Nova con’igdo “Sooo
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Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre a condigao 8.
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® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

\
Selecione a opgao "Inserir”.
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sal da étee(

® Para cima, premir
+ Posigdo Y de

+ }m estd parado
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Editar
Substituir

n ® Nova condigdo

Apagar
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sai da area de jogo NovalCo e .

sai da area de jogo

Todos os eventos
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Seleccione o objecto:

9%@;‘3@5&0

sai da area de jogo

colide com o fundo

P EEEE

sai da area de jogo

® Para cima, premindo "'Set:

+ Posicdo Y de ,_n_¢ <> 20 /R /R /R
+ In-% estd parado :

® Para cima, premindo "'Set:

™

2
N
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Na janela "Nova condigdo”, cliqgue com
0 hotdo direito do mouse sohre o
objeto "Foguetdo”.

Cancelar Ajuda |

® Nova condigdo
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Inicio do Nivel

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo

+

Para

cima, premindo "'Set:

+ PosicioY de ,L < 20

?_.

estd parado

® Para cima, premindo "'Sete

® Nova condigdo

N Condica
sai da area de jogo
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Selecione a opgao "Movimento".

Collsoes ‘a é 7

Ani@géo r/ P
©  Posigao » R R
Direcgao 4
Visihilidade 4
Recolher ou contar®
Valores L
Cancelar Ajuda
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sai da area de jogo
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Seleccione o objecto:
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Em seguida, cligue em "' Foguetan"
esta parado?".

sai da area de jogo

= [=|E==

L colide com o fundo
L sal da area de jogo : ,,? &
Colisoes
® Para cima, premindo “Set
+ Posigao Y de[y i, | <> 20 Animagéo »
- ©  Posigdo »
+ }m estd parado Direcgéo >
: ' o -
® Para cima, premindo "'Set: visihilidade
Y dics Recolher ou contar?
| ova condigdo Valores "
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"Foguetdo” esta a rehater? %

Comparar a velocidade de "Foguetan" a um valor
Comparar a aceleragao de "Foguetao" a um valor
Comparar a desaceleragdo de "Foguetao” a um valor
‘EraUetaet chean 2 Ui crilzarento ne pErcUrsn
EraUetaet cheqn 2o do pErcUrEn

Cancelar

Ajuda |
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® |nicio do Nivel

L ‘_a’ sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

Novamente, clique com o botdo direito
do mouse sobre a condigao 8.

i Nl e )
+ ;ﬁ» es g Agora vamos inserir a condicéo

"Posicdo Y do Foguetdo é diferente de
300". Faremos isto porque o planeta

AR
A A
3
3

Para
+ Posi

SISKKKISE

® Para cima, premindo "'Seta para baixo"

+ ;.a.g esta Darrgo mais proximo do canto inferior da tela
“¥550 possui a coordenada Y = 300. Dessa

. o Y
® Nova condigdo

forma, o foguete ndo podera passar
deste limite ou saira da tela de jogo.
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sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

RS

sai da area de jogo no topo

+s

ara cima, premindo

SISKKKISE

ta para baixo"

estd parado

E=ditar;

® Novacondicd¢ gy pstituir
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Apagar
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® |nicio do Nivel

sai da area de jogo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo

estd parado

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigdo Y de ,_n_“

<20

13
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estd parado

cima, premindo "'Set:

® Nova condigdo

AR 4 RN 4

sai da area de jogo NovalCo e .

sai da area de jogo

Seleccione o objecto:

2 Rp O B & 8,

& O

o

| Foguetao

TR R AR K

g <

1/

Ma janela "Mova Condigao”, clique
com o botdo direito do mouse sobre o
objeto "Foguetio”.

™

Ajuda
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Todos os eventos

® |nicio do Nivel

N Condica
sai da area de jogo

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o f

undo

= EEEE

sai da area de jogo

estd parado

® Para cima, premindo "Set:
+ Posn;:aoY de ln*)

<20

cima, premindo

=k

estd parado

"Sets

® Nova condigdo

PRE[A[6.[A] @Ielé =] [Pk
ALY \/

| ~/ .._/ ~/ |~/

Seleccione o objecto:

% @ 5 & 8,
o U

Movimento

Animacdo 'R /R

Direcgao »

Visihilidade »
Re" alher ou contar®
™

Em seguida, selecione a opgao
"Posigan”.

Cau{ﬁ '\?/\J Ajuda
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® |nicio do Nivel | “/lw / ~/ |~/
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Nova Condica
e

sai da area de jogo

—

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

colide com o fundo ﬂ % @ @ @:& 1

??é??

L sai da area de jogo - -
U Colisdes » =
® Para cima, premindo “Set Movimento
+ Posu;aoY de }nﬂ <> 20 Animagao v/ P/
IR -t 2 posicéo de "Foguetéo”
+ esta parado Direcgao »  Comparar a posigao X a um valor

o Visibilidade » Comparar a posicdo Y a um valor
® Para cima, premindo "Set: e - .
+ I-aO estd parado Valores > /] | | |
® Nova condigdo Clique em"Comparar a posicio Y a
um valor'.
Cancelar C =_ C —_ )
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sai da area de jogo & esquerda \/

)

*

~Escolha uma comparagao:

. ‘+ |gual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
MNa janela"Comparar a
posi¢do Y a umvalor', f“l;g)iferente " Inferior " Superior
marque a opgao

"Diferente".

~Escolha a sintaxe para comparar com:

AN = &= Edigzo
® Para cima, premir ﬂ J ﬂ
8 + ln-b estd parad
1) @ Novacondiclo OK Cancelar | Ajuda I
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® |nicio do Nivel

L ln% sai da area de jogo & esquerda \/
* ln% LS Comparar a posigdo Y a um valor
* ln’i saldades  Fscolha uma comparagao:
. an colide com . . . .
* Igual O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
. ;ﬁo sai da arez '+ Diferente O Inferior " Superior

® Para cima, premir
+ Posigdo Y de @

~Escolha a sintaxe para comparar com:

+ estd parad l!l

cima, premir ﬂ _I [k LI

estd parad

® Nova condig3o oK Cancelar | . Ajuda 1

MNo campo "Escolha a sintaxe para
comparar com”, preencha com o valor
300.

Edicao

+
2=
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sai da area de jogo & esquerda \/

*

=EEEE

kL Comparar a posigao Y a um valor

sal da arez

~Escolha uma comparagao:

colide com

* Igual O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual

saidadre: | & Diferente " Inferior " Superior

® Para cima, premir
+ Posigdo Y de @

~Escolha a sintaxe para comparar com:

+ estd parad 300' Edics
icdo
® Para cima, premir ﬂ _I LI
+ ln% estd parad
® Nova condiglo OKI\ Cancelar | Ajuda |
/ s
/

Para concluir, cliqgue em "OK".
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Todos os eventos
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Inicio do Nivel
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sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

Agora vamos definir quais eventos
ocorrerdao como resultado destas

sai da area de jogo em baixo

condigdes acrescentadas.

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

+

&

estd parado

<> 200

Para cima, premindo "Seta para cima"
+ Posigdo Y de )n-b

L KKKKKKE

+

&

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixo’
+ Posigdo Y de )n_g

<> 300

&000

E ® Nova condigdo

.

£

Priemeiramente, vamos definir a
velocidade do foguete. Paraisto,
cligue com o botao direito do mouse
sobre a caixa do objeto "Foguetao”.
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

0

Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

<< <K

= EEEE

sai da area de jogo no topo

—

Para

cima, premindo "'Seta para cima"

+ Posigao Y de[y ), | <> 200

&

estd parado

Selecione a opgao "Movimento”.

<5

&= r‘?/l

N

® Para

cima, premindo “Seta para baixo’

+ Posigio de |y, [ > 300

&

+

estd parado

\

&Animagéo

Posicdo

|

E ® Nova condigdo

Direcgao

Visibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...

v v v
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sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE
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sai da area de jogo no topo

'
Para cima, premindo "Seta para cima” | Em sequida, cliqgue em "Definir
o~ . avelocidade".
. + Pc.rsn;:aoY de ln*) <> 200 ?
+ estd parado ‘
— ln% | G

\=j \——l‘/\
® Para cima, premindo “Seta para baixo™ | \l l I | ‘

+ Posigio Y de[y )| <> 300

8 Parar Maovimento 4
+ }n‘ e Comegar Animagéo >
Definir a velocidade... Posicdo »
E ® Nova condigdo Definir avelosiate nhsyiman, Direcgéo >
GCobtita Area deJogo Visibilidade »

Rehater Disparar contra um objecto...

IYETET, Destruir
Valores...
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Todos os eventos

0
Y1

® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

LR Definir a velocidade. ..

P EEEE

saida dreade Insira a expressao [use a barra para os niUmeros)

+

&

E ® Nova condigdo

esta parado Preencha com o valor 50 e, em
seguida, cligue em "OK".

=0 —

® Para cima, premindo m Edigo
2 + Posigdo Y de ‘_a,) LI J ﬂ
+ ln-b estd parado
= : : OK Cancelar | Ajuda
® Para cima, premindo »
g + Posigdo Y de ln-b Z/W_y/ | [
: N
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Agoravamos escolher a direcdo em
gque o foguete se movimentara quando

0 jogador pressionar a tecla "Seta para
saida e haixo".

Todos os eventos

Inicio do Nivel

sal da are

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo Novamente, clique com o hotao direito
do mouse sobre a caixa do objeto
Para cima, premindo "Seta para cima" "Foguetio”.

7 | *+ Posiczov ce i, [ 200

+ estd parado \E Ej

P— \
® Para cima, premindo “Seta para baixo™

g | * Posisio de 8, | 200 é
m

+ estd parado

E ® Nova condigdo

&

&

00

Definir a velocidade para 50 I
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Todos os eventos
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Inicio do Nivel
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sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

Para

cima, premindo "'Seta para cima"

+ PosicioY de ,ﬂ,, <> 200

estd parado

f
Selecione a opgdo "Direcgan”.

L KKKKKK

:

7
+,0,
P—
® Para
8

cima, premindo “Seta para baixo’

&

+

+ Posigio de |y, [ > 300

estd parado

l.
\

ha
Movimento
Animagao

>

E ® Nova condigdo

Posigdo

»
»
Visibgdade »

Disparar contra um objecto...
Destruir
Valores...

Apagar
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Inicio do Nivel

)

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

< KKKKKK

Para cima, premindo "Seta para cima"
. + Posigdo Y de ‘_ﬂ% <> 200
+ ln-b estd parado g . .
- Em segmda, cligue em "Escolher a
® Para cima, premindo "Seta par: direcgao”.
g | + Posicaoy del§, |30 |
+ I-n-O estd parado \‘\‘ — C -/ Movimento »
l I L Animagao »
E ® Nova condigdo 4 Posigéo >
Escolher a direm;fil:l...k Direcgao ’
Olhar na direcgao de.. Yisibilidade »
Disparar contra um objecto...
Destruir
Valores...

ﬁ Apagar
|
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Todos os eventos

Inicio do Nivel

sal da drea de jogo & es

sai da area de jogo & dir

sai da area de jogo em t

colide com o fundo

= E=EE

saida dreadejogono b

Para cima, premindo “Seta par
. + Posu;aoY de ln% <> 200

+ estd parado

(=E:

® Para cima, premindo “Seta par
p + Posigdo Y de )né <> 300

+ '_n,. estd parado

('

Selecione a direcdo desejada, no
caso"para baixo". Em seguida,
cliqgue em "OK".

~Escolha uma ou mais direcgdes

AR AN

O3 |- k%
AVALY;

8
nln
| - - |
n u
n n
| |
n n
16 | W mo
n n
| |
n n
I. .I
Spgn"®
24
-+
[\OK Cancelar | Ajuda
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Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

<K

= EEEE

sai da area de jogo no topo

- — — QO movimento do foguete para haixo, 0
Para cima, premindo "Seta para cima fato do foguete permanecer parado até
7 + Posigdo Y de }n-b <> 200 que o jogador pressione a tecla de
- direcdo e a posicao para que o foguete
+ ,n_e estd parado nao saia da tela estdo definidos.
| — E necessario repetir os procedimentos
® Para cima, premindo "Seta para baixo™ para as diregdes restantes, apenas é
g + Posigdo Y de ,n_g <» 300 preciso modificar as posicdes para
- gue o foguete nao saia da tela de jogo
+ )n_o estd parado pelos outros extremaos.

E ® Nova condigdo
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