Jogo Ajuda

Todos os eventos

Inicio do Nivel

Nesta demonstragdo voce ira conhecer

sai da area de jogo & esquerda

0s procedimentos para definiro
movimento do foguete nas diregdes
"para esquerda” e "para direita".

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

Para cima, premindo "Seta para cima"
7 | *+ Posiczov ce i, [ 200

+

estd parado

&

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
o |+ Posicio de|, 3, | > 300

+ )n-O estd parado
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E ® Nova condigdo
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Cligue em "MNova condigan”.
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Inicio do Nivel | /| /

N Condica
sai da area de jogo

sai da area de jogo

Todos os eventos

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

colide com o fundo

. Rato e Teclado
sai da rea de jogo io'ﬂ 9 @ A}' ‘.fs‘;
%

Para cima, premindo "Set: -~

2| * F’Qsicﬁo\’ de ;ﬂq <> 20 # P/R P/R [/:: Como o movimento do foguete

ocorrera quando o jogador pressionar
alguma tecla do teclado, cliqgue com o
® Para cima, premindo "'Set: botao direito do mouse sohre "Rato e

Teclado".
g + P?SIQ&OY de ln% <> 30
esta parado ‘? "I?\

* ANl \—)

9 i ® Nova condigdo

Cancelar Ajuda |
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estd parado
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® |nicio do Nivel | AN

N Condica
sai da area de jogo

sai da area de jogo

Todos os eventos

P EEEE

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

i)

colide com o fundo ﬂ E@ @ @
. pr— Rato »
sal da area de jogo : o i {; @ 6 g /] L |
[

® Para cima, premindo “Set: ™
+ Posicdo Y de <>20 P/ P/ P/ Selecione a opgdo "Teclado".

7 - aﬂa R R R
+ ln-b estd parado

® Para cima, premindo “Sete
+ Posigdo Y de ln-b <> 30

+ estd parado

9 i ® Nova condigdo
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Cancelar Ajuda




Fdito

FER

Todos os eventos

Inicio do Nivel

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o fundo

= E=EE

sai da area de jogo

Para cima, premindo "“Set:
Posn;:aoY de AO <> 20

estd parado
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+
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Para cima, premindo “Setz
F'osn;aoY de l-n% <> 30

&7

estd parado

Nova Condica
e
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Seleccione o objecto:

Teclado? Para cima, premindo uma tecla

Rato » Repetir enguanto a tecla estiver pre

b D@ @ ¢ < | \
N

\

/R /R /R /R Em seguida, clique sobre a opgéEo

"Para cima, premindo uma tecla".
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Nova condigdo

Cancelar Ajuda
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Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda \/

)

sai da area de jogo & direita \/

sai da area de jogo em baixo \/

colide com o fundo \ /

Para cima, premindo uma tecla

= E=EE

sai da area de jogo ne

Para cima, premindo “Setar Prima qualquer tecla
7 | *+ Posiszoy ae A, | o 200
+ ln% estd parado Cancelar
P—
® Para cima, premindo “Seta para baixo™
p + P?SIQ&OY de ln% <> 300 - M [%
+ ;n,) estd parado Quando a janela "Para cima, premindo
- uma tecla" aparecer, pressione atecla
E ® Nova condigao desejada em seu teclado. No caso, a
tecla" Seta para direita".
&&= &=")




Jogo Ajuda

Todos os eventos

Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

Para cima, premindo "Seta para cima"
7 | *+ Posiczov ce i, [ 200

+

estd parado

&

Vamos inserir a condigdo "Foguetdo

esta parado”. Esta condicdo fara com
gque o foguete permanega parado até
que o jogador decida seu movimento.

v/

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
g | * Posisio de 8, | 200

+ )n-O estd parado

v/

%ﬁremindo "Seta para a direita"
; 1:on £

Cligue com o botdo direito do mouse
sobre a condigao 9.

™

Wl &&= &




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

P EEEE

sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

+ Posigdo Y de )_0_0

<> 200

Selecione a opgao "Inserir”.

W]

Para cim

m ® Nova col SELED
Substituir
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nara a direita”
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Inicio do Nivel

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo

Para cima, premindo "Set:
Posiczo dey i, | <> 20

estd parado

=
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+
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Para cima, premindo “Setz
Posicdo Y de ln% <> 30

l‘n% estd parado

Para cima, premindo "Set:

BE

Nova condigdo

N Condica
sai da area de jogo

AR 4 RN 4

v/

19 ]=] ||
AVALY;

Seleccione o objecto:

R
200~

| Foguetao

A

TR R R R

—

Rl

Na janela "Nova condigdo"”, clique com
0 hotdo direito do mouse sohre o
objeto "Foguetdo”.

™
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T Cancelar

Ajuda
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Todos os eventos
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Inicio do Nivel

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o fundo

= E=EE

sai da area de jogo

N Condica
sai da area de jogo

7|/

19 ]=] ||
AVALY;

Selecione a opgao "Movimento".

Colisdes

Para cima, premindo "Set:
+ Posigao Y de[y i, | <> 20 ﬁima;éo » ,R P/R
+ ln% estd parado Pgsigéf ’

Direcgao »
® Para cima, premindo “Set: Visibilidade 4
+ Pt?siQEoY de ln% <> 30 5:|Z?ther & contar:
+ In-O estd parado
® Para cima, premindo "'Set:
0| ® Nova condigdo .
Cancelar Ajuda
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Todos os eventos

il

Inicio da Nivel I
VN
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sai da area de jogo

Nova Condica
e

Seleccione o objecto:

514 5le[d1 4 []_[oxl%
\/\/

~/ g/ ~/ |~/
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Em seguida, cligue em "' Foguetan"
esta parado?".

VR
V!
V!

sai da area de jogo

colide com o fundo

sai da area de jogo

WO o B
D

Colisdes
Para cima, premindo "Set: "Foguetio" esta parado?
. + Posicdo Y de }n,, <> 20 Animagao »  "Foguetao" esta a rebater?
m . Posicado »  Comparar avelocidade de "Foguetdo” a um valor
+ |34 | esta parado Direcgéo »  Comparar a aceleragdo de "Foguetdo” a um valor
® Para cima, premindo "Set: Visibilidade »  Comparar a desaceleragdo de "Foguetdo” a um valor
Recolher ou contar®| | “EogUetast chegoli g Ui criZamento ne pErcUrEn
R 8, Ul s
8 Pt?sucaoY g ¥ Dl Valores » “EOgUElEnt cHEdEU 2o do pErCUTED
+ ;m esta parado
n ® Para cima, premindo "'Set:
10 | ® Nova condigdo .
' Cancelar Ajuda |
<« | >




Jogo Ajuda

Todos os eventos
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Inicio do Nivel

)n_g sai da area de jogo & esquerda

)n-O sai da area de jogo & direita

)n-O sai da area de jogo em baixo

)n-O colide com o fundo

)n-b sai da area de jogo no topo

Agora vamos inserir a condigao
"Posigao X do Foguetao é diferente de

Para cima, premindo "Seta para cima"
2> 200

do mouse sobre a condigao

Novamente, clique com o botdo direito

400". Faremos isto porgque o planeta .
mais proximo do canto direito da tela
possui a coordenada X = 400. Dessa
forma, o foguete ndo podera passar
deste limite ou saira da tela de jogo.

-
9.
K_/l/

SIILNILNINANANISN =

® Para cima, pre;nindo "Seta para a direita"

+ )n-O esta Iagrado

® Nova condi'cgﬂoo




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

P EEEE

sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

+ Posigdo Y de ,_ﬂ_.

+

&

estd parado

<> 200

® Para

cima,

+ Posigdo Y

+

&

=

® Para cima, premin
estd nacado
E=ditar

m ® Nova condi

.

Em seguida, cligue em "Inserir”.

Se d

ta para a direita

|

0

SIILNILNINANANISN =

Substituir
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Todos os eventos

Sl )

Inicio do Nivel

sai da area de jogo

sai da area de jogo

colide com o fundo

= E=EE

sai da area de jogo

Para cima, premindo "Set:
+ Posn;:aoY de ln% <> 20

+

estd parado

(=F

10

® Para cima, premindo “Sete
+ F'osn;aoY de ln% <> 30

+

&7

estd parado

L
+

o

ara cima, premindo "'Set:

P_.

estd parado

® Nova condigdo

N Condica
sai da area de jogo

Seleccione o objecto:

Ob| 8D || [Pl
AVALY;

~/ s/ ~/ |~/

@%6%@@&0
280~

Foguetao

Ve /R/R/R/R

—

Ma janela "Nova Condigao”, clique
com o botdo direito do mouse sobre o

objeto "Foguetio”.

f\'\‘ _= '/\,
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Cancelar

Ajuda
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Inicio do Nivel | I/’ /

N Condica
sai da area de jogo

sai da area de jogo

Todos os eventos

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

colide com o fundo % @ @ @} é 1

sai da drea de jogo Collsoes 'I’ d o5

= E=EE

Para cima, premindo "'Set: Movimento
: Animacéo v P
2 + Posigdo Y de ln% <> 20 m /R
+ ln% esta parado Direcgdo
— Yigibilidade »

® Para cima, premindo “Sete
g + Posigdo Y de ln% <> 30

Res  Iher ou contar?

™

+ 'n‘ esté parado EPm seguida, selecione a opgao
"Posigaon”.
. Para cima, premindo "'Set:
+ 'n,o estd parado =
CaQF\A [\-?/‘J Ajuda |

10 | ® Nova condigdo
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Inicio do Nivel I I/’ /

Nova Condica
e

sai da area de jogo

Todos os eventos

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

colide com o fundo ﬂ % @ @ IE&& 1

= E=EE

sai da area de jogo Colisdes f’ é s
Para cima, premindo “Set: Movimento 4
. + Posicao Y de ln-O <> 20 Ammagao ’ ,/ P/ — =
Testar a posigao de "Foguetao”
+ )nq estd parado Dlrecgao Comparar a posicao X a um valor
. = o "Seh Visihilidade » Compark$a posicao Y a um valor
B /chma pIeTTiRoics B Recolher ou contar?
g + Posigdo Y de )nO <> 30 Vialores » /]
/ \
+ ;ﬂ» esta parado Cligue em "Comparar a posicao X a
® Para cima, premindo "'Set: Azl

+

?

estd parado 4
> Cancelar ?‘ ?

. \ & W, " _J
10 | ® Nova condigdo
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Todos os eventos
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sai da area de jogo & esquerda

v/

5
2,

B Comparar a posigdo X a um valor

sal da arez

"Diferente".

marque a opgao

’ om
MNa janela"Comparar a
posicao X a um valor,

m_ir

r ?\y ad

N /

'+ Igual

- Egiferente

~Escolha a sintaxe para comparar com:

~Escolha uma comparagao:

*

" Inferior ou igual

" Inferior

" Superior ou igual

" Superior

Edicao

® Para cima, premir

+ Posigdo Y de ln

+

8,

estd parad

L
+

Para cima, premir

8,

4

_

i

OK

Cancelar |

Ajuda |

estd parado

10 | ® Nova condigdo
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Inicio do Nivel

sal da area de jogo a esquerda \/

o

*

Lkl Comparar a posigao X a um valor

= E=EE

saidadiez  pocolha uma comparacgao:
colide com . . - -

‘" Igual O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
saidadre: | & Diferente " Inferior " Superior

Para cima, premir ;
+ PosicBo'Y de }n Escolha a sintaxe para comparar com:

=

+ estd parad m .
- Edicao

® Para cima, premir ﬂ _I N LI

g + Pésicéo Y de @ Wy

+ 5 -
}n* SR OK Cancelar | — Ajuda [
® Para cima, premir )
. ) MNo campo "Escolha a sintaxe para
+ }n») esta parado comparar com”, preencha com o valor
10 | ® Nova condigdo Ll
\'\.\‘ I ‘_/“ y'-.“v I '.,Q
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® Inicio do Nivel AL ALYARVARVALVELYS

sal da area de jogo a esquerda \/

*

=EEEE

Lkl Comparar a posigao X a um valor

saidadiez  pocolha uma comparacgao:
L colide com . . - -
‘" Igual O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
o saidadre: | & Diferente " Inferior " Superior

® Para cima, premir
+ Posigdo Y de @

~Escolha a sintaxe para comparar com:

7
+ l-aO estd parad 400' L.
| - Edicao
® Para cima, premir ﬂ _I LI
g + Posigdo Y de @
+ ln’) ST OK [} Cancelar | Ajuda |
® Para cima, premir /

+

b

estd para,d'—J I l \|

10| ® Novacondigga Fara concluir, clique em "OK".

ﬁ | — .
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

of
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D

Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

Agora vamos definir quais eventos
ocorreran como resultado destas
condigdes acrescentadas.

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= E=EE
A=

sai da area de jogo no topo

Para cima, premindo "Seta para cima" - -
7 + Posigdo Y de ,_m <> 200 Priemeiramente, vamos definir a
. . velocidade do foguete. Paraisto,
+ ;34 esta parado cligue com o botdo direito do mouse
P—

® Para cima, premindo “Seta para baixo™ S Gt 2 R

+ Posigdo Y de <> 300
g |+ Fosssovael = —>)
+ estad parado \J
P—

&

® Para cima, premindo “Seta para a direita”
+ Posigaox de|y ], | <> 400

uln u

+ estd parado

® Nova condigdo
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

)

Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

L KKKKKK

Para cima, premindo "Seta para cima"
7 | *+ Posicto de i, [ 200
+ ln-b estd parado
P— : Xl : "
® Para cima, premindo “Seta para baiko" Selecione a opgao "Movimento".
o |+ Posicio de|, 3, | > 300 |
. ‘ E/ l,\?)
+ estd parado - -
P—
® Para cima, premindo "Seta para a direita" \
o | * Posisoxdelyfly | 400 I
‘ imacao »
+ ‘_ﬂ% estd parado Posig 590 >
10 i ® Nova condigdo Direcgao 4
Visibilidade »
ﬁ Disparar contra um objecto...
<« | Destruir >

Valores...
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Jogo Ajuda
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Inicio do Nivel

)

sal da area de jogo a esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= E=EE
Q’\QQQ(

sai da area de jogo no topo

Para cima, premindo “Seta para cima™
. + Posigdo Y de AO <> 200
+ l-n% estd parado 4
— Em seqguida, cligue em "Definir
® Para cima, premindo “Seta para baixo. 3 velocidade”.
g + Posigdo Y de l-n% <> 300
+ ln-O esta parado I\- _l-
Pe—
® Para cima, prem@ndo "Seta para a direita" \
g + Posicdo X de an) <> 400 Parar Movimento 4
- 'no : Comecgar Animacao »
T Definir a velocidade... Posigao 4
10 i ® Nova condigdo Direcgao 4
( 'Dt]rlr‘ A Areq de Jogn Visibilidade L
ﬁ Rebater Disparar contra um objecto...
4 | | IHYErter Destruir »

I| Yalores...
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Inicio do Nivel

)

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

LR Definir a velocidade. ..

saidadreade Insira a expressdo (use a barra para os nimeros)

KKK

= E=EE

Para cima, premindo m Edigao
. + Posigdo Y de ln% LI _I ﬂ

+ estd parado

| p— OIﬁ\ Cancelar | Ajuda

® Para cima, premindo 3
g + Posigdo Y de ln% O_:Tlly/ | [ |
~ 4 ™ VvV
+ Preencha com o valor 50 e, em
seguida, cligue em "OK".

=

=

estd parado

® Para cima, premindo

5 + P?sit;:ﬁox de 'n,o s ’? ’?
\“..__ J | ;

+ estd parado

10 i ® Nova condigdo
Wl
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

%
o

Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

saida o
Agora vamos escolher a diregao em

: gue o foguete se movimentara gquando
colide ¢ g jogador pressionar a tecla "Seta para
direita".

= EEEE

salda é

Para cima, premindo "Seta para cima"

=

o | + Posicio de|y 3, | > 200 ( ~

+ ‘n% : 4 Novamente, cligue com o hotdo direito
esta parado do mouse sohre a caixa do objeto

® Para cima, premindo “Seta para baixo™ Foguetao”.
+ Posigio de |y, [ > 300

I = =
+ ln-O estd parado \

P—

® Para cima, premindo “Seta para a direita”
g | * Posiciox de 8, [ 400

+

=

estd parado

!

® Nova condigdo

Definir a velocidade para 50 I
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Inicio do Nivel

)

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da &rea de jogo em baixo )

Selecione a opgao "Direccadon”.
colide com o fundo

sai da area de jogo no topo \ l J \ ' /.

LIKCKKK

= EEEE

. S - - . /
Para cima, premindo "Seta para cima" \
7 | *+ Posiszoy ae A, | o 200 Movimento

P4

Animacgao

=

+ estd parado Posicd
| — osigdo

>
»

® Para cima, premindo “Seta para baixo™ w
+ Posigio Y de[y )| <> 300 isibilidade b

N\ Disparar contra um objecto...
estd parado Destruir

Valores...

&

+

® Para cima, premindo "Seta para a direita

o Apagar
5 + Pt?swaox de l‘n% <> 400 pag

+ estd parado

10 i ® Nova condigdo
Wl
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

)

Inicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo -

= EEEE

sal da area de jogonoto] direcgéo”.

Em seguida, cligue em"Escolher a

Para cima, premindo "Seta para _
2 + Posigdo Y de <>200 J " / Movimento >
. I /_[ < : = >
+ ln% estd parado ’ ﬁ”'mafac’ >
| — i 0sigao
® Para cima, premindo “"Seta para baixo" Escolher a direcgal_n.k Direcgao >
o |+ Posiciov de ln% < 300 Olhar na direccdo de’®  Visibilidade 4
- N\ Disparar contra um objecto...
+ }n‘ estd parado Destruir
— Valores...
® Para cima, premindo "Seta para a direita"
o |+ Posiciox de|y 3, | > 400 Apagar
+ ln*) estd parado ‘ ‘ ‘ ‘

10 i ® Nova condigdo
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DIRelAIEIAL nl@@élﬁl 15%|5%
® Inicio do Nivel ALY \/

sal da drea de jogo & es

sai da area de jogo & dir

V!
}m : . [ Escolha uma ou mais direcgoes
V!

sai da area de jogo em t 8
: mln
,\n.;_ colide com o fundo | - - [ |
\ n n
Selecione a diregcao desejada, no - -
caso "para direita" e desmarque : ..
as demais.
16 | W 0
> - b
? K | |
\ ) | |
= .I l I.
e . - "
Para cima, pre:wg‘n:o Seta par . - u
+ Posigdo Y de <> 300
8 o 24
+ I-n% estd parado 141
P—
® Para cima, prem@ndo "Seta par
g | *+ Posiciox de 8, | 400
+ ln-O esté parado OK Cancelar | Ajuda

10 i ® Nova condigdo




M Klik & F _lﬂﬂ
SE e e KN TN
VIV

Escolher a direcgao...

Todos os eventos

Inicio do Nivel

}n-b sai da &rea de jogo & es

: ~Escolha uma ou mais direcgoes
}m sai da area de jogo & dir s direce

;m sai da area de jogo em t 8

. mln
}30 colide com o fundo [ | - - [ |

- |
}L saida dreadejogono b

u

|

Para cima, premindo "Seta par 16|
; + Posicdo Y de }L <> 200 ..

+ }n-b estd parado | l

|
® Para cima, premindo "'Seta par - L L [ |
+ Posigdo Y de }n-b <> 300 ﬂ

+ ;m esta parado

® Para cima, premindo "Seta par
g + Posigdo X de ;m <> 400

+ }m esta parado OK Cancelar | Ajuda

10i ® Nova condigdo
Wi








M Klik & Play - Editc 8| x|

S — W@MMMD@&MPﬂL@ﬁ
® Inicio do Nivel ALVALYS

sal da area de jogo & es

~Escolha uma ou mais direcgdes

sai da area de jogo & dir

sai da area de jogo em t 8

- . | -
colide com o fundo [ | [ |

= FEEE

saida dreadejogono b

+ Posicio Y de ,ﬂ,, <> 200

|
- - u
® Para cima, premindo “Seta par 16| m
|

|

+ }m estd parado [ |

® Para cima, premindo "'Seta par u
+ Posigdo Y de }m <> 300

|+ ,m estd parado

Em seguida, cligue em \Er
IOOKII.

0K M Cancelar | Ajuda
Hee m=f —

|-+




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

® |nicio do Nivel

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

/

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

Agora vamos definir o movimento do
para o lado esquerdo.

Vv

.

® Para cima, premindo "Seta para cima"
7 | * Posisio de i, [ 200 \/
+ )n_g estd parado
P—
® Para cima, premindo “Seta para baixo™
o |* ﬁmn.‘(.d&lI_Q_Bﬂﬂ_ \/
+ Clique em "MNova condigao”.
P——
. Il
|l = = \/
+ )-0-0 3 parado
® Nova cqudigdo
000




ditor de Eventc J_Elﬂ

Todos os eventos

S IR @Ialé B A
ALY \/

® |nicio do Nivel | “/lw / ~/ |~/

Nova Condica
e

sai da area de jogo

??é??

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo

colide com o fundo ﬂ % @ @

Rato e Teclado
. sal da area de jogo ’L ; @ A" ‘...59;
® Para cima, premindo “Set ~
2| * PoslcaoY de ;.o.o <> 20 /R /R / Cligue com o hotdo direito do mouse

+ sobre a opgdo "Rato e Teclado”.

(=F

estd parado

® Para cima, premindo "Set: = T

& N J

g + Posigdo Y de l-n% <> 30
+ ln-O estd parado
Pe—
® Para cima, prem@ndo "Set:
+ P X d <> 40
3 0sigB0. de ‘n” Cancelar Ajuda
+ AO estd parado

| | | | | |
10 i ® Nova condigdo




;||

s e [ -|8lx

Todos os eventos

® |nicio do Nivel | “/lw / ~/ |~/

S IR @Ialé B A
ALY \/

Nova Condica
e

S Seleccione o objecto:

sai da area de jogo
a [y

colide com o fundo ﬂ E@ @ @ m
Rato »

= E=EE

sai da &rea de jogo ﬂ D @ 6 g/l o
=

® Para cima, premindo "'Set:

+ Posn;:aoYde AO <> 20 P P/R P/R P/R

+

Selecione a opgdo "Teclado".

(=F

estd parado

® Para cima, premindo “Sete
+ F'osn;aoY de l-n% <> 30

+

(=E

estd parado

® Para cima, prem@ndo "Set:

+ P X d <> 40
0sigB0. de ‘n” Cancelar Ajuda

+

2|7

estd parado

| | | | | |
10 i ® Nova condigdo

W],




M Klik & Play - Editc _lilﬂ
LA E @BMM1&¢§
ALY ALY

Inicio do Nivel I I/’ /

Nova Condica
e

sai da area de jogo

Todos os eventos

Seleccione o objecto:

sai da area de jogo
a [y
Teclado? Para cima, premindo uma tecla

colide com o fundo ﬂ @ @ @
. - Rato »  Repetir engquanto a tecla estiver pre
sai da &rea de jogo i 0 i t__'; @ 6 q s | \

Para cima, premindo "“Set: Vg ™

+ Posigio Y de|s [ | <> 20 P/ P/ P/
I B, . /R /R /R
+ }m estd parado

® Para cima, premindo "'Sete
3 + Posigdo Y de }m <> 30

+ I-n% estd parado

® Para cima, prem@ndo "Set:
o |+ Posiciox dely§,| <> 40

+ )n-O estd parado
| | | | | |
10 i ® Nova condigdo

ﬁ<||

= [=|E==

P Em sequida, selecione a opgao "Para
cima, premindo uma tecla".

- W, \ /)

Cancelar Ajuda




M Klik & Play - Editor ¢ B
R bR oLk D&®d [=] [
ALYALVALV ALV ALV ALY 4

Inicio do Nivel

sal da area de jogo a esquerda \/

sai da area de jogo & direita \/

sai da area de jogo em baixo \/

)

colide com o fundo \ /

Para cima, premindo uma tecla

= E=EE

sai da area de jogo ne

Para cima, premindo “Seta

Prima qualquer tecla
| + Posigaov de |}, | > 200

+ l-aO estd parado Cancelar
— %
® Para cima, premindo “Seta para baixo \‘_
p + Posigdo Y de l-aO <> 300 - ™
+ }n}) : d @Quando a janela "Para cima, premindo
esta parado uma tecla" aparecer, pressione a tecla

desejada no seu teclado. No caso, a
tecla "Seta para a esquerda”.

® Para cima, prem@ndo "Seta para a dil
g | *+ Posiciox de 8, | < 400

+ esta parado ( ?‘ ( ?\

e N =/
10 i ® Nova condigdo

W],

=




T Pla IO’ € ENIC pgonave.gd Ex

colide com o fundo . . e .
Yamos insetrir a condigao "Foguetao

o _ esta parado”. Esta condigdo fara com
sai da area de jogo no topo gque o foguete permanega parado até
que o jogador decida seu movimento.

Jogo Ajuda
Todos os eventos
)n-O sai da area de jogo & esquerda \/ J
)B-O sai da area de jogo a direita \/
)-a-b sail da area de jogo em baixo \/
}ao -
M,

Para cima, premindo "Seta para cima"

7 | *+ Posisao de 8, [ o 200 \/

+

&

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baizo"
[& 1

Clique com o hotao direito do mouse \/
sobre a condigdo 10.

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda” rk
e s
m ® Nova condigdo

=
il -




T Pla IO’ € ENIC pgonave.gd Ex

Jogo Ajuda

Todos os eventos

ap
of
(P
<

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo a direita

sail da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= E=EE

sai da area de jogo ho topo

Para cima, premindo “Seta para cima™
| # Posicio de|y 3, | > 200
+ )n-O estd parado
—
® Para cima, premindo “Seta para baixo"
p + Posigdo Y de <> 300
+ ).n.g estapard Em sequida, clique em“lnserir".]
—
® Para cima, pre
g k_/=

SIS TS KKK E

Editar
m ® Nova condigdo Suhstituir




Fdito

FER

Todos os eventos

sai da area de jogo

sai da area de jogo

Seleccione o objecto:

LGRS R
s da drea e o0 NmpS——— 4

|

colide com o fundo

sai da area de jogo

= E=EE

Para cima, premindo “Setz
+ Posigdo Y de l-n% <> 20

=

+ estd parado

® Para cima, prem@ndo "Seta”

+ Posigao v de|yfJ, | > 3¢

+ estd parado

=

® Para cima, premindo "'Seté

+ Posicdo X de AO <> 40\‘?\ ’l‘?\.

+ l-n% estd parado

. Foguet3ao '

T % % %

MNa janela "Nova Condicado”, clique
com o hotdo direito do mouse sohre o
objeto "Foguetio”.

2 Rp O B & 8,

T E— J

Cancelar

o)

® Para cima, premindo "'Sete,

Ajuda

esquerda”

11

® Nova condigdo

W]




FER

Todos os eventos

SRR

sai da area de jogo

sai da area de jogo

Seleccione o objecto:

ARRECUHAERZ

|

= E=EE

sai da area de jogo

T &

Para cima, premindo "Set: Coliséies

=

+ estd parado

Posicdo

g |+ pesssevee o 1 T
: nimacgao ’

D
R R

>
4

® Para cima, premindo "Set: /_)%acgéo
_ : ihilidade
a + Pt?su;:aoY de }n% <> 30

+ estd parado

=

"Movimento".

® Para cima, premindo "'Set:

g + Pésicéox de }n.o <> 40 I ,?\

Em sequida, selecione a opgao

™

colide com o fundo ﬂ % @ @ @:& 1

Ajuda

- - = —J
+ l-aO estd parado Cancelar
10 ® Para cima, premindo "Sete,
esquerda”

11 | ® Nova condigdo

W]




AJUDA

INFO

SEE

M Klik €

Todos os eventos

B[RO

L }m sai da area de jogo

+

o

o
Y
o

. }n-O colide com o fundo

. }n-b sai da area de jogo

® Para cima, premindo “Sete

+ Posigdo Y de }n-b

+ }m esta parado

<20

® Para cima, prem@ndo "Set:

+ Posigdo Y de }m

+ }m estd parado

<> 30

® Para cima, premindo “Set

+ Posigdo X de }m

+ }n-b estd parado

<> 40

}m £4l da area de |ogo Nova Condicao _I

L }50 sal da area de jogo

Seleccione o objecto:

Suk[ @@ ¢ [~} 125

P Rp D B

Colisdes »
Animacao »
Posicdo >
Direcgao 4
Visihilidade »
Recolher ou contar®
Valores »

Cligue em ""Foguetdo” esta parado?".

"Foguetan" esta parado?
"Foguetdo” esta a rehater?
Comparar a velocidade de "Foguetaon" a um valor
Comparar a aceleragao de "Foguetdo" a um valor
Comparar a desaceleragdo de "Foguetao” a um valor

Cancelar

esquerda”

® Para cima, premindo "Sete,

EraUetaet cheau 2 Ui crilzarento ne pErCUTrSn
Erauetaet cheqo 2o do pErcurEs
Ajuda |

| ® Nova condigdo




Jogo Ajuda

|8 x

Todos os eventos

colide com o fundo

|S(®[ 7 [=] |

=|E

sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

+ Posigao Y de|y i, | <> 200

=

estd parado

ara cima, premindo "'Seta para baixo"
[ |

HT&=

+ . &, l:é parado -

™

Novamente, clique com o botdo direito
do mouse sobre a condigdo 10.

Z

&=

Agora vamos inserir a condigdo "Posicdo X do
Foguetdo é diferente de 300". Faremos isto
porgue o planeta mais proximo do canto

esquerdo da tela possui a coordenada X = 300.

Dessa forma, o foguete ndo podera passar
deste limite ou saira da tela de jogo.

<

10

® Para

cima, premindo "'Seta para a

esquerda”

+ds

estd l%Emaldo

® Nova condi(;:g%c’o

W]




:’o 1 U 1= . ' Non

Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos

JW:,
of

colide com o fundo

sai da area de jogo no topo

=|E

® Para cima, premindo "Seta para cima"
+ Posigao Y de|y i, | <> 200

+

=

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixo"
+ Posigio Y de[y ), | <> 300

-

® Para cima, pre 2 "Seta para a
10 £30 uerda"
i
E=ditar
® Novacond  gypstituir

Apagar

L_J Il




i

L T'I‘l—--, L [gA e T e -
L |_|-'_/_:; f - [_Ll. daitor de cvenic

FEE

Todos os eventos

el N le

sai da area de jogo

=|E

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigao Y de[y ), | <> 20

+

=

estd parado

® Para cima, premindo “Set
+ Posigio Y de[y ), | <> 30

+

&

estd parado

L
+

+

Para cima, premindo “Set:
Posicaox de[yfJ, [ <> 40

estd parado

&

10

+

Para cima, premindo "'Set:
esquerda”

‘n_“ estd parado

E ® Nova condigdo

1

colide com o fundo =
Nova Condigao

Seleccione o objecto:

€@ (|- [
X]

2 Rp O B & 8,

Cligue com o hotao direito do mouse

sobre o ohjeto "Foguetao".

™

24

Cancelar

Ajuda




M Klik & Play - Editor « Jilﬂ

Todos os eventos

HR[BEL e i [=] [

sai da area de jogo

=|E

® Para cima, premindo “Set: Seleccione o objecto:
+ Posigao Y de[y ), | <> 20

esté parado gﬂ % @ @ @:& 1

® Para cima, premindo “Set

+ PésicéoY de In% <> 30 T &a "‘ é Py |
>

=

+

Colisdes
+ }n% estd parado Movimento
® Para cima, premindo "'Set: Anlao » 2 P/ — o
’ ~ Testar a posigao de "Foguetao”
g | ¥ PosicdoX de }nq <> 40 Direcgéo Al Comparar a posicdo X a um valor
+ }n‘o esté parado ;i::;l:,i:ri?::doeu wntar: Comparar a posigao Y a um valor
P—
® Para cima, premindo "'Set: Valores » /l
10 esquerda’ [
+ }n,) estd parado Em seguida, cligue em"Comparar a
posigaon X a um valor".

11 i ® Nova condigdo

Cancelar ’i?} (?\

\_ - - )




t Play

- L](”l or de Eventc 0gor J.EIE'

IR PAR

Todos os eventos

ap
&f
(®
’:ﬂ'

AJUDA =

4,

EEIE ‘;1e‘o|¢|@| oAl
colide com o fundo \/

[op)
e

INFO

sai da area de jogo no topo \/ ‘

00:00 +

+ Posigdo Y de IZ’

'no :

8,

~Escolha uma comparagao:

estd parad

xmugua

L.

"Diferente".

MNa janela"Comparar a
posigao X a um valor”,
margue a opgao

‘+ |gual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
[ f“&}piferente " Inferior " Superior L

~Escolha a sintaxe para comparar com:

Edicao
esta parad ﬂ J ﬂ
esquerda”
‘n_“ ests parad OK Cancelar | Ajuda |

® Para cima, premir
+ -
® Nova condigdo |




)

sai da area de jogo no topo

e R 2 £ [C] AN ;;‘@‘eld =] [%5
o |8, | colide com o fundo \/
A Vil

® Para cima, premir Comparar a posigao X a um valor
+ Posigdo Y de @

~Escolha uma comparagao:

+ }n% estd parad
® Para cima, premir " lgual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
& P°Si°§°Yde@ ‘ Diferente " Inferior " Superior L

&

+ estd parad

~Escolha a sintaxe para comparar com:

® Para cima, premir
+ Posigio X de@ 0
3 : Edig3o
+ an esta parad ﬂ [% _I LI
P—
® Para cima, premir /]
10 esquerda’ ‘ <
+ b4 d OK Ajuda 1
'n” el Preencha o campo "Escolha a sintaxe
11 i ® Nova condigdo para comparar com” com o valor 300.
& —l-/‘ (. )
L | d




)

sai da area de jogo no topo

e R 2 £ [C] AN ;;‘@‘eld =] [%5
o |8, | colide com o fundo \/
A Vil

® Para cima, premir Comparar a posigao X a um valor
+ Posigdo Y de @

~Escolha uma comparagao:

+ }n% estd parad
® Para cima, premir " lgual " Inferior ou igual ¢ Superior ou igual
& P°Si°§°Yde@ ‘ Diferente " Inferior " Superior L

&

+ estd parad

~Escolha a sintaxe para comparar com:

® Para cima, premir

+ Posigdo X de @ 300|

Edicao
+ an esta parad ﬂ _I LI
P—

® Para cima, premir
10 esguerda"

+ 'n‘ ] OK Cancelar | Ajuda |
11 i ® Nova condigdo 7 |

7
( ™

Para concluir, cligue em "OK".




Jogo Ajuda

|2 X

Todos os eventos

0
Y1

colide com o fundo

Zledd ] %

=|E

sai da area de jogo no topo

® Para

cima, premindo "'Seta para cima"

=

+

+ Posigao Y de|y i, | <> 200

estd parado

® Para

cima, premindo "Seta para baixo"

+ Posigdo Y de I-n-#) <> 300

+

&

estd parado

Agora vamos definir quais eventos ocorrerdo
como resultado destas condigdes
acrescentadas.

Primeiramente, vamos definir a velocidade do
foguete.

® Para

cima, premindo “Seta para a direita

+ Posigio X de |y, [ <> 400

+s

estd parado

® Para

esquerda” :
10 | + Posiciox de 5§, [ > 300

cima, premindo "'Seta para a

+s

estd parado

A

® Nova condigdo

.

/

Ve

Cligue com o botdo direito do mouse
sobre a caixa do objeto "Foguetao”.

™

"




.
3 Pla ditor de anto non
:

Jogo Ajuda

Todos os eventos

colide com o fundo

=|E

sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo "Seta para cima"
+ Posigao Y de|y i, | <> 200

=

+ estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixao"
+ Posigio Y de[y ), | <> 300

+

&

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para a direita
+ Posigio X de |y, [ <> 400

+ }ﬂ-& estd parado

® Para cima, premindo ''Seta para a
esquerda”

10 | + Posiciox de 5§, [ > 300

+ ,_n_“ estd parado

ta Animacgao

® Nova condigdo

ﬁ‘II

Posigdo

Direcgao

Yisihilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir ﬂ
Yalores... > |




U L
-

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

colide com o fundo

LR
v/

=|E

sai da area de jogo no topo

v/

+ Posigdo Y de

+

=

8,

esta parado

<> 200

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

v/

+ Posigdo Y de

&

+

8,

estd parado

<> 300

® Para cima, premindo “Seta para baixo™

v/

_

+ Posigdo X de

8,

+ In-O estd parado

® Para cima, premindo “Seta para a dire

<> 400

esquerda"
10 | + Posigdo X de

8,

+ ln*) estd parado

® Para cima, premindo ''Seta para a

<> 300

11 i ® Nova condigdo

W]

Em seguida, acesse a opgao "Definir a
velocidade".

Parar Movimento >
Comecgar Animacgao »

\ Posigdo »
eI a el Geidade ray ., Direcgao 4
Colitita AreadeJonn Visibilidade »
Rebhater Disparar contra um objecto...
IYETTET, Destruir

Yalores...




o (S — Ae [Se e v
l.".',.-' - Editor de Evento jogona

Todos os eventos

2 [RB| O

colide com o fu

Preencha o campo com o valor 50 e,

=|E

sal da drea de |¢

em sequida, cligue em "OK".

® Para cima, premindo "

+ Posicao Y de|y ),
i

=

estd parado

N

® Para cima, premindo
+ Posigdo Y de ’_n_“
+

Definir a velocidade...

Insira a expressiao [use a barra para os numerosj

&

estd parado

® Para cima, premindo ﬂ

+

+

Posigdo X de ‘n_“

}ﬂ-& estd parado

(50
_

OK Cancelar |

=y

1 f—

Edicao

Ajuda

10

® Para cima, premindo ''Seta para a

+

+

esquerda”

Posicio de |y,

,_n_“ estd parado

<> 300

® Nova condigdo

ﬁ‘II




Jogo Ajuda

Todos os eventos

0
Y1

colide com o fundo

=|E

sai da area de jogo no topo

+

+ Fo

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

=

sicao de[ i, | <> 200

estd parado

Agora vamos definir a diregdo em gue
o foguete se movimentara quando o
jogador pressionar a tecla "Seta para
esquerda".

+

+

® Para cima, premindo "Seta para baixo"
Posicdo Y de I-n-#) <> 300

&

estd parado

'8

+

® Para cima, premindo “Seta para a direita
+ Posigio X de |y, [ <> 400

3

estd parado

<

Novamente, clique com o botdo direito
do mouse sobre a caixa do objeto

"Foguetdo”.

\

2/

-\

+

® Para cima, premindo ''Seta para a
esquerda”

10 | + Posiciox de 5§, [ > 300

3

estd parado

(w)

ul

® Nova condigdo

.

Definir a velocidade para 50 I




1 U Ue E U L
-

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

colide com o fundo

S| @@ ][] [PelP
v/

=

sai da area de jogo no topo

v/

® Para cima, premindo "Seta para cima"
+ Posigao Y de|y i, | <> 200

=

+ estd parado

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio Y de[y ), | <> 300

+

&

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para a direita
+ Posigio X de |y, [ <> 400

+ '_ﬂ_o estd parado

. _'-/ C — )
»
Animacao
Posigao
Disparar contra um objecto...
Destruir

10

® Para cima, premindo ''Seta para a
esquerda”

+ Posigaox de[y ], | <> 300

+ ‘_a,) estd parado

Selecione a opgao "Direcgan”.
Movimento
»
>
\ QVisibilidade >
Valores...

Apagar

'E

® Nova condigdo

W]




T Plc A1TOTIr de s 0 pgonave.gd Ex

Jogo Ajuda

Todos os eventos (b % |8, &I{;l@lelé |y| IP/Rlz;l
Vv

colide com o fundo

=|E

sai da area de jogo no topo \/

® Para cima, premindo "'Seta para cima"
o~ - ™)
+ Posigao Y de|y i, | <> 200 - | | )
- Em seguida, selecione a opgao
estd parado "Escolher a direcgao”.

=

+

® Para cima, premindo “Seta para baixo™

+ Posigio Y de[y ), | <> 300 &= (T—) |

k—' i‘ '/j
+ 'n_“ esta parado \J ’To.wme?to :
nimacao
® Para cima, premindo “Seta para a direita” Posigao »
o |+ Posiciox de|y 3, | > 400 Direcgéo S
‘ Olhar na direcgéo lk - Visihilidade »
+ }n-o esta parado Disparar contra um ohjecto...
— -
® Para cima, premindo ''Seta para a S:I?rr:;r

esquerda" :
10 | + Posiciox de |, | <> 300

+ ‘_ﬂ% estd parado
11 i ® Nova condigdo

ﬁ | »IL|

Apagar
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Todos os eventos

15 RE] A1 &,

® ln% T E "Selecione a dir?gao desejgda, no caso
para esquerda”. Em seguida,
, : : desmargue as demais diregdes.
L n-D saida dreadejogono b
| ¥

® Para cima, premindo "Seta par | (7 du—m) M
+ Posigao Y de|y i, | <> 200 -
+ }30 esta parado . - [ B - .
® Para cima, premindo ''Seta par | |

. | | _I
+ Posicdo Y de }30 <> 300 u u

| } estd parado 16 m ml0

® Para cima, premindo "'Seta par -

: | |

o |+ Posiciox de|y 3, | > 400 - l -
- n n
+ 2 | |
}n% esta parado Spygn"®
P—
® Para cima, premindo "'Seta par 24
esquerda" :
10 | + Posiciox de |, | <> 300 1
+ }n-O estd parado
E ® Nova condigso OK Cancelar | Ajuda
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Todos os eventos

colide com o fundo

-l
L

saida dreadejogonot

® Para cima, premindo "Seta par
+ Posigao Y de|y i, | <> 200

+

esta parado

|+l

® Para cima, premindo “Seta par
+ Posigio Y de[y ), | <> 300

estd parado

® Para cima, premindo “Seta par
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+s

estd parado

10

® Para cima, premindo "'Seta par
esquerda"

+ Posigio X de |y},

+s

<> 300

estd parado

'E

® Nova condigdo
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~Escolha uma ou mais direcgdes
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OK

Cancelar |
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Fdito

Todos os eventos

Para finalizar, cliqgue sobre o botdo
IIOKI.

colide com o fundo

=|E

saida dreadejogono b

® Para cima, premindo "Seta par
+ Posigao Y de|y i, | <> 200

=

+ esta parado

® Para cima, premindo “Seta par
+ Posigdo Y de In% <> 300

+

&

estd parado

® Para cima, premindo “Seta par
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ ;n_o estd parado

® Para cima, premindo "'Seta par
esquerda"

u
n
16 | W «—
n
u

el » .40 3

~Escolha uma ou mais direcgdes
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Jogo Ajuda

|2 X

Todos os eventos

0
Y1

colide com o fundo

Agora as diregdes em que o foguete

=|E

sai da area de jogo no topo

se movimentara e as velocidades
estdo definidas.

® Para

cima, premindo "'Seta para cima"

=

+

+ Posigao Y de|y i, | <> 200

estd parado

LR

® Para

cima, premindo "Seta para baixo"

+ Posigdo Y de I-n-#) <> 300

+

&

estd parado

® Para

cima, premindo “Seta para a direita

+ Posigio X de |y, [ <> 400

+s

estd parado

® Para

esquerda” :
10 | + Posiciox de 5§, [ > 300

cima, premindo "'Seta para a

+s

estd parado
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® Nova condigdo
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