Fdito

Todos os eventos

)

. }n% sai da area de jogo no topo

® Para cima, prem@ndo "Seta para cima"'
+ Posigao Y de|y ]| <> 200

+ }nﬂ estd parado

10

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigao Y de|y ), | <> 300
Al

Primeiramente, vamos inserir as
condigdes que definem as posicdes
do foguete e da hase espacial como
sendo as mesmas.

0s procedimentos para posicionar o
foguete e a hase espacial no mesmo
local. Tamhbeém visualizara os
procedimentos para definir a diregao e
avelocidade do foguete no inicio do
jogo.

N " |

® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda”

+ Posigaox de[y ], | <> 300

+ ;n_o estd parado

11 I ® MNova condi,c\éo

/1 lA'SCJC)C!

Cligue em "Nova condigao”.
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Todos os eventos

=

.E. -

Ea.

® Para cima, premindo "Set:

+ Posigdo Y de

+

AR

=

estd parado

<> 20

® Para cima, premindo "Set:

+ Posigdo Y de

+

3

&

estd parado

<> 30

® Para cima, premindo “Sete

+ Posigdo X de

+

8,

4,

estd parado

<> 40

Seleccione o objecto:

i ';'
)
. : z
sai da area de jogo =
Nova Condigao

10

® Para cima, premindo "'Sets
esquerda”

+ Posigdo X de

+

8,

3

estd parado

<> 30

11 i ® Nova condigdo

2 Rp O B & 8,

v ST
w0
-

Foguetao

N

=2

N
=D % % %

MNa janela "Nova Condicdo”, clique
com o hotdo direito do mouse sohre o
objeto "Foguetio”.

Cancelar

Ajuda

B
@] || |
2




mﬂﬂ]ﬂ?c- Editor de Eventos - jogor J_|5 il

. BERERPECU NN
* e s i

® Para cima, premindo "Set:

+ Posigao ¥ de[yfJ, | <> 20
‘n’) Seleccione o objecto:

estd parado

® Para cima, premindo "Set: @ @ @}g ey

+ Posigio Y de|y ), | <> 30 J/@ f@ T

+ ln-b esta parado S &% @ é i
: Y Colisdes 4 '

Movimento »
Em seguida, selecione a opgéo > :’/ P/ [
R R

g Animagao
"Posigan”.

Eirecgéo 4

P Visihilidade >
= = ) Recolher ou contar®
Valores 4

Todos os eventos

+

estd parado

® Nova condigdo

Cancelar Ajuda




M Klik & Play - Editor « Jilﬂ

Todos os eventos

B[] 08,4 @@ ¢ |w‘ B&[E-

® Para cima, prem@ndo "Set:

+ Posu;:aoY de }n% <> 20 (
Seleccione o 0 Yamos comparar as coordenadas X e Y do

estd parado objeto "Foguetdo” com as coordenadas X e

Y do objeto "Estagao Espacial”. Cliqgue em

® Para cima, premindo “Set %" @ 6 "Comparar a posigdo X a um valor, dessa
52 KB

+ Posu;aoY de }no <> 30 maneira, primeiramente iremos comparar
com a posicdo X da estagdo espacial.

b

+

(=F:

(=E:

+ estéd parado N &% 1
. isd » il (TeE=") -

® Para cima, premindo "Set: Coll.soes —_— 4 N <A
+ - ).ao Movimento » k | ” I

q Posigdo X de <> 40 Animagéo > D/ 4 _|
+ }n}) asti parado Posin;é’: d Testar a posigdo de "Foguetdo"

| - Direcgao 4l Comparar a posigao X a um valor \
® Para cima, premindo "Set: Visibilidade »  Comparar a posicdo Y a um valor
esquerda : Recolher ou contar®

10 | + Posiciox de |y, | <> 30 valores ,

+ ;n_o estd parado

11 I ® Nova condigdo

Cancelar Ajuda




FER

Todos os eventos

:%T%‘-
o

P_.

sai da area de jogo no topo

8, A“
V/

+ Posigdo Y de }n

=

+ esta parad

® Para cima, premir
+ Posigdo Y de @

+

=

estd parad

® Para cima, premir
+ Posigdo X de Izn

+ In-O estd parad

® Para cima, premir
esquerda”

10 | + Posigdo X de @

+ an estd parad

® Para cima, premindo ''Seta para cima"

-~

Comparar a posigao X a um valor

'+ Igual

~Escolha uma comparagao:

" Diferente

¢

S"@‘OI =] [5&lE
|

" Inferior ou igual

" Inferior

" Superior

" Superior ou igual

~Escolha a sintaxe para comparar com:

4

4

_

LI Ediiﬁo N

OK

11 i ® Nova condigdo

Cancelar |

Ajuda |

Cligue em "Edigan"
para procurar a posigao
da base espacial.

N




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogona

IR PAR

Todos os eventos

AJUDA, L )n_o sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo “Seta para cima"
+ Posigdo Y de )n

INFO

alH|HIH

7
+ |)n_,) | estd parad
"I-H Comparar a posi¢ao X a um valor
+ Pc . - -
Insira a expressao para o calculo:
0
® P:
g |t Pc_ 7]18]9)| - g Apagar Verificar [
-l-@ 4|56 + Mod.
p—
eP: 1|2 3|} Ajuda
es
10| + Pe 0 * | Recolhe os dadgs sobre um objecto OK Cancelar
- T\
+ | esta parad OK Cancelar Ajuda

® Nova condigdo N

Cligue sobre o hotdo "Recolhe os
dados sohre um objecto”.

- =
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M Klik & Play - Editor de Eventos - jogona

IR PAR Todos os eventos

. In-O sai da area de jogo

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigao Y de|}n -

+ |,_°_,\ | estd parad
-4 Comparar a posi¢

+ Pc

AJUDA

INFO

i H|HIH

Insira a expres

|0
7

® P:
g -l-F'c‘ g8/ 9 -
-I-B 4 56| 1
—
eP: 1|2 3|}
es
10| + Pc 0 i

+ |)§_° estd parad
® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

2R O o B s, x
B

Estagao espacial

/I Verificar |

, ™

MNa janela "Recolher os Dados Sohre
um Ohjecta”, cligue com o botao
direito do mouse sohre o objeto
desejado. No caso, o objeto "Estagao
Espacial”.

Cancelar

= )

Ajuda |

Ul




:13]:1::; - jogonave.gar Jﬂl il
(&6 13A‘|:~:|®|0|«3 R
E

IR PAR

Todos os eventos

. In-O sai da area de jogo

® Para cima, premindo "Set:

+ Posicdo Y de| =
7 ¢ }n Seleccione o objecto: J

+|_I|estéparad
REEEE ) o @ B @ B, 8,

+ Pc .
~ Insira a expres
° & 0 J

AJUDA Recolher os Dados Sobre um Objecto

INFO

i H|HIH

* F: Movimento®» |
a |* Pc_ CE R 4 nimagédo *» erificar | |
,,_B a4l 5|6l Contar » ————
| - Valores P
®oP: 1|23/} a
es R
10| + Pc U -
. Selecione a opgao que deseja
+ |)ﬂ_° esta parad recolher os dados. No caso, a opgao
"Posigan”.

® Nova condigdo

Cancelar ﬁn\@ @J

LJ Il




M Klik & Play - Editor de Eventc | x|

Todos os eventos

. m sai da &rea de jogo l - Lembre-se que precisamo selecionar a
Recolher os Dados Sobre um Objecto posigdo X do objeto "Estacdo Espacial”,

® Para cima, premindo “Sete pois selecionamos, primeiramente, a
+ Posicio Y delIl = posicdo X do objeto "Foguetdo”.
7 : Comp Seleccione o object Contudo, o Klik & Play contém um erro
+ I_II esta parad — nesta parte. Para coletar os dados da
T ' posicdo X da estacdo espacial,

® P: x_JET,’ITr’ll A pOS’ . @ % @ @ selecione a Opl;éo "Coordenada Y.
)
+P : :
‘ Insiraa expres [-=\ T

Y e —— . ‘//
" A4 D8 O ! I/
P - Movimento® !
Posicao »
g [*FPe 7 3| - Animacéo » ngdenadax [

- Contar » —————|

+
=]
LIa
e|ln|o| e
=
-

Valores ¥
®P: 1 3|} a
es
101 + Pc - Cancelar

+ |in4 esta parad
11 i ® Nova condigdo =

Cancelar Ajuda




R

W

0

® Para cima, pr
+ Posigdo Y de

_4n5iTa a eXpresse

selecionado a opgaon "Coordenada
Y, 0 Klik & Play coleta a posigao X.

-

\ | X['Estacao espacial"

® Nova condigdo

(_/

® P:
g |t Pc_ 18] 3] - mAnagar Sintaxe valida. Verificar
+ B 4| 5|6 | + Mod.
Pe——
eP: 1|2 3|} Ajuda
es
10 | + Pc 0 * 1| Recolhe os dados sobre um objecto nOK | Cancelar
+|,§., esté parad 0K Cancelar )li.una_l_l_R

Cliqgue em "QOK" para concluir.

&=

&=
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FEE

Todos o

Ea.

sal da are

® Para cima, premi

+ Posigdo Y de

+

=

estd parad

® Para cima, premir

+

+

Posigao Y de @

&

estd parad

® Para cima, premir
+ Posigdo X de @

+

4,

estd parad

10

® Para cima, premir

esqu

erda"

+ Posigdo X de @

+

3

estd parad

11 i ® Nova condigdo

foguete e da base espacial sejam as
mesmas, selecione a opgao "lgual”.

Como queremos gque as posigdes do % ;n.‘ ‘ ;y‘ 6‘0' é |y| P IP/Rlle
)Y
Eﬁ?"ﬁjﬁﬁ para cima" | l | ‘ ‘ |

Comparar a posigao X a um valor

¢

~Escolha uma comparagao:

" Diferente " Inferior

" Inferior ou igual

" Superior ou igual

" Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

X['Estagao espacial")

Edicao

Kl _

i

Ajuda |

7/] OE | Cancelar

=" [\=‘/J

-
Para finalizar, cligue em "OK".




:’o 1 U 1= . ' Non

Jogo Ajuda

|8 x

Todos os eventos

e
Y1

. }n_. sai da area de jogo no topo

(el e

® Para cima, premindo “Seta para cima"
+ Posigao Y de|y ]| <> 200

+ }0_‘ estd parado

Agora yamos comparar a posicao Y do
foguete com a posigao Y da estagao
espacial.

® Para cima, premindo "Seta para baixao"
+ Posigao Y de|y ), | <> 300

+ ‘_a’ estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigiox de |y, [ <> 400

Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre a condigdo 11.

10

\

® Posigior de | -x(|7])

m ® Nova con\c)ﬁ%:%%

Ul




:’o 1 U 1= . ' Non

Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos

. sai da area de jogo no topo

E;.

® Para cima, premindo “Seta para cima"
+ Posigao Y de|y ]| <> 200

=

+

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixao"
+ Posigao Y de|y ), | <> 300

+

&

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita
+ Posigio X de |y, [ <> 400

Editar

® Novaco  guhstituir

_nseriy_

Apagar
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FEE

Todos os eventos

Ea_.

+ Posigdo Y de I-n-O
. .

=

estd parado

<> 20

+ Posigdo Y de ‘_ﬂ%

+

&

estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

<> 30

q + Posigdo X de ln-b

+ I-n-O estd parado

® Para cima, premindo “Sete

<> 40

esquerda”

10 | + Posigdo X de 'n_“

+ ln-O estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

<> 30

® Posicdo X de ‘_ﬂ%

-]

12 | ® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

bRp B8, M;'
. : 4
sai da area de jogo .

Nova Condigao

® Para cima, premindo "Set:

&(d[J || %[
X]

P RS O B
DS D

e ok %R %%

/—‘

Na janela "NMova Condicao”, clique
com o botdo direito do mouse sobre o
ohjeto que sera comparado. No caso,
0 ohjeto "Foguetao”.

&,

—

Cancelar

Ajuda




FER

Todos os eventos

P_.

+ Posigdo Y de In-O
. .

=

estd parado

<> 20

+ Posigdo Y de ln%

+

=

estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

<> 30

q + Posigdo X de ln%

+ In-O estd parado

® Para cima, premindo “Sete

<> 40

esquerda”

10 | + Posigdo X de 'n,“

+ an estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

<> 30

® Posicdo X de ln%

-]

12 | ® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

. FIE MJ'
. : 4
sai da area de jogo .

Nova Condigao

® Para cima, prem@ndo "Set:

&(d[J || %[
X]

R
YW IR

Colisdes
Movimento
Animacao

% P&

[Eirecgéo 4
Visibilidade 4
Recolher ou contar®
Valores 4

/

C Selecione a opgao que sera

.

Ajuda

comparada. No caso, a opgao
"Posigan”.
o= )




FER

Todos os eventos

SRR

?

® Para cima, prem@ndo "Set:

+ Posigdo Y de

=

+

A

estd parado

<> 20

® Para cima, premindo “Set

+ Posigdo Y de

+

=

VA

estd parado

<> 30

® Para cima, premindo “Sete

+ Posigdo X de

VA

+ I-n% estd parado

<> 40

10

® Para cima, premindo "'Set:

esquerda”
+ Posigdo X de

AR

+ }n_o estd parado

<> 30

® Posicdo X de

VA

-]

12 | ® Nova condigdo

sai da area de jogo .
Nova Condigao

Seleccione o objecto:

o)) ,a°|:;;|e|a| =] |BlE

2 R O 0 4 8§,

Colisdes
Movimento
Animacao

Direcgan
Visibilidade

Valores

Posicado Testar a posigdo de "Foguetao”

Comparar a posi¢cdo X a um valor

Recolher ou contar?

D i =

>
» %6 B4
>

>
>

Comparar a posigao Y a um valoy

W, |

-~ \

Cancelar

Em seguida, cligue em"Comparar a
posigao Y a um valor',

\_ ) \_ /)




M Klik & Play -

cditc

Todos os eventos

)

Tp| |8, ),4.

8,

sai da area de jogo no topo

+

8,

esta parad

+

® Para cima, premir

8,

+ Posigdo Y de @

estd parad

+

® Para cima, premir
+ Posigdo X de Izn

8,

estd parad

+

® Para cima, premir

esquerda”

10 | + Posigdo X de @

8,

estd parad

® Para cima, prem@ndo "Seta para cima"'
+ Posigdo Y de }n

-~

Comparar a posigao Y a um valor

'+ Igual

" Diferente

~Escolha uma comparagao:

" Inferior ou igual

" Inferior

" Superior ou igual

" Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

4

OK

Edi
2_<

/

Cs Cliqgue em "Edigao" para procurar 0s

dados desejados.

® Posigao X demOFxl ]...P'I ]

12 | ® Nova condigdo

=)

Q_ 4

A




IR PAR

AJUDA

INFO

alH|HIH

a

Coditme A Corm ot v
f - I_r-'l.‘_l_l_l.;lj de Evento jogona

Todos os eventos

. ln-O sai da area de jogo no topo

® Para cima, premindo "Seta para cima”
+ Posigdo Y de )n me

+ |,n_,; | estd parad
Comparar a posicao Y a um valor

+ Pc

® P:

Insira a expressao para o calculo:

s . Cliqgue em "Recolher os Dados sohre
® Posicdo X de = ~ urm objecto”.

® Nova condigdo

® P:
g |* Pc_ 1 N | A R A Verificar
+|Zj 4 5|6+ Mod.
—
eP: 1|2 3|} Ajuda
es
10 | + Pe 0 * | Recolhe os dados sobrql%u_m objecto | OK Cancelar
+|}ﬂ_° esta parad 0}(, : o ' \—\ Ajuda




M Klik & Play - E

T U T R T
d1ior de |_:'.'.;..'_|_l_l_l.1.-,l - JOEC

BEE

IR PAR

AJUDA

INFO

i H|HIH

W

Todos os eventos

Lle)

0

+blL|

esta parad

—_—e

rrrrrr

Insira a expres

|0
®P:
g + Pc‘ 18 -
-I-B 41 5 1
—
eP: 1|2 |
es
10| + Pc 0 -
+ |)ﬂ_. estd parad

® Posicdo X de ITEI?XFI.

m ® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

8,4 '
L |
sai da area de jogo .

Recolher os Dados Sobre um Objecto

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigao Y de|)n |

2 Rp O B &8,

@0 J

ﬁ
T

[@[@[d =] _[74lr*
X

d

Estac3o espacial

N

Espacial®.

&=

Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre o objeto que deseja coletar os
dados. No caso, o objeto "Estagao

_—

’

Cancelar

Ajuda |

Verificar |

Cancelar




= r-L -

M Klik & Play - Editor de Eventos - jogona

FEE

IR PAR Todos os eventos

. In-O sai da area de jogo

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigao Y de|}n -

+ |,_°_,\ | estd parad
-4 Comparar a posi¢

+ Pc

AJUDA

INFO

i H|HIH

Insira a expres

|0

® P:
g -I-F'c‘ 1819 -
-I-B 4| 5|64
—
eP: 1|2 3|}
es
10| + P L ;
+ |)§_° estd parad

® Posicdo X de I&?Xl’[.

m ® Nova condigdo

8,:4, |
| 2

Recolher os Dados Sobre um Objecto

X

Seleccione o objecto: J

P Rp O B & 8,

@0 J

Movimento»

Contar
Valores P

3 nimacao » ficar
>

N

N

celar

Selecione a opgdo que representa 0s

dados desejados. No caso, a opgao

"Posigan”.

Cancelar

oD =)

|

Ul




D |::—i|_;':|2|7r|‘:. - Editor de Eventc = |E| xl

IR PAR Todos os eventos

~ . |
. }n‘ sai da &rea de jogo

® Para cima, premindo "Set:

+ Posigo Y de -
2 ‘ G Iln _’E"T'T.F"] Seleccione o objecto: J

+ Ilmlesté parad

AJUDA

INFO

alH|HIH

"7 Comparar a posic A ~ x|
e O P R BN
Insira a expres
" A D8 @ ¢
= Movimenta®
. -
P SEICEId  Coordenada Y |
gf*Pe 7[8]9]- | ST cooienasax )|
+B 4 5 6 1 - Contar | | J
Valores P
—
oP: 1|2| 3]/ P l a N
es
10| + Pc 0 4 Novamente é importante ressaltar o
_ erro contido no Klik & Play, as opgdes
+ Im esta parad estdo invertidas. Se desejar coletar
0s dados de posigdo da coordenada

e . Y, selecione a opgao "Coordenada X',
® Posigdo X de =T

12 | ® Nova condigdo Cancelar l\?) ,\?/\

—_— ~ Z/




IR PAR

Todo!

AJUDA

. )n_g sai d

INFO

i H|HIH

® Para cima,

+ Posigdo Y ¢

esta parad

Ohserve que, apesar de
selecionarmos os dados de posicao
da coordenada X, o Klik & Play coletou
os dados de posigdo da coordenada
Y.

........

® Posigao X del}_ﬂ_”wq ]..-.P[j

g |t Pc_ 18] 3] - mAnagar Sintaxe valida. Verificar
+ B 4| 5|6 | + Mod
Pe——
eP: 1|2 3|} Ajuda
es
10 | + Pc 0 * 1| Recolhe os dados sobre um objecto 0K\ | Cancelar
> h"%
+ estd parad 0K C |
|)ﬂ.o ancelar ] 4 “da \J

Para finalizar, cliqgue em "OK".

m ® Nova condigdo

W




M Klik & Play

(==}

 di

0

FER

Todos os eventos (b % @ S, ;ﬂ.‘ {; @ alé | yl |P/R|i/=;l

)

8,

sai da area de jogo no topo

<

+

® Para cima, prem@ndo "Seta para cima"'
+ Posigdo Y de ‘n

VA

esta parad

+

® Para cima, premir
+ Posigdo Y de Izo

8,

estd parad

+

® Para cima, premir
+ Posigdo X de @

8,

estd parad

+

® Para cima, premir

esquerda”

10 | + Posigdo X de [;n

A

estd parad

-~

Comparar a posigao Y a um valor

~Escolha uma comparagao:

‘s Igual O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual

" Diferente " Inferior " Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

Y['Estacao espacial'
Edicao
Kl _| i
K | Cancelar | Ajuda |

® Posicdo X de IE_”EF_{I/I | |
.

12 | ® Nova condigdo

Cligue em "OK" para concluir.

&= ™=

A,




Jogo Ajuda

Todos os eventos

o

sai da area de jogo no topo

+ Posigao Y de|y ]| <> 200

=

+ estd parado

® Para cima, premindo "Seta para cima"

+ Posigao Y de|y ), | <> 300

+

&

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixao"

~

+ Posigio X de |y, [ <> 400

+ )n-O estd parado

® Para cima, premindo “Seta para a dil Agora gue adicionamos a condigdo para

gue a posigao da estagdo espacial e do
foguete sejam 0s mesmao, vamos definir
0s eventos resultantes destas condigdes.
Para isto, clique com o botdo direito do

® Para cima, premindo "Seta para a
esquerda”

10 | + Posicaox de|y ;| <> 300

+ ;n_. estd parado

mouse sohre a caixa do obhjeto desejado.
No caso, o objeto "Foguetio”.

= =

o Posicio de [y, |- Y(]a”
11 .
+ Posiciox de |y, [ - X[

® Nova condigdo

.




U L
-

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

o

sai da area de jogo no topo

SRS SR
v/

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

+ Posigdo Y de

=

+

AR

estd parado

<> 200

/

' N

Selecione a opgao "Movimento"
para definirmos o movimento

® Para cima, premindo "Seta para baixo"

+ Posigdo Y de

+

&

3

estd parado

<> 300

do foguete quando este ohjeto
e a estagdo espacial estiverem
na mesma posigao.

® Para cima, premindo “Seta para a direita’

+ Posigdo X de

8,

<> 400

(el

d

9 \/ |
+ ‘n_“ estd parado
P—
® Para cima, premindo "'Seta para a Animagao
esquerda”  _ Posigdo
10 | + Posigaox de|, ;| <> 300 \y Directéo
" 'n.o . 4 Visihilidade
6sta parado Disparar contra um objecto...
. Destruir
o Posicio de [y, |- vrl?] Ve
. .
+ Posicdo X de ln-b = X[ ") | | | |

v v v v

12 i ® Nova condigdo

W]




U L
-

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

E‘.

+

+

=

<> 200

estd parado

+

+

® Para cima, premi
Posigdo Y de }ﬂ.

=

estd parade

® Para cima, premin

Selecione a opgaon "Rebater” para que, se o

sair da mesma, entao imeditamente este
objeto volte para o planeta onde estava.

—— =

foguete voltar para a estagdo espacial, apds \/

q + Posigdo X de ln%\f = | = -y
+ }n‘ estd parado l I W
| - Parar Movimento
® Para cim?: premindo "Seta para a Comegar Animagao
esquerda : Definir a velocidade... Posigdo
10 | + Posigdo X de )n% <> 300 WeENRiraveloeidatermasma:., Direcgan
. }n.o — Cobrirafrez denogn Visibilidade
esta parado m Disparar contra um objecto...
‘ _ IYEHET, Destruir
® Posicdo Y de ln*) =[] Valores
11 :
+ Posicdo X de ln% = X[ ") | ‘ . |

v v v v B4

12 i ® Nova condigdo

W]

[ B[6l Sleld] ¢ =] 7l
sai da area de jogo no topo \/

® Para cima, premindo ''Seta para cima"

Posicdo Y de l‘n%




Jogo Ajuda

Todos os eventos

0
Y1

R

E‘.

sai da area de jogo no topo

+

® Para cima, premindo “Seta para cima"
+ Fo

=

sicao de[y i, | <> 200

estd parado

Agora vamos definir a velocidade do
foguete.

+

+

® Para cima, premindo "Seta para baixao"
Posiczo de |y, | <> 300

&

estd parado

v/

+

4,

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para a direita”
+ Posigio X de |y, [ <> 400

A

(

+

® Para cima, premindo "Seta para a
esquerda”

10 | + Posicaox de|y ;| <> 300

3

estd parado

\
Cligue novamente com o botao direito

do mouse sobre a caixa do objeto
"Foguetio”.

7

1

o Posicio de [y, |- Y(]a”
+ Posiciox de |y, [ - X[

%ODO

® Nova condigdo

.
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Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

o

sai da area de jogo no topo

DB
vV

® Para cima, premindo "Seta para cima"'
+ Posigao Y de|y ]| <> 200

=

+ estd parado

-

® Para cima, premindo "Seta para baixo"
+ Posigao Y de|y ), | <> 300

Selecione a opgao "Movimento”.

- 2/

i
+ Posigdo X de ln-b = X[ ")

+ ln-b estd parado — 1
® Para cima, premindo “Seta para a direita” A
q + Posigdo X de ln-b <> 400 -
~ \.M
+ I-n-O estd parado mmaﬂgao i
_ Posicao »
® Para Ci‘Te.’.' premindo "Seta para a Direcgéo »
esqueica . Visihilidade >
10 | + Posigdo X de ;n.g <> 300 \ Disparar contra um objecto...
+ ln-O estd parado Dy
‘ Valores...
o Posicio de [y, |- vrl?] Apagar
11

el

® Nova condigdo

W]




:’: 1 U 1= B J l:l . ‘:a Ex

Jogo Ajuda

Todos os eventos (b % (8, &I{;l@leld |y| IP/Rlz;l
Vv

sai da area de jogo no topo

)

P_.

® Para cima, premindo ''Seta para cima"

+ Posigao Y de|y ]| <> 200 \/

+

=

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para baixo™ | ¢jigue em "Definir a velocidade”.
+ Posigao Y de|y ), | <> 300

+

e T
\ / \ ),

=

estd parado

.‘_7___'/ \_ _J/
® Para cima, premindo "'Seta para a direita" | \] _|
e . £
9 o P?SIQ&OX de l‘n% <> 400 Parar Movimento 4
+ 'n‘ R Comecar Animagao >
| S— Definir a velocidade... k Posicao 4
® Para cima, premindo "Seta para & BEfniRavelGCIdade rHanvias., Direcgdo »
esquerda : Cobritafres de Joas Visibilidade »
10 | + Posigio X de ;n.q <> 300 Rehater Disparar contra um objecto...
. . IRYETEr i
+ an estd parado L= gLl
Yalores...

o Posicio de [y, |- Y(]a” Apagar
11 .
+ Posicdo X de ln% = X[ ")

12 i ® Nova condigdo
W =
| dB




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogor |8 x|
SRea [l el ] [y
Vv

Todos os eventos

sai da area de if )
Preencha o campo com o valor 50 e,

® Para cima, premindo ! em seguida, cliqgue em "OK".

+ Posigdo Y de I-n-O < \/
+ estd parado "\ l J 'I\ ' J

s = —

® Para cima, premindo "Seta pa\ baixa"

+ Posigdo Y de aﬂ» Definir a velocidade...
+

Ea_.

=

&

estd parado

Insira a expressiao [use a barra para os numerosj

® Para cima, premindo 50 | _|

+ Posigdo X de Edigao
9 ln'9 LI

~ i
+ I-n-O estd parado

P—— .
® Para cima, premindo OK Cancelar | Ajuda
esquerda”

10 | + Posiciox de ;3 | <> 300

+ ln-O estd parado
® Posicdo Y de ‘_ﬂ% = Y[ [") \/

11 .
+ Posigdo X de ln-b = X[ ")

12 i ® Nova condigdo
W =
| JB

<




U L
-

Jogo Ajuda

Todos os eventos

o

sai da area de jogo no topo

+ Posigdo Y de

=

+

AR

estd parado

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

<> 200

+ Posigdo Y de

+

&

3

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixo"

<> 300

Agora vamos definir para qual diregao
o foguete ira quando as posigdes dos
ohjetos "Foguetdo” e "Estagao
Espacial' sd0 as mesmas.

v

® Para cima, premindo “Seta para a direita

/

o |+ Posiciox de|y 3, | > 400
+ ,n_“ estd parado Novamente, clique com o hotao direito
— do mouse sobre a caixa do objeto
® Para cima, premindo "Seta para a "Foguetio".
esquerda” :
10 | + Posigdo X de <> 300
o eyl = )
+ }ﬂ-& estd parado \
— -
® Posic3o Y de ,_n_“ =[]
11 -
+ Posiciox de |y, [ - X[ ‘J§?Do

12i ® Nova condigdo

ﬁ‘II

Rebater
Definir a

velocidade para 50 |
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Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

o

sai da area de jogo no topo

S| @@ ][] [PelP
v/

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

+ Posigao Y de|y ]| <> 200

=

+ estd parado

® Para cima, premindo "Seta para baixo"
+ Posigao Y de|y ), | <> 300

+

&

estd parado

v/

® Para cima, premindo “Seta para a direita’
+ Posigdo X de ln-b <> 400

+ ‘n_“ estd parado

Movimento
Animacgao
Posigado

10

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

+ Posigiox de |y, [ <> 300

+ '_ﬂ_o estd parado

>
>
@'sibilidade »

V Disparar contra um objecto...
Destruir
Valores...

1

® Posic30'Y.do ,ﬂ,, =
+ Posigdo X de ln-b = X[ ")

Apagar a Ultima acgdo

el

® Nova condigdo

W]
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-

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

0
Y1

E‘.

sai da area de jogo no topo

+ Posigdo Y de

=

+

® Para cima, premindo ''Seta para cima"

8,

estd parado

<> 200

/
Vv

+ Posigdo Y de

+

=

® Para cima, premindo "'Seta para baixo"

8,

estd parado

<> 300 2

+ Posigdo X de

® Para cima, premindo “Seta para a d

8,

+ }n‘ estd parado

<> 400 '?)

Em seguida, selecione a opgao
"Escolher a direcgao”.

ey

"

g l/__ﬁv

® Para cima, premindo "'Seta para a

Escolher a dire::u;.é"n:l...K

Y,

1

Movimento

Animacgao

Posigado

Direcgao

Yisihilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...

esquerda” . =
. : Olhar na direcgao de.”
10 | + Posiciox de ;3 | <> 300
+ In-O estd parado
o Posicio de [y, |- vrl?]
+ Posigdo X de ln% = X[ ")

Apagar a Ultima acgdo

12 i ® Nova condigdo

W]
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Todos os eventos

- Escolher a direcgao...
. ln-O saida dreadejogono b
® Para cima, prem@ndo "Seta par
+ Posic3o Y de ln% <> 200 ~Escolha uma ou mais direcgdes
+ }n-O estd parado g
® Para cima, premindo “Seta par - 4 )
+ Posic3o Y de }n-O <> 300 - [ %‘ [ - P Selecione a diregao d_ese;ada e
: [ [ - desmarque as demais.
+ }30 estd parado .. ..
® Para cima, premindo "Seta par u u ?\ =\ |
+ Posigiox de |y, [ <> 400 16/m LI — -
2 i k . -
+ ln-O estd parado .. ..
® Para cima, premindo "'Seta par u u
esquerda” : L " |
10 | + Posiciox de ;3 | <> 300 24
+ }n% esta parado 1]
P— =
® Posic3o Y de }n-O = Y[
11 -
* Posigdo X de }aé = OK Cancelar | Ajuda
12 i ® Nova condigdo
ﬁ | JB
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Escolher a direcgao...

Todos os eventos

. ln-O saida dreadejogono b

® Para cima, prem@ndo "Seta par

+ Posic3o Y de ln% <> 200 ~Escolha uma ou mais direcgdes
+ }n-O estd parado g
® Para cima, premindo "Seta par
_ PIEE a g lE
+ Posigdo Y de }n-O <> 300 .I I.
+ | estd parado - T -
® Para cima, premindo "'Seta par . u u : __]
- - [ | |
p + Pc';su;aox de }30 <> 400 - -
+ ln-O estd parado .. ..
P—
® Para cima, premindo "'Seta par u u u u
esquerda” : L L |
10 | + Posiciox de ;3 | <> 300
+ }n% esta parado 1]

® Posic3o Y de }n-O = Y[

s
+ Posigdo X de }30 = X[ | a® 0K Cancelar | Ajuda

12i ® Nova condigdo
W =
| il

1
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Todos os eventos

- Escolher a direcgao...
I RPN o her a cirecsa...
® Para cima, prem@ndo "Seta par
+ Posic3o Y de }n)) <> 200 ~Escolha uma ou mais direcgdes
+ ln% estd parado
8
® Para cima, premindo "'Seta par
. PIEE a g lE
+ Posigdo Y de ln% <> 300 .l l.
+ | estd parado - T -
® Para cima, premindo "'Seta par . u u : _]
- - [ | |
q + Pc'nswaox de )né <> 400 - -
; [ | |
+
I-n% estd parado - m
® Para cima, premindo "'Seta par u u
esquerda” : L mn |

10 | + Posiciox de ;3 | <> 300 24

+ M -1
Cliqgue em "OK" para concluir.
OK L\\f-l Cancelar | Ajuda
ﬁ | JB
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“ado

Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos

%
of

® |nicio do Nivel w7 |~/
serda Definir a posigao para (400,400) I
Vamos definir a velocidade e a diregao /
do foguete no inicio do jogo. a 7/l
o e
r& sal da area de |0go em baixo Cligue com o hotdo direito do mouse

sobre a caixa do objeto "Foguetao”.

colide com o fundo

sai da area de jogo no topo

=|E

® Para cima, premindo "'Seta para cima"

=
7 | * Posisio de i, [ 200 \/
vV
vV
N/

+

&

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ > 300

+ estd parado

&

® Para cima, premindo “Seta para a direita
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ )n_“ estd parado

® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda”

ﬁ 10| + Posicaox de[, [}, ] <> 300

| 4




:'. 1 U 1= S U D0

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

Inicio do Nivel

o,

gnimagéo

@@ [~ [
4 4 4 4 / \/

ln% sai da area de jogo & esquerda \ »
. Posicdo »
'n,“ sail da area de jogo & direita \ Direcgao »
. Visihilidade »
'n‘ sai da &rea de jogo em baixo \ Disparar contra um objecto...
. Destruir
an colide com o fundo \ Valores...
- Apagar
ln% sai da area de jogo no topo \/
Para cima, premindo “Seta para cima™ /
+ Posigao Y d <> 200 %
7 c.lsn;:ao © ln‘“ N Em seguida selecione a opgao
+ ln'“ esté pal'ado "MUV|ment0"
P—
® Para cima, premindo "Seta para baixo" '_ ?
p + Posigdo Y de ln% <> 300 \7 — . ' )
+ In-O estd parado
Pe—
® Para cima, prem@ndo "Seta para a direita"
g | * Posiciox de 8, | 400 \/
+ ln% estd parado
® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda" :
ﬁ 1T |+ Pasicao X de |y 1, | <> 300 <
4 > |




T Pla 11O de 0 0 DEoNnave.ga Ex

PR OeLL] 8@ ] |- [Pk

VALY 4

Jogo Ajuda

Todos os eventos

Inicio do Nivel

Apagar

- Parar Movimento »
l-n% sai da drea de jogo A esquerda  Comecgar Animacgao »
. Definir a velocidade... Posicao ’
}n% sai da &rea de jogo & direita WeEfiniraveleeidade marima.. Direcgao »
' Coprira ez te i Visihilidade 4
an) sai da &rea de jogo em baixo Rebater ’\_\ Disparar contra um ohjecto...
Destruir
}n_o colide com o fundo Clique em "Definir a velocidade"”. Valores...

sail da area de jogo no tc (ﬁ !;.?\‘

Para cima, premindo “Seta para i
+ Posigao Y de[y ), | <> 200

+

=

estd parado
® Para cima, premindo “Seta para baixo™

N\
A4
g + P?SiQEOY de l-n% <> 300 \/

=

+

estd parado

® Para cima, prem@ndo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ AO estd parado

® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda"

ﬁ 10 | + Posig3o X dem <> 300 \ / Ll

<« | '|




DI:EU':IZIZI‘:. - Editor de Eventc

)

® |nicio do Nivel

PR— L RIEAFECIE I E |P/R|2j
WALVALVALVALVELVELYS

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo em baixo

sai da area de jogo & direita \/

LR Definir a velocidade. ..

R EEE

saidadreade Insira a expressdo (use a barra para os nimeros)

® Para cima, premindo m

Edicao
. + Posigdo Y de ln*) Ll ﬂ
+ estd parado

?_.

® Para cima, premindo

| p— OK %J Cancelar | Ajuda

q 'l'( Posicdo Y de ln% 3300 [\\_l\ \/

Preencha o campo com o valor 50 e,
—

« em seguida, cliqgue em"OK".

911, ' \/
| Qﬁ :;=‘\,
A
—

i~ )

® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda"

ﬁ 10 |+ Posigdo X deIII <> 300 \ /

A
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3 Pla ditor de anto non
:

Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

Inicio do Nivel

~{W

e CIE M EC R AR
ALY ARVARVELY

sai da area de jogo & esquerda

Wiloo

Definir a posigao para (400,400)

sai da area de jogo & direita

Definir a velocidade para 50

v/

N

L

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo em baixo ~ ™

Novamente, clique com o botdo direito
do mouse sohre a caixa do ohjeto

"Foguetan".
sai da area de jogo no topo
Para cima, premindo "Seta para cima" \ l J \ /)
o | + Posicio de|y 3, | > 200 \/
+ ln-b estd parado
P—
® Para cima, premindo “Seta para baixo™
o |+ Posicio de|, 3, | > 300 \/
+ ‘n_“ estd parado
P—
® Para cima, premindo “Seta para a direita”
o |+ Posiciox de|y 3, | > 400 \/
+ ‘_a,) estd parado
® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda" :
ﬁ 11|J |+ Posicio de |y}, ] <> 300 </
< |
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Jogo Ajuda

— SR ;|6|0|q?|{|\/lp/e|2:

)

Inicio do Nivel

: Movimento
ln% sai da area de jogo & esquerda Animagao »

_ Posicdo »
)n% sai da rea de jogo a direita \ w
' isibilidade ’
l‘n% sai da 4rea de jogo em baixo \J Disparar cony s um ohjecto...

In-O colide com o fundo Em seguida, acesse a opgao
‘ "Direcgan”.
ln*) sai da area de jogo no topo

Para cima, premindo "'Seta para cima''
o N

+ Posigdo Y de <> 200 S\ —

+ estd parado

=

® Para cima, premindo “Seta para baixo™

g | *+ Posicro de 8, | < 200 \/
+

&

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita
o |+ Posiciox de|y 3, | > 400

+ ln*) estd parado

® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda"

ﬁ 10 | + Posigdo X deIII <> 300 \ / [~

« | |
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Jogo Ajuda

= s . "..-'-i.. ( . -

e £ o ) NN 5 K 1
Inicio do Nivel v £ -t’ e = |~/

. ovimento
l-n% sal da area de jogo a esquerda Animagao 4

: Posicdo »
}n,“ sal da area de jogo a direita Escolher a dir‘ecgétk Direcgdo »

: Olhar na direcgao des.. Visibilidade 4
ln*) sai da &rea de jogo em baixo | | ”\ | \ Disparar contra um ohjecto...

: = : Destruir

i . o Valores...

)n-O colide com o fundo Selecione a opgdo "Escolhera N

. direcgao". — Apagar a Ultima acgdo
AO sai da area de jogo no topo J
Para cima, premindo "Seta para cims ,?\ '?

- e - —J
. + Pc‘rswaoY de AO <> 200 \/

+

=

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para baixo™

g + P?SiQEOY de l-n% <> 300 \/

=

+ estd parado
® Para cima, prem@ndo "Seta para a direita"

+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ AO estd parado

® Para cima, premindo "'Seta para a
esquerda"

ﬁ 10 | + Posig3o X dem <> 300 \ / Ll

<« | '|




IR PAR

AJUDA

INFO

SEE

FIl:

Todos os eventos

Inicio do Nivel

. }n-b sai da &rea de jogo & es

. }aO sai da area de jogo & dir

. }m sai da area de jogo em t

[ }m colide com o fundo

L }m saida dreadejogono b

® Para cima, premindo ''Seta par

+ Posigao Y de

3,

+ }n-b estd parado

<> 200

® Para cima, premindo ''Seta par

+ Posigdo Y de

3,

+ }m esta parado

<> 300

® Para cima, premindo "Seta par

+ Posigdo X de

A

+ }m estd parado

<> 400

® Para cima, premindo "'Seta par

esquerda"

@:I%I@I{%ILI al

~Escolha uma ou mais direcgdes

l..%..l

/ desmargque as demais.

JCHEE

Selecione a direcao desejada e

n n
| |
n n
16 | W mo
n n
| |
n n
.l ‘l’ I.
Spgn"®
24
-+
OK Cancelar | Ajuda

10 | + Posigdo X de ;m <> 300

A

Vi




IR PAR

AJUDA

INFO

SEE

FIl:

Todos os eventos

Inicio do Nivel

. }n-b sai da &rea de jogo & es

. }aO sai da area de jogo & dir

. }m sai da area de jogo em t

[ }m colide com o fundo

L }m saida dreadejogono b

® Para cima, premindo ''Seta par

+ Posigao Y de

3,

+ }n-b estd parado

<> 200

® Para cima, premindo ''Seta par

+ Posigdo Y de

3,

+ }m esta parado

<> 300

® Para cima, premindo "Seta par

+ Posigdo X de

A

+ }m estd parado

<> 400

® Para cima, premindo "'Seta par

esquerda"

@:I%I@I{%ILI al

~Escolha uma ou mais direcgdes

8
mln
n - - n
u T n
n n
| n
n n
16| W mo
n n
| n
n n
.l ‘l‘ l.
2%
-+
OK Cancelar | Ajuda

10 | + Posigdo X de ;m <> 300

A

Vi

JCHEE
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Escolher a direcgao...

Todos os eventos

® |nicio do Nivel

. }30 sal da area de jogo & es

: ~Escolha uma ou mais direcgoes
}m sai da area de jogo & dir ¢

ln-O sai da area de jogo em t 8

. mnln
}n% colide com o fundo [ | - - [ |
m T n

- |
L }n-O saida dreadejogono b

+ Posigdo Y de }n-O <> 200

|
|
® Para cima, premindo ''Seta par 16| m
|
|

+ }30 estd parado [ | |

® Para cima, premindo "'Seta par
+ Posigdo Y de }30 <> 300

+ estd parado
|~ . |

Cliqgue em "OK" para concluir.

|-+

- OK % Cancelar | Ajuda

ﬁ wl + Posicio X de|y [, | <> 300 ‘ | ‘ ‘\ /| ‘ v

<« | ’l
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Jogo Ajuda

=

X

Todos os eventos

)

Inicio do Nivel

B8] D@ ][] [Pk[E
VATV VAV

sai da area de jogo & esquerda

v/

sai da area de jogo & direita

-

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

= EEEE

sai da area de jogo no topo

Agora 0s movimentos iniciaisdo
foguete estdo definidos. Assista as
demonstracdes seguintes deste

tutorial.
l‘\ ,DEI)

Para cima, premindo "Seta para cima"
o | + Posicio de|y 3, | > 200 \/
+ ln-b estd parado
P—
® Para cima, premindo “Seta para baixo™
o |+ Posicio de|, 3, | > 300 \/
+ ‘n_“ estd parado
P—
® Para cima, premindo “Seta para a direita”
o |+ Posiciox de|y 3, | > 400 \/
+ ‘_a,) estd parado

esquerda"

® Para cima, premindo "'Seta para a

ﬁ 10 |+ Posigdo X dem <> 300
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