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Cligue em"Ir Para" para acessaro

editor de eventos.
(A

Ir Pa
oTiL” [,

Agora gque 0s objetos estdo no palco,
vamos definir as posigdes de cada
itern no inicio do jogo.

Nivel 1
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Fy Em seguida, acesse a opgdon"IrParao
R Editor de Eventos".

| Ir Para o Editor de Eventos

L 1 riu|Hivel J

tl

Nivel 1
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Todos os eventos E[ﬁl‘%‘ @ ‘ ,"i‘ o e o d | P/R P/R

® Nova condicdo
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4 N
Mo editor de eventos, cliqgue em "Nova
condigao”.
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Nova Condicao H

Seleccione o objecto

Na janela "Nova Condigdo", clique
com o botdo direito do mouse
sobre o icone "Controlos do Guido
do Jogo".
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Inicio do Nivel

Em seguida, cliqgue em "Inicio do
Nivel'. Dessa forma adicionaremos
uma condigdo para o inicio do nivel.




Ficheiro Edicdo Coi=ctos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Observe que a condigao "Inicio do Nivel" foi
adicionada. Agora precisamos definir o que
ocorrera. Queremos definir a posicao dos
objetos noinicio do jogo. Para isto, basta
clicar com o botdo direito do mouse sobre a
caixa de cada objeto. Primeiramente
definiremos a posi¢cao do objeto "Foguetao"”.
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Todos os eventos

e

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Movimento
Animacao

»
»
@rec;éo »

Visi | ilidade 4
 harar contra um ohjecto...

~

Em seguida, selecione a opgao
"Posigao”.
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Todos os eventos
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® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Trocar de posigdo com outro objey

efinir a coordenada ...
/ | _ o -

Agora selecione a opgao "Escolher a
posicao”.
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Movimento
Animacao

Posigao

Direcgdo

Visibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...
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Na caixa "Escolher a posigado”, defina
as coordenadas X e Y do objeto.
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* Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Escolher a posicao... E
X Y: [4dL

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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q * Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

|0K I Cancelar | Ajuda
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Repita os procedimentos para todos
0s ohjetos do jogo.
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Todos os eventos

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Movimento 4
Animagao »
[Eirecgéo »

Visibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir
Valores...
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Todos os eventos
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® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Escolher a posigdo...

Trocar de posicdo com outro ob
Definir a coordenada X...

Definir a coordenada ...

Sto

Movimento
Animagao

Posi G a0

Direcgao

Yisibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Escolher a posicao... E
X Y: [4dL

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

0K| I Cancelar | Ajuda
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IR PAR Todos os eventos

® |nicio do Nivel

AJUDA |

® Nova condigdo

INFO |
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Todos os eventos

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Movimento ol

Animagao »
Egirecgéo »

Visibilidade »

Disparar contra um objecto...
Destruir
Valores...
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Todos os eventos

e

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Escalher a posigao...

Definir a coordenada X...
Definir a coordenada ...

Trocar de posigdo com outro obing

Movimento
Animagao

Direcgao

Visihilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

Valores...
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»
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Escolher a posicao... E
X Y: [4dL

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

Oﬁ I Cancelar | Ajuda
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IR PAR Todos os eventos

® |nicio do Nivel

AJUDA |

® Nova condigdo

INFO |
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Todos os eventos

e

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Movimento »

Animagao »
gDirecgéo »

Visihilidade

Disparar contra um ohjecto...

Destruir

Valores...
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Todos os eventos

e
Y1

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Escolher a posicao...

Trocar de posigdo com outro objecto
Definir a coordenada X...

Definir a coordenada ...

Movimento
Animagao

Direcgao

Visihilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

Valores...
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x: [EED N

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Escolher a posicao... E
X Y: [4dL

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OKP I Cancelarl Ajuda
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IR PAR Todos os eventos

® |nicio do Nivel

AJUDA |

® Nova condigdo

INFO |
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Todos os eventos

e

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Movimento
Animacgao

»
»
Direcgao Q »
»

Visibilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

Valores...
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Todos os eventos
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® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Trocar de posicdo com outro obj

Escalher a posigao...

Definir a coordenada X...
Definir a coordenada Y...

ato

Movimento
Animacgao

Posi E aon

Direcgao

Visihilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Escolher a posicao... E
X Y: [4dL

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I
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IR PAR Todos os eventos

® |nicio do Nivel

AJUDA |

® Nova condigdo

INFO |
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Todos os eventos
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® Nova condigdo

»
Movimento »
Animacgao »
Direcgdo % »
Visibilidade 4

Disparar contra um objecto...
Destruir
Valores...
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Todos os eventos

dv’f,
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® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Trocar de posigdo com outro
Definir a coordenada X...
Definir a coordenada Y...

Movimento
Animacgao

Direcgdo

Visibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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Escolher a posicao... E
X Y: [4dL

» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OKI}_I Cancelarl Ajuda
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AJUDA |

® Nova condigdo

INFO |
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Todos os eventos
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® Nova condigdo
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Visihilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

Valores...
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Todos os eventos
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® |nicio do Nivel

V4

® Nova condigdo

Escolher a posigao...

Definir a coordenada X...
Definir a coordenada ...

Trocar de posigdo com outro o

Movimento
Animagao
Posi G a0
Direcgao
Yisibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OK I Cancelar | Ajuda
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» Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OKP I Cancelarl Ajuda
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Ficheiro Edicdo Cbicctos Jogo  Ajuda

| Sair do Editor de Eventos

® |nicio do Nivel

Para sair do editor de eventos, clique
. em"IrPara".

Ohserve que uma marca confirma que
foi definido um evento para o inicio do
hivel.
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

.............

Em seguida, acesse a opgdo"Ir Para
o Editor de Nivel".
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda I?ara que 0s objetos figuem allnhados
e preciso que o ponto de referéncia

a& ’L @ e o é P j.P/R P/R % esteja no centro da imagem.
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Para fixar 0 ponto de referéncia
no centro da imagem, cligue com
o hotdo direito do mouse sohre o
ohjeto desejado.
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nel==J1) [ 4

Ir Para

oTiL |, | ,

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Objecto activo 1
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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Em seguida, acesse a opgao "Edicao
de Animagdes".

)

, Movimenta »
. Ver

Y W e

s
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-
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Edicao de Animacgdes \

% Edig&o de Nome e icor®

Novo Objecto de Nivel »
Redimensionar

VA IVA A

Ir Para
oTL |, |
Nivel 1 Objecto activo 1: objecto Activo, movimento: estatico,
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Edigdo
S ~Animac3o Direccao o
ﬁ ~Repeticao |
= fParado M | 3 anEss
- ) Yoltar ao quadro II
e -~ Na janela "Editor de Animagdes",
cligue com o botao direito do P ~Velocidade da animagio
a1 mouse sobre aimagem do objeto. Val . 5
AN, a or I 1 1 PR Y 1 PR Y L L
v s &L _-
Er=
P
2=
1 2 3 4 5 6 7
p| (| »
3 ﬂ}l@jﬂﬂ 52 I“I oK Cancelar Ajuda

Ir Para

oTiL |, [
Nivel 1
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Ir Para

oTL |,
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Editor de Animacgoes

Edigdo
~Animacao ~Direcgao L
~Repeticao
*Parado  |Md 5 Jd | o]
Mudar o Nome Voltar ao quadl'o I 1
: - = ' ™ *| ~Velocidade da animag3o
Bumerndy seguida, acesse a opgéo Valor |———t .}
4 ( § "Edicdo de Quadro”.
Edicdo de Quadro
Inserir
p | K Redefinir Ampliagdo 3 4 5 b 7 ,
Apagar
Imlu]Hﬂ O lﬂl OK Cancelar Ajuda

Nivel 1
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E Editor de Imagens

| Edigdo Opcoes

2N, S
Para posicionar o ponto de referéncio
ho centro da imagem, selecione a

caixa "Mostrar ponto quente".

Tamanho i '
|V|50 x |52 I\ Mostrar ponto quente Cancelar
| : V‘%Iostrar ponto da accio Ajuda

Ir Para

oTiL |, |
Nivel 1
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Ir Para

oTL |,

LO@® i » M%%%%

'[' Editor de Imagens
I Edicdo Opgdes

Observe que o ponto de referéncia
esta posicionado no canto superior
esquerdo da imagem.

L S

r

Modifique 0s campos abaixo de "Ponto
Quente" para centralizar o ponto de
referéncia.

&= -
| ‘ : szlxdlxsl

|’Ponto Quente

IU hx I[l | v Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

R
_|

Nivel 1




'3, Klik & Play - Editor de Nivel - jogoquiz.g

v

Ir Para
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'[' Editor de Imagens
I Edicdo Opgdes

|’Tamaqho

Ponto Quente—‘

Aumentar
{ ’7 x2 | x4 | x8 I

v Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

_

Nivel 1
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'[' Editor de Imagens
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Edicdo Opcdes
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EBr=
&
| e pd
e r&umentar
| s~ ] { |
| x1 x2 | x4 | x8 0K
3 Tamanho Ponto Quente | | I = |§
|r|50 X I52 |7|25| X Izs v Mostrar ponto quente Cancelar
3 : , : [ Mostrar ponto da accao Ajuda
Ir Para
oTiL |, -

Nivel 1
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Edigdo

s ~Animacao ~Direcgao .

i ~Repeticao

= fParado M 5 Jd [ ]

- Mudar o Nome Yoltar ao quadro I 1
. ' ™ *| ~Velocidade da animagao

AN, Nimero de Direcgdes valor |———t ..}
EBr= {(:4 8 (16 [ 32
a7 =

Para finalizar, cliqgue em "OK"

novamente.

nel==A 11D |1 3

1 2 3 7
< | >
ﬂ}l@jﬂﬂ 52 I“I 0K, Cancelar | Ajuda
v My
Ir Para
oTL |, |

Nivel 1
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nel==i 1D 1) 3

LO@® I~ Bl%P%%%

Sera necessario efetuar estes
procedimentos com todos os objetos
contidos no palco.

Novamente, cliqgue com o hotdo direito
do mouse sobre 0 ohjeto escolhido.

| Objecto activo 2

YRR
YRR

Ir Para
oTL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Objecto activo 2
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— Em sequida, cliqgue em "Edi¢ao de
== Animacdes".
N
| &&= —)
= i = &8 o
Er= g Maovimento >
e Al .
BTE Edigao de Animagdes
: Fy Fy Edigéo de Nome e lconts
@ R R Novo Objecto de Nivel P
= Redimensionar
4 VA
Zon R R ‘ﬂ.’
| s~ pd —
&
©
Ir Para
oTL |, | X
Nivel 1 Objecto activo 2: objecto Activo, movimento: estatico,
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Ir Para

oTL |,

Edigdo
o ~Animacao Direccao .
ﬁ ~Repeticao |
- FParado_________ M ‘ auEss K
— e ! - Voltar ao quadro I 1
Na janela "Editor de Animagdes”, . co—, W ) ) »
cligue com o botdo direito do mouse Velocidade da animagao |
N sobre a imagem do objeto. Valor |——————— ﬁ
S s &=
Er=
2=
==
1 2 3 5 6 7
bl Lo »
3 ﬂ}'@jﬂﬂ Q |$9| OK Cancelar Ajuda

Nivel 1
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T PELLYEE A

Editor de Animacgoes

Edigdo
. ~Animacao ~Direcgao o
i ~Repeticao

—= [FParado M : [ f]

Mudar o Nome Voltar ao quadl'o I 1

~Velocidade da animagao

ANz, Ndmera™ valor |———t ..}
BrE 4 Selecione a opgaon "Edigao de g

. Quadro". o
N7,

= = Edicdo de Quadro
e

Inserir

3 | Redefinir Ampliagéo 5 4 5 6 7 ’
Apagar
o i O ] OK Cancelar || Ajuda
Ir Para
oTiL |, -

Nivel 1
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Ir Para

oTL |,
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'[' Editor de Imagens

Edicdo Opgdes

Ohserve que o ponto de referéncia
esta posicionado no canto superior
esquerdo da imagem.

—

referéncia.

Tamaqhof‘ Ponto guentef‘
|VI42 x (42 |V|0 X I[j
I

Modifique 0s campos abaixo de "Ponto
Quente" para centralizar o ponto de

¥,
Wx2|x4|x8|

v Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao .

Nao se esquega de
marcar a caixa
“Mostrar ponto quente".

&3

_

Nivel 1
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Ir Para

oTL |,

LO@® i » M%%%%

'[' Editor de Imagens
I Edicdo Opgdes

|’Tamaqho

am ]

Lo

|’Ponto quente |

r&umentar

Wx2|x4|x8|

v Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

_

Nivel 1
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T PELLYEE A

E Editor de Imagens

P

| Edigdo Opcoes

x
s | : r&umentar

2 | x4 | x8
E Tamanho ] Ponto quente ’7 = l - | - | AI}
|V|42 x|42 |V|21| x |21 v Mostrar ponto quente Eangelan

3 : I Mostrar ponto da accao Ajuda
Ir Para
oTiL |, -

Nivel 1
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Edigdo
S ~Animac3o ~Direcgao o
i ~Repeticio
- FParado_________ M 3 | oy
- Mudar o Nome Yoltar ao quadro I 1

~Velocidade da animagao
|’N|’1mero de Direcgdes valor |———t ..}

fa
)

-
4 8 16 ¢ 32

Para finalizar, cliqgue em "OK".
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1 2 6 7
< | >
ﬂ}l@jﬂﬂ 52 I“I 0K Cancelar Ajuda
v "
Ir Para
oTL |, |

Nivel 1
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Ficheiro Edicdo Objectos Bl Ajuda

g
i

2
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nel==i 1D 1) 3

Ir Para

oTL |,

Ned i [k %%%

Paravisualizar o resultado, clique em
“JOgO“,

Repita os procedimentos com todos
0s ohjetos do palco.

=

YRR
YRR

Nivel 1
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Ficheiro Edicdo Objectos Ajuda

g
i

2
i

nel==i 1D 1) 3

Ir Para

OTIL

4

4
9

Editor de Guido

Editor de Nivel
Execucdo Passo-a-Passo
Editor de Eventos

Passar para o Mivel...

Comecar Jogo Como Finalizado

Comecar Nivel Como Finalizado

/

~

{

Em seguida, cligue em "Comecar Y
Nivel Comao Finalizado". 0

PR
PR

Nivel 1




Jogo Opgdes Ajuda

Observe que os ohjetos estdo todos
alinhados. Esta demonstragao desta
parte da construgdo do jogo terminou e
ja pode ser finalizada. Yeja 0s passos
seguintes da construgdo do jogo nas
demonstragdes posteriores.

K= myEs)




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

