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Ir Para

OTIL

@Quadro 1 @Quadro 2
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Nivel

~/ \

Primeiramente é necessario
dirigir-se para o "Editor de Nivel".
Paraisto, selecione o quadro
desejado.

- s,

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para fazer com gque
o foguete aponte para a diregdo em
gque esta se movendo e para que o
foguete fique visivel sobre os planetas.

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 @Quadro 2

Em seguida, clique sohre o hotao "Ir
Para".

S -




1 Klik & Play - Editor de Guido - jogoquiz.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1

Selecione a opgdo "Ir Para o Editor de
Nivel".
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nel==i 1D 1) 3

Primeiramente vamos efetuar os

‘ @ e 0 procedimentos para que o objeto V P/
' "Foguetdo” fiqgue sempre a frente dos R R

demais ohjetos contidos no jogo.

v" @ | | | " 7.
Ly Clique com o botéo direito do mouse

sobre 0 objeto "Foguetao".

R IR

Foguetao

Ir Para
oTL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Foguetao
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Ir Para

oTL |,

LO@® I~ Bl%P%%%
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Selecione a opgao "ver".

AR IR
% P/R @—‘ Movimento

4 o s ',”
ﬁigéo de Animagdes

Edigdo de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel »
Redimensionar

_

Nivel 1

Foguet3o: objecto Activo, movimento: bola,
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Selecione a opgaon "Para afre

\
nte".

Movimento
Edigdo de Animacdes
Edig&o de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel
Redimensionar

Para a frente
Uma a frente
Urnia atrae
Earatras

»

sShift+PgUp
Ctrl+PglUp
EriEEalon
SHiEEa

Ir Para
oTL |, |
Nivel 1 Foguet3o: objecto Activo, movimento: bola,
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Ir Para
OTIL

4

PR
PR

Apds arealizagao desses passos,
cada vez que o foguete ocuparo

mesmao local de outro objeto, este
ficara a frente dos demais ohjetos.

VR R

Agoravamos efetuar os
procedimentos para que o foguete
aponte na direcao em que se move.

R

PR

Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre o ohjeto "Foguetan”.

.
i

Foguetao

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Foguetao
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Selecione a opgaon "Edigao de
AN Animacdes".
Er=
PR PR
0 - @
PRl TK
o R R
R — MOVImentO
~ Ver
Edicao de Animagdes
Edigéo de Nome e icolg
3 Novo Objecto de Nivel »
M Redimensionar
Ir Para
oTL |, | X
Nivel 1 Foguet3o: objecto Activo, movimento: bola,
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A

‘ @ 6 o é o5 [ Ohserve que o quadro "Direcdo” nos

informa a dire¢cdo em que o foguete se

move.
1 U ue A dCOE
Edigdo
Animacao Direccao
[ & 5 Repeticao
Enguanto a imagem - 4 | | L‘ I 1
do foguete sohre o ’ :
guadro 1 nos indica Ry Voltar ao quadro I 1
para onde este objeto
estd apontando o . ; =
quando o jogador | elocidade da animacgao
escolhe a diregdo [TECCOES valor |————t— ]
"para cima". 16 32
(=]
AT
VA 2 3 1 5 6 7
»

E preciso editar a imagem do ohjeto

"Foguetdo" em cada uma das OK Cancelar Ajuda

direcdes possiveis. Portanto, clique

T —— T

com o botdo direito do mouse sobre a
imagem do foguete.

Ir Para
oTL |, @ @ |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estagao espacial
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al Editor de Animacgoes I
E Edicdo

%, Klik & Play - Editor de Nivel - jogoqui

= ~Animacao ~Direcgao .

“ ~Repeticao

— * Parado LI . g I 1
| A |

- Mudar o Nome Voltar ao quadro I 1
S

~Velocidade da animagao
3 ™

M. Nimero ¢ e e
BTE a4 | Selecioneaopgéo "Edigéo de Valor | [
. o Quadro”.

N, a)
"= &=
= |
@ Edigao de Quadro
Inserir
3 | Redefinir Ampliagdo ; 1 5 b 7 :
Apagar : .
j I_——l—w Al || J-' OK Cancelar Ajuda
= T —
Ir Para
oTIL [, -

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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s i Opcdes

™
MNa janela "Editor de Imagens”, clique

em "Edigao".
l@

Aumentar
| |>|x1 x2|x4|x8|
Tamaqho ‘
|r|28 x 131 | Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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T PELLYEE A

N E Editor de Imagens
LGN Opcdes
o M 7 - -
Cortar  Chrl+X ¢
N Copiar\ Cerl+C

/

Selecione a opgdo "Copiar' para
copiar aimagem do foguete. : :
3 s
: r ,- .
S
.

r&mnenta, i ..... 22

|x1 x2|x4|x3| 0K
I~ Mostrar ponto quente Cancelar
I~ Mostrar ponto da acgio Ajuda

_

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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LO0® i ~ W% % %%

Edicdo Opgdes

'[' Editor de Imagens
‘ M
u

Em seqguida, cliqgue em"OK".

| rlumcntar
] | x1 x2 | x4 | x8 0K
Tamanho : l | | —bﬁ—
|V|28 x |31 [ Mostrar ponto quente e
: : Ajuda

| Mostrar ponto da acgao

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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T PELL IR B

Editor de Animacgoes

Edigdo
- ~Animacao ~Direcgao o
i ~Repeticao

—= [FParado M

Mudar o Nome

rim |

Voltar ao quadro I 1

~Velocidade da animagao

. |’N|’lmero de Direcches Valor b———— . .)

Er= “4 8 (16 (32
vy

Selecione outra diregdo, por exemplo,
J' a opgao "para haixo".

ﬂ}lajﬂﬂ 52|“| 0K Cancelar | Ajuda

[E———

Ir Para

oTL |, T

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Edigdo

S ~Animacao ~Direcgao o
i ~Repeticao

= [FParado M : | off 1

Mudar o Nome Yoltar ao quadro I 1
o

m} ' ) - . e
~Velocidade da animagao
AN, Nimero de Direcgies l Valor ———(— .|
Er=E { “4 8 (16 ( 32
M7 =
Er=
ﬁ Observe que, para a direcdo "para
R 3 & baixo", 0 quadro 1 esta em
[}\ hranco. Portanto, cligue com o
ﬁ botao direito do mouse sobre o
i P 1 quadro 1. 5 6 7
bl I = = ’
3 w2 F - Cancelar Ajuda
b T ———
Ir Para
oTL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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T PELL IR B

al o Editor de Animacgoes
Edigdo
- ~Animacao ~Direcgao o
i ~Repetigao

— FParade | . onEss
— Mudar o Nome Voltar ao quadro I 1

~Velocidade da animagao

Ny Nl’lmero/:h-mnccﬂnb— valor | G |
‘ (v 4

Em seguida, selecione a opgdo

"Edigdo de Quadro”.

T T

Er=
NIZ,
Ly
ErE=
2]
ﬁ | Edicao de Quadro
2] [
«
©

cor] h's
IFEErr ) 3 4 5 6 7
< | REdefifirAmpliZcan »

mr’“«.pagir — i OK Cancelar Ajuda

[E———

Ir Para

oTL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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dicdo el
-~ | —
MNa janela "Editor de Imagens”, clique
em "Editar".
Aumentar
| |>|x1 x2|x4|x8|
Tamanho
|r|32 x 132 | Mostrar ponto quente
: : | Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Selecione a opgao "Colar para ' -
colar a imagem do foguete no

guadro 1 da diregdo "para

1000 i - W% %%%

'[' Editor de Imagens
I LGN Opcdes

Cortar  Chrl4+X

Copiar  Ctrl+C

™

r&mnenta, i ..... 22

|x1 x2|x4|x3| 0K
I~ Mostrar ponto quente Cancelar
I~ Mostrar ponto da acgio Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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BEE

= IR L X P -

'[' Editor de Imagens

-~ vh\\\
| Edigdo Opcoes
= 4 '
o = Cliqgue em "Rotacao vertical" para
i alterar a posigao da imagem.
N
i-e-\‘“
M. i | -85 Rotac3o vertical |
Er= veve E
e,
— | Tensperente GRS
Co | Corvansparente |
T LT -:-:;;;:-:-:-:-:i g
-mn'g: | {Wx2|x4|x8| OK
E Tamanho
|V|32 x |32 [ Mostrar ponto quente e
3 ' ' [~ Mostrar ponto da acgio Ajuda
Ir Para
oTL |, T

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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wel== 1D |1

Ir Para

oTL |,

—

Na0 se esquega que @ preciso gque o
ponto de referéncia esteja no centro da
imagem. Porisso, selecione a opgao
“Mostrar ponto quente".

|’Tamanho

|Tx32

Lo

ostrar ponto quente

Cancelar

ostrar ponto da acgao

Ajuda

L

Nivel 1
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s, Klik & Play - Editor de Nivel -

X i ol N > (2 P/ P/ P/ P

Edicdo Opgdes

-~ q.\\\
~Anim 2
o
) |
o -
N
r
N7 (o] Preencha os campos em "Ponto
ﬁ Quente" com os valores adequados
- para que o ponto de referéncia
2N, permaneca no centro da imagem.
@ ,,,,, @ Lt B
| \J s |' umentar : ;

|’Tamanbho—b |’Ponto Quente ,7 X | x I X0 | oK

I32 x 132 I[I bx I[I | v Mostrar ponto quente Lz

' " Mostrar ponto da acgio Ajuda

: -

wel== 1D |1

Ir Para

oTL |, T
Nivel 1 |




.gam

X i O > @ PL P PP

Edicdo Opgdes
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7. Cligue em "QK" para confirmar
— a posigdo do foguete quando
Er=

este se locomove na diregao
"para haixo".

2,
>

(e
l : I
-

Er=
o
| i 7] |’Aumcntar
| x1 x2 | x4 | x8 OK

@ p | aman_ho Ponto _Quente—_‘ I | | —RP
3 ﬁ32 x |32 “1 6 |[x|16] v Mostrar ponto quente Lz

' ' : : " Mostrar ponto da acgio Ajuda
o

-

Ir Para

oTL |, T
Nivel 1
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T PELL IR B

al o Editor de Animacgoes E
Edigdo
o ~Animacao Direccao .
i Repetigio
= [fParado | . <] ol
Mudar o Nome Yoltar ao quadro I 1
N
. ' elocidade da animagio
AN, Nimero de Direcgies l Valor ———(— .|
Er= { “4 8 (16 [ 32
-~ ~—  Repita 0s procedimentos para as

demais diregdes. Selecione a diregao
"para direita".

v .

nel==A 11D |1 3

1 2 3 4 5 6 7
< | >
ﬂ}l@jﬂﬂ 52 I“I 0K Cancelar | Ajuda |
v T om—— T
Ir Para
oTL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Edigdo

S ~Animac3o ~Direcgao o

i ~Repeticao

— fParado  Jd . anEss K

- Mudar o Nome Yoltar ao quadro E
. ' * O ~velocidade da animacao

AN, Nimero de Direcgdes valor F———{)—— |
Er= { “4 8 (16 32
S ;

R

nel==A 11D |1 3

v 2 3 4 5 6 7
[ N >
Cligue com o botdo direito do mouse -
sobre o quadro 1 da direcdo "para OK Cancelar Ajuda
— | direita". e ——
Ir Para \C ! > @
oTL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Editor de Animacgoes

Edigdo
- ~Animacao ~Direcgao o
i ~Repeticao

—= [FParado M . [ f]

Mudar o Nome Voltar ao quadro I 1

~Velocidade da animagao

N {7 |’N|’lmero de Direcgdes | Valor |—~—~—~—-ﬁ-—-—-—-—-|

4 8 16 ¢ 32

Erir

3 4 5 6 7
4 . . \ »

Selecione a opgao "Edigao de

Quadro”. OK Cancelar Ajuda
s T —

ol ¢
Ir Para
oTL |, T

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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s[-8 Opcoes

™

MNa janela "Editor de Imagens”, clique
em "Edigan”.

= =

4 -——J

Aumentar
| |>|x1 x2|x4|x8|
Tamaqho ‘
|r|32 x 132 | Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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1000 i - W% %%%

'[' Editor de Imagens
I LGN Opcdes

Cortar  Chrl4+X

Copiar  Ctrl+C

Cliqgue em"Colar' para colaro |
ohjeto "Foguetdo” neste '

=

|

r&mnenta, i ..... 22

: |x1 x2|x4|x8| 0K
Tamanho
|7|32 x |32 "~ Mostrar ponto quente Eancelar
: : | Mostrar ponto da acgéao Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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LO0® i ~ W% % %%

'[' Editor de Imagens

Edicdo Opgdes

l 5
1 |

Aumentar
ll {|x1 x2|x4|x8|
Tamaqho .
|V|32 x |32 [ Mostrar ponto quente

| Mostrar ponto da acgao

Cligue em "Rotacao”, para girar a
imagem para direcao "para direita".

Cancelar

Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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LO0® i ~ W% % %%

'["Editor de Imagens

Ok

Cancelar

Ajuda

Selecione a opgao "90* para que a
180° i .
imagem rotacione esta medida.

I32 x |32 h [ Mostrar ponto quente
' | Mostrar ponto da acgao

Cancelar

Ajuda

Ir Para
oTL |, T
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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2
W
[Spbi

,Ok[:

gp° (7 Incelar

é‘...’.“% 2?0. .: —r W
ﬁ. “m . Em seguida, cliqgue em "0K".
18.0"
& Al @ @ T
e 1 -
{ x1 x2|x4|x8| 0K

E Tamaqho i

|VI32 x |32 I Mostrar ponto quente Cancelar
3 | : I Mostrar ponto da accao Ajuda

Ir Para
oTiL |, -

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Edicdo Opcdes

Y
%

A

%
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Y
%
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2
W
I | | S—

2
w

—

Lemhre-se que o ponto de referéncia

da imagem deve estar sobre o centro B FI
da mesma. Porisso, margue a opgao

“Mostrar ponto quente".

{Taman‘ho

|3'1_x23

P

x1 X2 | x4

Cancelar

strar ponto quente

Ajuda

| 'Mostrar ponto da acgao

wel== 1D |1

Ir Para

oTL |,

.

Nivel 1
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e

X _ G pranl  L7A7474
{ [ 0 = AP E
al o Edicdo Opgdes

E X g o

Ii\s\"‘ [ G

S

||
i -
Preencha os campos em "Ponto

AN, Quente" com os valores

e adequados para que o ponto de

7. — referéncia esteja sohre o centro da
A imagem.
Er=
@ v — S Y =l
P (] " Ix1 x2 | x4|x8| 0K
ey P Tamanho Ponto Quente ,

3 “31 x |28 “ﬂl X I[] v Mostrar ponto quente LEE

' ' : : " Mostrar ponto da acg3o Ajuda

o

.

R

oTL |, T

Ir Para

Nivel 1




%, Klik & Play - Editor de Nivel - jogoquiz.gam

—

XS _ & &2 Ld PLPLPL P
{ mto (e AP e
al o Edicdo Opgdes

A
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Cligue em "OK" para confirmar
a posigao do foguete quando
este se locomove na diregao
"para direita".

2
W
I | | S—

N
- - =
& Ham § M
o 2] | |’Aumentar : :
& ] | x1 x2 | x4 | x8 0K
o 7] «| [ Tamanho Ponto Quente , | I | —l%
3 |>I31 x |28 |7|1 55 | x I1 4 v Mostrar ponto quente LELER L
: ' : : [~ Mostrar ponto da acg3o Ajuda
§c -
Ir Para
oTL |, |

Nivel 1
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Edigdo
S ~Animac3o ~Direcgao o
i ~Repeticio
—= FParado_________ M - auEss I
- Mudar o Nome Yoltar ao quadro I 1

~Velocidade da animagao

|’N|’1mero de Direcgdes | Valor I—-—-—-—-ﬁé—-—-—-—l

fa
)

4 8 16 ¢ 32

OK Cancelar | Ajuda

=2
%
=
=
.
R

—

Ir Para

oTL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Edigdo
s ~Animacao ~Direcgao .
i ~Repeticao
= fParado M : anEms K
- Mudar o Nome Yoltar ao quadro I 1
o ' "| ~Velocidade da animagao
AN, Namero de Direcgdes valor ———{—
EBr= { “4 8 (16 ( 32
M7 =
ﬁ Clique com o hotao direito do
—_ 4 mouse sobre o quadro da diregado
[\\5 "para esquerda".
2=
1 | " 5 6 7
o - = &= ,
E ﬂ}l@iﬂﬂ 52 I“I OK Cancelar Ajuda
v o —
Ir Para
oTL |, T

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Editor de Animacgoes

Edigdo

- ~Animacao ~Direcgao o
H ~Repeticio

— fParado  Jd . ouEes K

Mudar o Nome Voltar ao quadro I 1

H ( _ . . ' "| ~Velocidade da animagao

Aty Nuamer Selecione aopgaoEdigao de Val
—_— Quadro”. alor | U 1
Er= v 4
N, =
== &&= &=

Edigao de Quadro
@ IFTEETT
10 RedefinirAmplizcacs |3 4 [ 6 7
bl Lo »
ARanar
3 |ﬂ}lajﬂﬂ s:z I“I OK Cancelar Ajuda
bt T —
Ir Para
oTiL |, T

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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T PELLYEE A

Y
%

9 Cligue em "Edigdo".

Aumentar 1 ..... i
(| |»’7x2|x4|x3| -
3 Tamaqho :
|7|T x |32 I Mostrar ponto quente Cancelar
= j ' | [ Mostrar ponto da acgao Ajuda

Ir Para

oTiL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Estacao espacial
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Xi

N
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N

ned=A D) 1)

LO@® i » M%%%%

'[' Editor de Imagens
I Edicdo el

Cortar  Chrl+¥X
Copiar  Ctrl+C

™
Em seguida, cliqgue em"Colar". -

b
3

r&umcntar

Wx2|x4|x8|

[~ Mostrar ponto quente

|’Tamaqho

|Tx32

| Mostrar ponto da acgao
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Cligue em "Rotacao" para girar a
imagem para direcdo "para esquerda”.
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AN, Lemhre-se que o ponto de referéncia
deve estar sobre o centro da imagem.
Porisso, marque a opgao "Mostrar
ponto quente”.
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Preencha os campos em "Ponto
Quente" com os valores adequados
para que o ponto de referéncia
permaneca sobre o centro da imagem.
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Esta demonstragdo terminou e ja pode
serfinalizada.
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