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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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Para adicior)ar amensagem final,
cligue em "UTIL" no "Editor de Nivel".
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Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para que uma
mensagem apareca indicando o final
do jogo e para que o foguete
desapareca ao chegar a Terra.
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Em seguida, selecione a opgdo "Criar
um Ohjecto de Texto".
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Criar um novo objecto de Texto

MNa janela "Criar um novo ohjecto de
Texto", cliqgue em "Edigao” para digitar
0 texto desejado.
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Seleccionar Fonte

OK

Cancelar | Ajuda
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MNa janela "Editar Texto", preencha o
espago disponivel com a mensagem

- i-b\“' escolhida.
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Editar Texto

VOCE ALCANCOU SEU OBJETIVO.
ATERRIZOU NA TERRA!!!
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Criar um novo objecto de Texto

~Textos
1[vocE ALCANCOU SEU OBJETIVO.IATERRIZOU NA
Edicao
Eliminar
Acrescentar
Seleccionar Fonte | Ajuda
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Cligue em "QK" para concluir.
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Clique sohbre o palco para adicionar o

texto.
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Agora vamos tornar o texto invisivel

para que este aparega apenas quando
2 e o foguete chegar a Terra.
o OCE ALCANGOU SEU OBJETIVO.
et TERRIZOU NA TERRA!! )
000
|VIJI:E ALCANCOU SEU 0B...
_g!g "J Cligue com o hotdo direito do mouse
BrE ' sobre o texto.
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Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: YOCE ALCANCOU SEU OB...
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- OCE ALCANCOU SEU OBJETIVO. 1
o TERRIZOU NA TERRA!! Edigéo de Texto
H Cor
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Cligue em"Ir Para".
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Agora vamos adicionar as condigdes e
0s eventos para que a mensagem final
aparega quando o foguete chegar a
Terra.
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Eventos".
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Todos os eventos
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete
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® Posicdo Y de

+ Posigdo X de
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

Cligue com o hotao direito do
mouse sohre a caixa do texto com

a mensagem final para adicionar
um evento relativo a condigdo
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

"Posigao do Foguete € lgual a
Posicdo da Terra",

S, ),

IR PAHd
MUDAI
13
INFO |
14
15
16
—
17

® Posicdo Y de ’qﬁ
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete
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Todos os eventos
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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+ Posicdo X de =X "]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

Selecione a opgao "Mostrar texto".
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Apagar texto... [E

lluminar texto...
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Definir a cor do texto...
Definir paragrafo
Proximo paragrafo
Paragrafo anterior
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MNa janela "Mostrar texto", preencha os
campos das coordenadas X e Y para
escolher a posicdo em gue o texto
com a mensagem final deve aparecer.
Em seguida, cligue em "OK".

Mostrar texto...

* Nas coordenadas Xe Y

" Relativo a: I

Opcgoes

OE I Cancelar | Ajuda
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Todos os eventos
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repete

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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Pronto! O texto com a mensagem final
aparecera quando as posicdes da
Terra e do foguete forem iguais.
Agora vamos adicionar o evento para
gque o foguete desapareca gquando
chegar a Terra.
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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Cligue com o hotdo direito do mouse

sobre a caixa do objeto "Foguetdo”
para adicionar um evento relativo 3
condigdo "Posigdo do Foguete € Ig
a Posicdo da Terra".
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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Em sequida, selecione a opgao

mesma posicao que a Terra.

"Destruir’. Dessa forma, o foguete
desaparecera quando estiver na
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Movimento
Animacao

Posigdo
Direcgao
Visibilidade
\J Disparar contra um objecto...

Valores... tg
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

Apagar a Ultima acgao
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Todos os eventos

® Posicao Y de =Y (;g ")

+ Posigdo X de T =X (, "

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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+ Posigdo X de =X[

+ Apenas uma acgdo quan
repete

Esta demonstragdo terminou e ja pode
serfinalizada.
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete
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+ Apenas uma acgdo quando o evento se
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