Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

|8 x

Todos os eventos

e
Y1

® Para cima, premindo “Seta para baixo™

+ Posigio de |y, [ <> 300

+ }0-0 estd parado

VB A‘* '-
N

PTO‘@ 1= (&[5

® Para cima, premindo "Seta para a direita’

+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ )_a‘ estd parado

MNesta demonstragdo voce ira conhecer os
procedimentos para fazer com que o foguete pare ao
chegar em algum planeta.

v

® Para cima, premindo 'Seta para a

esquerda” :
+ Posigiox de[y fJ, | <> 300

+ ‘_a’ estd parado

v/

1

o Posigio de,f}, | Yr1e )

+ Posigiox de|, 1, | =157

v/

® Nova pondigdo
/ T—‘[%ooo

Cligue em "Nova condigao”.
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™
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i

 MNlase FA2%me o Core oud.
'=i|.’--|lx'. f - [L‘l.‘lll.',l_l ae cvenic
Flay - LUlv

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta nara haixn
+ Posigio de |y, [ > 30

+ '_ﬂ_o estd parado

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigiox de[y ], | <> 40

+ In-O estd parado

® Para cima, premindo "'Set:
esquerda”

+ PosicBoX de ,ﬂ,, < 30

+ ln-b estd parado

1

o Posiczo defyfJ, |- (]
+ Posigaox de[y i, | =t}

2]

® Nova condigdo

FEE

chegar neste planeta.
:

Vamos inserir a condicdo que define o E Ll
foguete na mesma posicao de algum @lel é |y| IP/ E
planeta. Tal condigdo tera como evento i R|/

resultante o fato do foguete parar ao

|

Seleccione o objecto:

Foguetao

Cligue com o botdo direito do mouse
sobre o ohjeto que tera sua posigao
comparada. No caso, o objeto
"Foguetdo”.

P RS 6 F s,
SR R R IR

>/ T ——
Cancelar J

Ajuda




i

 MNlase FA2%me o Core oud.
'=i|.’--|lx'. f - [L‘l.‘lll.',l_l ae cvenic
Flay - LUlv

FEE

Todos os eventos

® Para cima, premindo "'Seta nara haikn" |

+ Posico de [y, | <> 30 [LEYRRLI=H
+ '_ﬂ_o estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

+ Posigiox de[y ], | <> 40

+ In-O estd parado

® Para cima, premindo "'Set:
esquerda”

+ PosicBoX de ,ﬂ,, < 30

+ ln-b estd parado

1

o Posiczo defyfJ, |- (]
+ Posigaox de[y i, | =t}

2]

® Nova condigdo

NECUHER
4

r

"Posican".

Em seguida, selecione a opgao

j

2/

Colisdes »
Movimento 4
Animacdo »

[

&P §
R R

Direcgao g »
Visihilidade »
Recolher ou contar?
Valores »
Cancelar Ajuda




Fdito

FER

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta

+ Posigdo Y de

8,

+ ;n_o estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

+ Posigdo X de

A

+ ‘n% esta parado

<> 40

® Para cima, premindo "'Set:

1

esquerda” :
+ PosicBo X de ,_ﬂ,, ¢ 30
+ l-n% estd parado
o Posiio de |y, |- (]
+ Posigaox de[y i, | =t}

12 i ® Nova condigdo

nara haixn'' |

Seleccione o objerto:

ER B[4 C[e[d[ =] [

Colisdes

Primeiramente, compararemos a
ga« coordenada X da posigao do foguete.

ﬂ @ @ @ Porisso, cligue em "Comparar a

posicdo X a um valor.

A\

N

Movimento
Animacdo
Posigdo
Direcgao
Visibilidade
Recolher ou contar®
Valores »

1 4

)D P
'/:) (o
»

»

»

Testar a posigdo de "Foguetdo"

Comparar a posigao X a um valaor
Comparar a pisicao Y a um valor
I

Cancelar

Ajuda
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Todos os eventos

%
o

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+s

estd parado

® Para

+ Posigdo X de Eﬂ

cima, premir

+s

estd parad

® Para

esquerda” :
+ Posigdo X de [ﬂ

cima, premir

Comparar a posigao X a um valor

~Escolha uma comparagao: |

‘+ |gual

" Diferente

Em seguida, cliqgue em "Edigao".

" Inferior ou igual ¢ Superio

+s

estd parad

~Escolha a sintaxe para comparar com: \\l

* Inferi * Superio|
nferior uperio \,ﬁ ,‘?)

1

® Posicdo Y de ‘n

0
Edigio

+ Posigdo X de }n ﬂ

_ i |

12 i ® Nova condigdo

OK

Cancelar | Ajuda |




I Klik & Play - Editor de Eve

. . ——, E AN -
- S - ' )
oS - Jugoqgu

IR PAR

AJUDA

INFO

IﬂUUL

FEE

Todos os eventos

e
Y1

® Para cima, premindo "'Seta para baixo"

+ Posigdo Y de

+s

8,

estd parado

® Para cima, premlr

Comparar a posicao X a um valor

Insira a expressao para o calculo:

+ Pc

ul

<> 300

1 1ow Em

/

| 0

7]18]9)| - g Apagar Verificar

4 | 56| + Mod.
® Pc

112 3|1} Ajud
+ Pc JEEA [

0 * | Recolhe os dados sobre ym objecto | 0K Cancelar
| My
OK / Cancelar Ajuda

Cligue em "Recolhe 0s dados sobre
um ohjecto”.
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\

|
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M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam

Todos os eventos

® Para cima, premindo "Seta

+ Posigdo Y de

8,

+ )_a_g estd parado

® Para cima, premir
&

+ Pc .
§Comparar a posic
)

Insira a expres

® P:

|0

7|18|9)| -
4|5 6|1
1,23 |

0 4

nara haixn' |

23 1]Recolher os Dados Sobre um Objecto I

s:ﬂ%! A

Seleccione o objecto:

2
v

EEEE
200 i =

Objecto activo 1

1/

activo 1".

(o

Cligue com o botdo direito do mouse
sobre o ohjeto que terd os dados
coletados. No caso, o planeta "Objecto

e )

Verificar |

a

Cancelar

|




M Kiik & Play - Editor de Eventos - jog

IR PAR

AJUDA

INFO

i H|HIH

jogo

‘.T:'_IT" Z.02
i B ~

FEE

Todos os eventos

&)

® Para cima, premindo "Seta nara haixn'
’s3<1]Recolher os Dados Sobre um Objecto

+ Posigdo Y de

+s

8,

estd parado

® Para cima, premir

&
+ Pc
{Comparar a posig
i

Insira a expres

[ |Xp
I

IEJL |

Seleccione o objecto:

X

d

=

|0

1819

Movimento®
JEIIE oo
® Pc : An »
11203/, Cnm:agao’

+ Pc ontar
0 2 Valores ¢

Cancelar Ajuda |

i

Selecione a opgao desejada. No caso,
a opgaon "Posigan”.

Verificar |

e |

Cancelar

|




B Klik & Play - Editor de Eventos - jogoqu

FEE

IR PAR

AJUDA

INFO

i H|HIH

Todos os eventos

® Para cima, premindo "'Seta nara haikn" |

+ Posigdo Y de

8,

+ )n-O estd parado

+ Pc

=

. . 'O
® Para cima, premir m
o

TP |
’s3<1]Recolher os Dados Sobre um Objecto

LR

Sele”

MNovamente ressaltamos que para
© Rp

coletar os dados da coordenada X da
posicao de um objeto, devemos clicar
em"Coordenada ¥". Isto se deve a um
problema do Klik & Play.

|

B

4 ——
7189/ - \l

Movimento»

4|56/ Posigio | _Coordenada |

® Pc == Animagdo »  Coordenada X
. : Contar
0 , VYalores P

Cancelar Ajuda |

Verificar |

Cancelar

|




Todos os eventos

® Paracime™

Bl

coordenada, o

+ Posicdot Observe que, apesar de termos
selecionado a opgao que se referia a

dados da coordenada X.

Klik & Play coletou os

! )

Cligue em "OK" para finalizar.

19| - @ Anagar Sintaxe valida
56| +| Mo &&= &=
2| 3|y Ajuda
0 * | | Recolhe os dados sobre um objecto nOK | Cancelar
N
OK Cancelar Ajuda
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Todos os eventos

%{
&3
(P
;‘]»
=
&
@
<
Al
N
0

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigao ¥ de[y ], | <> 300

+ ln-O estd parado

® Para cima, premir
+ Posigdo X de @

+ )-a% estd parad

® Para cima, premir

esquerda” " Diferente

'+ Igual

Comparar a posigao X a um valor

~Escolha uma comparagao:

O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual

" Inferior " Superior

+ Posigdo X de @

+ ln_“ esté parad ~Escolha a sintaxe para comparar com:

1

® Posicdo Y de }n

X['Objecto activo 1")

Edicao

+ Posigdo X de 'n ﬂ

_ i |

2]

® Nova condigdo

OK

[
"

Cancelar | Ajuda |

/1

Cligue em "OK" para concluir.

&= ‘\‘=‘/\




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+ ln-O estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ )_a_’ estd parado

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

+ Posigiox de[y fJ, | <> 300

+ ‘_0_9 estd parado

o Posigio de,f}, | Yr1e )
+ Posigiox de|, 1, | =157

* PoficioX de N B
CHOHCr

e N 9/ condigdo

ra N

Para comparar a coordenada Y do
foguete e do planeta, cliqgue com o
hotao direito do mouse sobre a
condigdo 12.

il = -




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

(& x

Todos os eventos

e
Y1

N

@@ || |PR[F

+

estd parado

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

v/

+

estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ Posigdo X

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

<> 300

Cligue em "Inserir" para continuar.

v/
v/
v/

® Nova cc

i
Editar ]_,

Substituir

Apagar




s - Editor de Eve
ay e Eve

FEE

Todos os eventos

Y

® Para cima, premindo "'Seta nara haikn" |

2% 1|Nova Condicao I

8,

estd parado

+ Posigdo Y de

3

+

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigiox de[y ], | <> 40

’_n_“ estd parado

+

® Para cima, premindo "'Set:

esquerda” :

+ Posigdo X de <> 30

+ In-% estd parado

o Posizo de |, i, vy
+ Posiciox de|y ), et
® Posicdo X de ,_n_“ =><[‘-

® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

; ST
e N

CIUHERS

@%C‘B@E&

™
Ma janela "Mova Condigao”, clique
com o botdo direito do mouse sobre o
ohjeto desejado. Mo caso, o ohjeto
"Foguetan".

cancelar

Ajuda




2, 0 Dilaws CA%me An [ i
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FEE

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta

+ ln-O estd parado

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigiox de[y ], | <> 40

+ )-a% esta parado

® Para cima, premindo "'Set:
esquerda”

+ PosicBoX de ,L < 30

+ ln-b estd parado

® Posicdo Y de

[}
=

+ Posigdo X de

® Posicdo X de

=

® Nova condigdo

nara haixn' |

Seleccione o objecto:

0 |Rp[ ]S, Aa|9|
+ Posigao de o), | 20 RN R I - |

&(d[J || %[
X]

2 Rp O B & 8,

22D i -
Colisdes » “"9

Movimento L
Animagdo » P/
R AR

Direcgao 4

Visibilidade »

Recolher ou contar®

Valores L

Em seguida, selecione a opgao

"Posigan”.

Ca Ajuda |

I F_J [L?—/J




M Klik & Play - Editor de Eventc | x|

Todos os eventos

=P[R0 8, JL' ‘2§|®IQI NN A
® Para cima, premindo “Seta nara haixa" ‘

AN W B |Nova Condigo |
+ ;n_o estd parado

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigiox de[y ], | <> 40

+ ‘n% esta parado ﬂ % @ @ @}‘ 1
® Para cima, premindo "'Set:

. I
esquerda : , y

Seleccione o objecto:

- Colisdes
+ Posigdo X de <> 30
_ & "°‘° Movimento ’
+ l-n% estd parado Animacgao »Prsr P/
: - Posigdo d Testar a posigdo de "Foguetao"
® Posic3o Y de }n% =Y Direcgao »  Comparar a posigao X a um valor __J
- : i Visihilidade 4 Comparar a posigao Y a um valor
+ Posigdo X de ;ﬁq =[] Recolher ou contar®
- [ Valores »
o Posiciox de s, [ -
® Nova condigdo Acesse a opcdo "Comparar a posicdo
Y a um valor”,
Cancelar = —_




M Klik & Play

I TPy s
y - Editor de Eventc

El5]

Todos os eventos

)

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigao ¥ de[y ], | <> 300

+ In-O estd parado

® Para cima, premir
+ Posigdo X de @

+ )ﬂ% estd parad

- : l+ |gual
® Para cima, premir 9

esquerds” |~ Diferente
+ Posigdo X de

~Escolha uma comparagao:

" Inferior ou igual

" Inferior

Comparar a posigao Y a um valor

FA

ol 916!& d=] |5l

7l

" Superior ou igual

" Superior

(&l

+ ln% estd parad

~Escolha a sintaxe para comparar com:

® Posicdo Y de

4

+ Posigdo X de

_

|| N

® Posicdo X de

OK

® Nova condigdo

Cancelar |

g ~

Cliqgue em "Edigao" para procurar o

valor da coordenada Y da posicado do
planeta.

P = -




M Klik & Play - Editor de Eve

IR PAR

AJUDA

INFO

i H|HIH

S——, O — -0 y
110S - JogoquiZ.galr

Todos os eventos

+ Posigdo Y de

® Para cima, premindo “Seta para baixo™

8, [ 200

+s

estd parado

® Para

+ Pc

® Pc

cima, premir
&

7]18]9)| - g Apagar Verificar
4 56| + Mod.
1|2]3]¢ Ajuda
0 " | Recolhe gs dados sobye um objecto 0K Cancelar
— i -
— L Em sequida, cliqgue em "Recolher 0s s l

® Nova condigdo

dados sobre um ohjecto”.

&=

e )




~ ~ : = > i Ll
1 |%p| & M'--.,'@'OM [=] %[
® Para cima, premindo "Seta nara haixn' | | | I

+ Posigdo Y de }_ao *s3<1|Recolher os Dados Sobre um Objecto

+ }0-0 estd parado

® Para cima, premir
&

e Vel I SR G ) R

Insira a expres

IR PAR Todos os eventos

AJUDA

INFO

Seleccione o objecto: J

i H|HIH

® P: ' o
[0 A D8 @ § «
f18[9]- Verificar |
4| 5 6| 1 -
Objecto activo 1 _|
1 21| 3 | (JA a
0 - Cancelar
® Pc . MNa janela "Recolher os Dados 1
] Sobre um Objecto”, cliqgue com o '

® Nova condigao —] hotdo direito do mouse sohre o
— objeto desejado. No caso, clique -

sohre o planeta "Ohjecto activo 1". .
£ J Ajuda

_\® @J




BEE

Todos os eventos

® Para cima, premindo "'Seta nara haikn" |

+ Posigdo Y de

8,

+ ‘n,‘ estd parado

® Para cima, premir

+P —
i Comparar a posig
*l

Insira a expres

’s3<1]Recolher os Dados Sobre um Objecto

Seleccione o objecto:

%%@ﬁ“:

@la]d[=]
X

d

|0

f18|9) - -
[ Movimento» Verificar |
115168/ ¢ ) Posicic ] -
112 3]} Animagao » i
Contar »
) ’ Ll Cancelar
— |
® Novacondigdo — ——
Cancelar Ajuda




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoqu 5| x|

f .‘=. : "ﬁ - \ - P F;l
® Para cima, premindo "Seta nara haixn' |
g | * Posicio de ‘n_“ *s3<1|Recolher os Dados Sobre um Objecto ‘

+ }ﬂ-& estd parado 2

Todos os eventos

. _ ) Selet Apesarde estarinteressado no valor
® Para cima, 2L ! da coordenada Y da posicdo do
‘ H " |l
+ Pc planeta, cliqgue em "Coordenada X". Tal
fato deve-se a um prohlema do Klik & _|
Play que possui estas opgdes
invertidas.
0 o I s —
) [\—ﬁ—-/ l\—:é/{
189/ - g
Verificar |
Movimento
45|64 ETETId  Coordenada Y =
Animacgao » Coordenada ¥
1 21 3|} a
Contar L
0 2 Yalores P Cancelar
= |

Cancelar Ajuda




B Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam - |5'| il

IR PAR

oD
of
(P
<

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
A Les 300

AJUDA

: + P?SIan

Obhserve que 0s dados coletados
reférem-se a coordenada Y da posigao
do planeta.

INFO

i H|HIH

Sintaxe valida. Verificar
[
Ajuda
* Recolhe os dados sobre um objecto OKn | Cancelar
® Pc N
— 0K Cancelar /1’_;iuda | '
® Nova condigdo . ™

Para concluir, cliqgue em "OK".

() &=




M Klik & Play - Editor de Eventos - jc —|&] x|
Todos os eventos (b % |8, ‘n‘ {; @ el é | yl IP/Rlz;l
vV

)

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigao ¥ de[y ], | <> 300

+ In-O estd parado

Comparar a posigao Y a um valor

® Para cima, premir
+ Posigdo X de @

+ )ﬂ% estd parad

® Para cima, premir

EEReS - | (" Diferente " Inferior * Superior
+ Posigdo X de

~Escolha uma comparagao:

'+ Igual O Inferior ou igual ¢ Superior ou igual

(&l

+ ln% estaparad | EScolha a sintaxe para comparar com:

e POSiQEOY de )n Y[‘ Ob]CCtO acuva 1 '] Edi(}ﬁo __.I
+ Posigdo X de }n ﬂ _I LI
® Posicdo X de lﬂ
— 0K1\ | Cancelar | Ajuda |
® Nova condigdo b
Vi
™

Para finalizar, cliqgue em "OK".

= — s
W | _I




Jogo Ajuda

|2 X

Todos os eventos

0
Y1

+

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

3

estd parado

PO !”"

@i =] [

+

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

AR

estd parado

+

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

+ Posigiox de[y fJ, | <> 300

8,

estd parado

Agora vamos inserir a condigdo "Apenas uma
acgao quando o evento se repete”. Esta
condigdo serve para que o evento se realize
apenas uma vez, pois uma vez que o foguete
pare sohre o planeta, 0s dois primeiros
eventos (coordenadas X e Y do foguete sdo
iguais as coordenadas X e ¥ do planeta,
respectivamente, ou seja, a posicao e a
mesma) serao atendidos até que o foguete
volte a se deslocar.

V

1

o Posigio de,f}, | Yr1e )
+ Posigiox de|, 1, | =157

v/

12

o Posiciov ey, [= v |

+ Posigﬁ%og% 4.&9 =201

.

I ::i . Novqf—/

Cligue novamente com o botdo direito
do mouse sobre a condigdo 12.

&= &=

™

»
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+ }0-0 estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ )_a‘ estd parado

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

10 | + Posiciox de |y, [ <> 300

estd parado

Editar
m:, Nova o Substituir

Apagar
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FEE

Todos os eventos

Y

® Para cima, premindo "'Seta nara haikn" |

+ Posigao ¥ de[y ], | <> 30

+ ln-O estd parado

® Para cima, premindo "'Set:

+ Posigiox de[y ], | <> 40

+ )-a% esta parado

® Para cima, premindo "'Set:
esquerda”

+ PosicBoX de ,L < 30

1

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

12

® Posicdo Y de

R

+ Posigdo X de

I

® Nova condigdo

+ ln-b estd parado (

=

Nova Condigao

Seleccione o objecto:

Sl SedI[=] [k
[

opgao "Especial'.

Especial” | .. .. .
o @ 0

Na janela "Nova Condigao”, clique
com o botdo direito do mouse sobre a

IL%/=J\

Cancelar

Ajuda




(lik & Play - Editor d

FER

Todos os eventos

Y

® Para cima, premindo “Seta

+ Posigdo Y de

8,

+

8,

estd parado

nara haixn'' |

5% 1|Nova Condigao

® Para cima, premindo "'Set:

+ Posigdo X de

8,

+

8,

esta parado

<> 40

® Para cima, premindo "'Set:

esquerda” :
+ Posigiox de[yfJ, | <> 30
+ ln% estd parado
o Posiio de |y, |- (]
11 . -
+ Posigaox de[y i, | =t}
[— . -
o Posicio de [y, [ vt
12 . -
+ Posigdo X de ln% =X[

13 i ® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

&(d[J || %[
X]

Ta D M

Comparar dois valores gerais

Condigdes de limite
Sempre/Nunca

Cligue em "Condigdes de limite".

&,

Cancelar

Ajuda




M Klik & Play - Editc _lilﬂ
B ERMECU SN
® Para cima, premindo "Seta nara haixn™

AN W B |Nova Condigo

+ }nﬁ estd parado

® Para cima, premindo "Set:
+ Posigiox de[y ], | <> 40

Todos os eventos

Seleccione o objecto:

+ )n% estd parado % é‘?} @ @Q @

Comparar dois valores gerais

® Para Cig"ﬁ’; premindo “Set: | Condigdes de limite Correr este evento uma vez
esquerda - )‘ sSempre/Nunca
+ Posigiox de[yfJ, | <> 30 Repetir
: . Restringir acgdes
+ estd parado P/ P/ P/ P
1! o /R /R /R /R LN
- d /. " —
- ica =Y[" . . "
11 Fosicio'Y de )n’i il | Em seguida, selecione a opgao —l
+ Posic3o X de }n-D =X "Apenas lﬂma ac¢ao quando o evento
- . _ se repete”.
® Posicdo Y de =Y p p
. |- = -
+ Posigdo X de }m =X . y : -
13 i ® Nova condigdo .
Cancelar Ajuda |




Jogo Ajuda

|2 X

Todos os eventos

0
Y1

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+ ‘n_' estd parado

i

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ )-0-0 estd parado

Agora precisamos definir o que

PH d =] [%elf"

acontecera quando as condigdes
acrescentadas ocorrerem.

Vv

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

+ Posigiox de[y fJ, | <> 300

+ )_n_g estd parado

v/

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

o Posicio de i, | vrles? I"l \/
11 ~
+ Posigiox de|, 1, | =157
| - .
o Posiciov ey, [= v |
12 | + Posig3o X de )_0_9 =X, g#) %oco

/|

® Nova condigdo

.

r
s B

Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre a caixa do objeto "Foguetao”.

—
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

0
Y1

Precisamos definir a velocidade do

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+ }ﬂ-& estd parado

foguete como sendo 0, para que este
pare quando a sua posigao forigual a
do planeta.

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ ’_n_“ estd parado

v/

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

+ Posigiox de[y fJ, | <> 300

+ :n»a estd parado

v/

® Posicdo Y de

1

+ Posigdo X de

Em seqguida, cligue em "Movimento".

® Posicdo Y de

R
&

12 | + Posigio X de =Xl "

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

taﬂmimat;éo

® Nova condigdo
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»
Posicado »
Direcgdo »
Visibilidade »
Disparar contra um ohjecto...

Destruir
Valores.. =
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Jogo Ajuda

&)X

Todos os eventos

:%T%;
=
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® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigao ¥ de[y ], | <> 300

+ In-O estd parado

A 0|@(®] ] || [PR]F

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

+ )ﬂ% esta parado

® Para cima, premindo 'Seta para a
esquerda”

+ PosicBo X de ,L <> 300

+ ln% estd parado

v/
v/
v/

® Posicdo Y de

1

+ Posigdo X de

velocidade".

® Posicdo Y de

=[e=E
X

12 | + Posig3o X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento
repete

13 i ® Nova condigdo
Wl

=201

4

Selecione a opgdo "Defini

-

TN

Definir a velocidade...
Wefniravelacidade marmid.,
Cohirina Areg de Jons

Rebater

[fvErer

-

l"
o

Movimento

Animacgao

Posicado

Direcgao

Visihilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

Valores...

v v v viEBg4
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Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+ }ﬂ-& estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita"
+ Posigaox de|y ], | <> 400

® Para cima, premindo

v/

+ estd parado
'n'“ Definir a velocidade...

+ Posigdo X de ,_n_“

+ :n»a estd parado J
4

1

® Posicdo Y de

esquerda” : Insira a expressiao [use a barra para os numerosj
0
Edicao
[ [
OIS\ Cancelar | Ajuda

+ Posigdo X de

12

—

® Posicdo Y de

=EFFE

+ Posigdo X de
+ Apenas uma acgdo

Ay

=‘l

repete (?

® Nova condigdo

Preencha o campo com o valor 0 e,
em sequida, clique em "OK".

™
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Para cima, premindo “Seta para baixo™
+ Posigio de |y, [ <> 300

+ ;n_. estd parado

® Para cima, premindo "Seta para a direita"

+ Posigaox de|y ], | <> 400 \/
+ I-n-#) estd parado

® Para cima, premindo 'Seta para a - B
esquerda” : Ohserve que a velocidade do foguete
+ PosicgoX de }a“ <> 300 foi definida comg 0 desej'ado. )
. Para a construgao deste jogo, voce
+ ;ﬂ» esté parado deve repetir estes procedimentos para
todos os planetas.
® Posicio de|, [, [ = MI] ) |
: = &= —)
+ Posigiox de|, 1, | =157 N
— =
o Posiciov ey, [= v |
12 | + Posig3o X de ’n_g =x[1. ) \{
+ Apenas uma acgdo quando o evento se -
repete ?

® Nova condigdo

Definir a velocidade para 0

Lu Il




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

~Todos os eventos

0

repete

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

=[e

+ Apenas uma a
repete

=\

= X[l ll]
quando o evento se

%DDC

j

15

- ® Posigdo Y de

")

+ Posigdo X de

Q
=]
v}
[m)
1]
=

"]

+ Apenas uma a
. repete

quando o evento se

o Posicio eyl [=ve] 1
+ Posigaox de[y i, |=x] )
+ Apenas uma acgdo quando o evento se
. repete \ |
| » Posicaov ce [y, |=ve{ ¢ [y
|+ Posiciox de |y, | =xc{ ¢ [
+ Apenas uma acgdo quando o evento se Vs

Observe agqui como ficardo
listados os eventos e as
condigdes apds o término dos

procedimentos.

16

. Posigdo Y de

+ "POSiQEO X de

c¢do
M, [=vef 2
o [=xe 2

L

repste

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

L

® Nova condig3o

Wl




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

| Sair do Editor de Eventos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o eve

repete

.

=

|

—

Parawvisualizar o resultado da
construgdo do jogo até este
momento, & preciso sair do editor
de eventos. Para isto, cliqgue em

"IR PARA".
=/

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

G [

=[e

1

G "

14

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma a

repete

=[e

0
0
2

"]

o quando o evento se

15

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

")

=fe

"]

16

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

e

"]

==

"]

Yoy

ﬁ ® Nova condigdo
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Ir Para o Editor de Guiao le

INFO I | + Apenas uma a

8,

=201 )

c¢ao quando o evento se

\

v/

Em segquida, acesse a opgao"Ir Para

o Editor de Guido".

14

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acg

repete

=

2
o

=\

= x[l ll]
quando o evento se

15

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgao

repete

")

=l
@

"]

quando o evento se

16

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

L

i -

ll]
o

=

-
e

=¥

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

LK LS 1T &

® Nova condigdo
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‘%, Klik & Play - Editor de Guido - jogoquiz.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Ajuda

Ir Para

OTIL

j@uadm _Quadro 2

Cliqgue em "Jogo" no menu de opgdes
em "Editor de Guiao".




‘%, Klik & Play - Editor de Guido - jogoquiz.gam

Ficheiro Edicdo Objectos

Ir Para

OTIL

sl Ajuda

Editor de Guido

Quadro °
Editor de Mivel
o .4 Execucdo Passo-a-Passo
& Editor de Eventos
Nivel

Passar para o Mivel...

Comegar Jogo Como Finalizado

Comegar Mivel Como Finalizado

Em seguida, acesse a opgao

™

"ComecarJogo Como Finalizado".




Jogo Opgdes Ajuda

Observe que o foguete avancga, sem a
hecessidade do comando do jogador,
para primeiro planeta. O jogo foi
construido desta maneira para que
nao fossem utilizados um ndmero
muito grande de comandos em sua
programacao. Dessa forma, a
construgdo do jogo tarnou-se mais
simples.

= S




Jogo Opgdes Ajuda








Jogo Opgdes Ajuda








Jogo Opgdes Ajuda

Observe tamheém gue o jogo ainda nao esta
finalizado, por isso ainda possui alguns
defeitos como, por exemplo, o fato do foguete A partir do primeiro planeta, o jogador
permanecer atras do planeta e ndo sohre o assume o controle do foguete,
mesmo. Quando o jogo estiver finalizado, podendo optar em ir para cima ou para
questdes aparecerdo no momento em gue o esquerda.

foguete chegar em cada planeta. Se aresposta
for correta, o jogador pode seguir rumao ao
planeta Terra, caso contrario, voltara para o
planeta de onde veio.
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Jogo Opgdes Ajuda

Siga para as proximas demonstragdes
da construgdo do jogo.




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

