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Nesta demonstragao voce ira conhecer

Quadro 1 Quadro 2 0s procedimentos para criar um jogo
Ir Para e de perguntas e respostas. O jogo
T consistira em controlar uma nave
OTIL [k ' espacial que tem como ohjetivo chegar
Nivel hemmmeeees ao planeta Terra. Para cumprir esta
meta, o jogador devera controlar a

- ‘ nave pelos planetas e para seguir até
IE a Terra devera responder algumas

perguntas.
/—/I ™

Este jogo necessitara de apenas um
nivel. Portanto, selecione o primeiro
guadro para iniciar a edigdo.

. &=

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Ficheiro Edicao

Para acessar o editor de nivel",

clique sobre "Ir Para".
InPara

IL

s M ... 7)
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[ J Quadro 1
Ir Para

Ir Para
o

Em seguida, selecione a opgao"Ir
Para o Editor de Nivel".
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Ir Para

oTiL |,

Em um primeiro momento, vamos
adicionartodos os ohjetos ao palco

N
Utilize a harra de rolagem para
_procurar 0s ohjetos que farao

Sem nos preocuparmos com a
posicdo destes.

parte do jogo.

= &=,

Nivel 1




‘5. Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Am

~

M!« Ly 551

=

N
‘ Para inserir inserir o foguete ao
I jogo, acesse a hiblioteca"14 -
14 - Maquinas Yoadoras "1 Maguinas Voadoras",

()

AN |J= ) & *

Ir Para

oL |, | -
Nivel 1
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Ir Para
oTiL |,

bjectos Jogo Ajuda

Foguetao -
- ™

Dentre os itens desta hiblioteca,

selecione a opgdo "Foguetdo”.

Ohserve que este objeto faz parte da

categoria "Objetos Ativos".

(A (A

\

&&= &= )

Nivel 1
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X . £ e _—
S TN w /o — T | one @ oo e
Foguetao -
"\ _/
— B
ot Apds clicar sobre o objeto desejado,
il ohserve gue 0 Mesmo permanece
"preso” ao cursor. Agora basta
x‘ arrasta-lo para o palco.
X , |
: &= &=
L
£
(1, ]
=
£
v|
Ir Para
oTiL |, T -
Nivel 1
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Fi
X,
'S ™
1‘ Para"soltar" o ohjeto no palco, basta
clicar sobre o local desejado.
ol | |
i &=
L
lﬁl Foguetao
L
£
v|
Ir Para
oTiL |, | ,
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Foguetao
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XS . J o= 'a' = T ] e ® - — Dl
.
|
1':;
s ™
x‘ Para diminuir o tamanho do ohjeto
escolhido, no caso do foguete, clique
1 sobre 0 mesmo com o botdo direito do
| mouse.
olly :
—)
L
lﬁl Foguetao
L
£
v|
Ir Para
oTiL |, | ,
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Foguetao




‘%, Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

;"‘ i
X,
X,
- N
‘a' Em seguida, acesse a opgan
"Redimensionar”.
olly , ,
m Movimento »
- Yer
&= Edigdo de Animagdes
= Edigdo de Nome e Icone
£ Novo Objecto de Nivel »
hd L] Redimegsionar
Ir Para
oTiL |, | ,
Nivel 1 Foguet3o: objecto Activo, movimento: estatico,
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ol
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%
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=
T
o
-
=]

oTiL |,

Redimensionar Objecto

v < 0o e : _— A

Memaoria
Este objecto: % 4 K

Todos:

4 K

Ok I Cancelar

i,

MNa janela "Redimensionar Ohjecto”
altere 0s dois campos comao
desejar. No caso, utilizaremos 50%
nhos dois campos.

Nivel 1
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»
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= |«
g 3 ¥ [ ¥ & & P k!« !'« ' 4

oTiL |,

(9] tl ] ectos Jo go A '| u d 3

Redimensionar Objecto

o % x [ |%

---------
e

Memaoria
Este objecto: 2 K

Todos: 2 K

Ok I Cancelar

e

/

(

3
L

Para finalizar, cliqgue em "OK".

Nivel 1
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1’:&
X,
X, g :
Observe gque 0 as dimensdes da nave
"a' espacial foram alteradas.
X
A &&=
L
A
-
- |_an
Ir Para
one |, | =
Nivel 1




‘5. Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

|G

~

o
el .
- B

™
Para inserir 0s planetas ao jogo,
- - ~ " acesse a biblioteca"13 - Espago
13 - Espaco Exterior | < Exterior”.

()

ol

¥ 3= ¥ & % = | 3=

Ir Para

oTiL |, T -
Nivel 1
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et F e A ] (IO O =5
Neptuno -
"\
.~
g4 Para acrescentar ao palco o ohjeto,
];" hasta clicar sobre a opcdo escolhida.
Observe que estes itens fazem parte
da categoria "Objetos de Fundo".
A A
¥, =,
L
£
(1, ]
=
£
v|
Ir Para
oTiL |, | ,
Nivel 1
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N CEEEEFLSER] GECI ED:
Neptuno
&l ) N
Observe que, apos selecionar o item

desejado, o ohjeto "se prende" ao
cursor.

~

i
38
.

o3 i [ | 3= B e

Ir Para
h 4

oTiL |, | ,
Nivel 1
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APl e ¢ 2 o F & A 1

“ER
- Repita 0s procedimentos para
acrescentar outros objetos. No caso
deste jogo, utilizaremos 5 planetas.
X,
"a‘ Arraste o objeto até o palco e cligue w
sobre o local em que deseja que o
',a‘ item escolhido permanecga.
i 4 4
o &&=
L
£
[ 1)
L
£
v|
Ir Para
oTiL |, |

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Neptuno
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X e § F X s AL d

-~

i
e .
- -

i

3% 3= ) & * 3 | 3 !4(

v

Ir Para

oTiL |, T

JPEee

---------
e

Japiter 1

Nivel 1
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X e § F X s AL d
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i
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3% 3= ) & * 3 | 3 !4(

v

Ir Para

oTiL |, T

JS P E

---------
e

Japiter 1

Nivel 1
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N EEEEEZESEE] I Y

B
= i

I Japiter 1

o3 i [ | 3= B e

Ir Para

oTiL |, |

Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Jupiter 1
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v

Ir Para

oTiL |,

e . f FwF e Al d

P O

---------
e

Nivel 1








‘5. Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Xi

-~

i
e .
- -

3% 3= ) & * 3 | 3 !4(

v

Ir Para

oTiL |,

e . f FwF e Al d

P O

SEec

---------
e

Ter

Nivel 1
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Xi

Am
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o3 i [ | 3= B e

ey iwfeadAl I 060€

-------

----------
----------

---------
e

9 O

I Temrra

Ir Para
oTiL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Terra
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v

Ir Para

oTiL |,

o EERENEFEREE] FEIT ¢

Nivel 1
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v

Ir Para

oTiL |,

Marte |

Nivel 1
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Ir Para
oTiL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Marte
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Xi

=¥ [J= ¥ & % i" % !( ! g

=
T
)
-
)

oTiL |,

(

Para visualizar mais opgdes
desta hihlioteca, clique sohre a
seta azul.

Nivel 1
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Ficheiro
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Editor de Nivel - Jogo1.gam

Jogo

-
~

~
&3 .
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o
[ .
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.

.

I

AN |J= )

=
T
o
-
o

oTiL |,

%&9# ui a2 ks ©

Orano

9 ©

Nivel 1

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission
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Ir Para
oTiL |,

) & i ala ©

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission

Urano

Nivel 1
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Ir Para
oTiL |,

Xig|=e o § O & = u©

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission
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Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Urano
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Europress Software

:* m % J.’ é \__/] .g ﬁi.‘.':ﬂ.% m ©Graphics are not for connercial

use uithout uritten pernission

/]

- ™
Para a construgdo deste jogo @ necessario
gue os planetas fagam parte da categoria Ohjetos ativos constituem todos os
"Objetos Ativos". Entretanto, os planetas elementos gque deslocam-se ou
fazem parte da categoria "Objetos de Fundo". reagem a eventos durante o jogo.
Para transformar ohjetos de fundo em Objetos de fundo fornecem planos de
ohjetos ativos, cliqgue com o botio direito do fundo fixos e obstaculos durante o
mouse sohre o item desejado. jogo.
(A (A
&=

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Neptuno
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Europress Software
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Am
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oTL |,

use uithout uritten pernission

| Ohstaculo »
L Mer

Edigao de Imagens
Edigéo de Nome e icone
Novo Ohjecto d ERF"-J ivel
Redimensionar

/]

4 h
Em seguida, selecione a opgdo "Novo
Ohjecto de Nivel".

Nivel 1

Neptuno: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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Europress Software

:* m % J.’ ﬁ \__ /] ,g 55.&6? ﬂ ©Graphics are not for connercial

Am
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i S
38
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§ ;wl 3 ¥ Q & P % !«

oTL |,

use uithout uritten pernission

-

! Obstaculo

. Ver

Edigao de Imagens
Edig&o de Nome e icone

Novo Objecto de Nivel »

Redimensionar

Fundo Rapido

~ ,

Selecione a opgdo "Activo”.

Nivel 1

Neptuno: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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Europress Software

;*m % ’ é \__,/] .g ol m ©Graphics are not for connercial

use uithout uritten pernission

| Obijecto activo 1

A

0O Klik & Play cria um objeto ativo
idéntico ao objeto de fundo
selecionado. Basta clicar sobre o local
em que deseja que o novo ohjeto ativo
permaneca.

{ =

(

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Objecto activo 1




‘%, Klik & Play - Editor

Ficheiro Edicdo Objectos| Agoravoce ja pode excluir o objeto de

Am

~

i
38
.

o3 i [ | 3= B e

fundo anterior. Para isto, selecione o objeto g5 Software

;* m s de fundo e, em seguida, pressione a tecla N ——
uritten pernission

"Delete" do seu teclado.

gj

Ir Para
oTiL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Neptuno
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- Europress Software 2
= e Y ! . . R
x X ; (e’ aufa - -
XiQ| = & § 0 & e e Qoo vt e comeras
il Repita o procedimento para todos os
: planetas adicionados ao palco.
o ~ j , ,
A,
L
£
(/1]
L
£
v|
Ir Para
oTiL |, | ,
Nivel 1
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Ir Para
oTiL |,

Xig|=e o § O & = u©

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Jupiter 1
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oTiL |,

Europress Software

» &y =2 U 8 e gl i i
XSl = & § ) & e s ©ureonics e vt for comercia

Ohstaculo
Ver
Edigdo de Imagens
Edic&o de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel »

Retimensionar

Nivel 1

Jupiter 1: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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- s Europress Software &
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P S \iav' d Saalia : i :
XiQ| = & § 0 & e e Qoo vt e comeras
. Ohstaculo
Ver
Edigdo de Imagens
Edic&o de Nome e icone
x Novo Objecto de Nivel » W
! Redimensianar FaSido
a Fundo Rapido
L
£
m
L
=
v|
Ir Para
oTL |, | X
Nivel 1 Jupiter 1: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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Ir Para
oTiL |,

Europress Software

XSl = 2 § 0 & e il ©oreonic e nat sor comercs

I Objecto activo 2

ol

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Objecto activo 2
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Ir Para
oTiL |,

Xig|=e o § O & = u©

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission

@
% a

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Jupiter 1
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Ir Para
oTiL |,

Xig|=e o § O & = u©

Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission

Nivel 1
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Ir Para
oTiL |,

Europress Software

XSl = 2 § 0 & e il ©oreonic e nat sor comercs

_

Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Terra
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B 4 Europress Software =
= 2 .3 o b P S ' pois : . R o)
XSl = @ § ) & v e Qomoic e o o comeris
Ohstaculo 4
Yer 4
Edigao de Imagens
Edigéo de Nome e icone
11 N D'-.-"*Cl bjecto de Nivel »
ﬂ : Rediensionar
L
£
m
R.
£
v|
Ir Para
oTiL |, | ,
Nivel 1 Tema: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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Obstaculo 4
Ver
Edigao de Imagens
Edicdo de Nome e icone
xl Movo Objecto de Nivel » P
Redimensionar Frado
bﬂﬂ - J Fundo Rapido
g
£
(1)
~
¢
v | rm
Ir Para
oTiL |, | N
Nivel 1 Tema: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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Europress Software

XSl = 2 § 0 & e il ©oreonic e nat sor comercs

| Obijecto activo 3

ol

Ir Para
oTiL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Objecto activo 3
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Europress Software

XSl = 2 § 0 & e il ©oreonic e nat sor comercs

Ir Para
oTiL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Terra
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Ir Para
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Europress Software

Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission

Nivel 1








‘5. Klik & Play - Editor de Nivel - Jogo1.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Am

~

i
38
.

o3 i [ | 3= B e

Ir Para
oTiL |,
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XSl = 2 § 0 & e il ©oreonic e nat sor comercs
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Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Marte
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Ry i Obstéculo >
Ver 4
Edigao de Imagens
Edigéo de Nome e icone
N IZI'E Ohjecto de Nivel »
x. ensionar
-~
153
(1)
o
1 <3
v |_m
Ir Para
oTiL |, | -
Nivel 1 Marte: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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m Novo Ohjecto de Nivel »
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i Fundo Rapido
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Ir Para
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Nivel 1 Marte: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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Graphics are not for connercial
use uithout uritten pernission
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I Objecto activo 4

Ir Para
oTiL |, |
Nivel 1 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Objecto activo 4
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XSl = 2 § 0 & e il ©oreonic e nat sor comercs
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Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Marte
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Nivel 1

Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Urano
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QO jogo consiste em responder uma
guestdo em cada planeta. A questio
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Ohserve que agora o objeto de
guestdo esta invisivel.

Repita os procedimentos para todas
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Ohserve que foram criados 4 ohjetos
de questdes que foram tornados
invisiveis.
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