Ficheiro Edicao tos Jogo  Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de

-t
-0

+ 4 varavel & de —1]

+ Posigdo X de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete
® Posicdo Y de =Y ¢ "]

-xt] § I

e

+ Posigdo X de

+ & vaiidvel & de| () [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

v/

® Nova copdigdo

/ "“Saoo

Cligue em "Nova condigao".
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™

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
0s procedimentos para definir as
acoes do foguete de acordo com a
resposta do jogador. Ou seja, definir o
maovimento do foguete caso o jogador
acerte ou erre alguma gquestao.






® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ A vanridvel & de
+ Apenas uma acgdo quanc

repete

@EE

=X
=0

Seleccione o objecto:

v
|

® Posicdo Y de

=Y

+ Posigdo X de

3
e

a1

Ma janela "Nova Condigao”, clique
com o botdo direito do mouse
sobre a primeira questio.
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I Clique sobre a alter...
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Cancelar

Ajuda




1 Dlawe [CA%me o Corm smd,
mi |_.)-'|_lx_:. '." = [ CLAnnor ae cvenic

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de

D,
+ Posigdo X de ‘_a,)

repete

=X

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quanc

® Posicdo Y de In-O

+ Posigdo X de In-%

=Y
=¥

+ b varidvel & de | ()

=0

repete

+ Apenas uma acgdo quanc

® Nova condigdo

Seleccione o objecto:

© Rp

correcta?"

| 2|@[®] || [e[[P]5%
‘

v/

Selecione a opgao "Aresposta e

Ps W/ P/

- I Aresposta e correcta?

Aresposta é falsa?
Aresposta é igual a um determinado valor?

Cancelar

Ajuda

FEE
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Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

BRI A A

o Posigo de, 1, |- v G
+ Posigdo X de }0_‘ =X "]
+ A vanavel & d;. =0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

v/

® Posicdo Y de )_a‘ =Y} ﬁ "]
+ Posigo X de Ao =X 6 i"]

+ & vaiidvel & de| () [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

L P/R . resposta certa

® Nova condigdo

Lembre-se que anteriormente,
guando vocé definiu que as perguntas
deveriam aparecer no momento em
que o foguete chegasse a algum
planeta, vocé escolheu uma pergunta
para cada planeta. Agora, as agdes
resultantes de cada gquestao devemn
serinseridas em relagao ao respectivo
planeta e ao foguete.

A
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Em seguida, vamos adicionar um
evento a esta condigdo. Selecione a
caixa do planeta que representa esta
pergunta.
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Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

o Posigo de, 1, |- v G
+ Posigdo X de ,_ﬂ_. =X "]
+ A vanavel & d =0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

|@l®d || [oelzelzelel -

v/

® Posicdo Y de )-0-0 =Y} ‘5 "]
+ Posigo X de In-O =X (5 "']

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

L P/R . resposta certa

l Movimento

® Nova condigdo

(

Quando o menu de opgdes
aparecer, selecione o item
"“Valores".

= &

Animacgao

Posigdo

Direcgao

Visibilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

m [

v v v v v
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M Klik & Play - Editor de Eventos - jc

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de A“
+ Posigao X de |y}, [ =t

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o
repete

® Posicdo Y de }m =Y}

+ Posicio X de |y, [ - ¢

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quando o
repete

il
i

bt P/R . resposta certa

® Nova condigdo

% |

L
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Alterar as Variaveis

Que variavel?

ca) B

C

&[] [~ [o[oel2%

v/

~Mudanga requerida

Definir Yalor

N

entar Yalor

Di
a—

Com a opgao "variavel A" selecionada,
cliqgue sobre "Definir Valor".
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Cancelar |

Ajuda

FEE




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoqui:

Acrescentamos o evento "Definir

variavel A= 1" sobre 0 a condigao

his frame's titleplisemeheCentos "resposta certa" da primeira questéo, * P/ P/ P/ P/
em relagao ao respectivo planeta, pois | r R R R R

este evento define que a pergunta ja foi

® Posicio Y de )n.o =il am respondida. Dessa forma, mesmo gue _I
0 jogador retorne ao planeta, a

+ Posicdo X de )-n-o =X a pergunta ndo aparecera novamente.

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o
repete (v A B T C

v/

oA

T S

If Insira a expressiao [use a barra para os numeros)
¢30 (

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

+ A& vanavel & de
+ Apenas uma ac Edicao

repete ﬂ J LI

L P/R . resposta cerk:

® Nova condigdo 0§ Cancelar I Ajuda
AN

1]

/ I T
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Preencha o campo com o valor 1 e,
em sequida, cligue em "OK".
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Ficheiro Edicao tos Jogo  Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de

-t
-0

+ A vanridvel & de =0
+ Apenas uma acgdo quando o evento se

+ Posigdo X de

Agora vamos inserir a condigao
“resposta errada” para a mesma
pergunta.

repete
-t § |

e

+ & vaiidvel & de| () [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

=fe

L P/R . resposta certa

® Nova condicdo

wODD

™
Cligue em "Nova condigao”.

&= &




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de

+ Posigaox de[y i, | =]
+ A variavel & d =0

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

® Posicdo Y de )_a_’ =Y}
+ Posicio X de |y, [ - ¢

+ & vaiidvel & de| () [=0

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

L P/R . resposta certa
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Seleccione o objecto:

e
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® Nova condigdo

/

Cligue novamente com o botao direito
do mouse sobre a primeira guestio.
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Clique sobre a alter...
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1 Dlawe [CA%me o Corm smd,
mi |_.)-'|_lx_:. '." = [ CLAnnor ae cvenic

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de

+ Posicio X de ,ﬂ,, =
+ A variavel & d =0

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

o Posicio defyf, [ v
+ Posicio X de |y, [ - ¢

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quanc
repete

bt P/R . resposta certa

® Nova condigdo

Nova Condigao .

Seleccione o objecto:

| 2|@[®] || [e[[P]5%

v/

PETEEE)
N

P/ P/ P/
Aresposta é correcta?
Aresposta e falsa?

Aresposta éigual au

Neterminado valor?

™

Selecione a opgao "Aresposta é
falsa?".

Cancelar —_ C—
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Jogo  Ajud

Para a condigao "resposta certa”, inserimos o evento "Definir

variavel A= 1" no planeta, que esta relacionado com a

his frame's titepylicamehgFen  Primeira questio, para que a pergunta ndo apareca

novamente apos ter sido respondida corretamente.

® Posicao Y de In-O

+ Posigdo X de

Para a condigao "resposta errada”, o evento deve ser inserido
no foguete, pois se a resposta esta incorreta, o foguete deve
retornar de onde veio. O eventos que serao inseridos no
objeto "Foguetdo” sdo: "Definir velocidade para 50", para

.

.
«

+ A vardvel A d definir a velocidade do movimento do foguete; "Definir a

variavel A= 1", para que a questao ndo apare¢a novamente

+ Apenas uma acgdo qu apds ser respondida corretamente; "Definir a diregao para

repete

varidvel B do Foguetdo®, para que ao errar a pergunta, o

® Posicdo Y de )_a_’

+ Posigdo X de ‘_a_o

. foguete voltar da diregao em gue veio.

A

G

+ A& vanavel & de

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

y

=0

L P/R . resposta certa

L P/R - resposta errada [%

® Nova condigdo

r \

Clique com o hotao direito do
mouse sobre a caixa do objeto
"Foguetao”.
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

[[®[ ¢ [~ [7[%%%I%

o Posigo de, 1, |- v G
+ Posigdo X de ,_ﬂ_. =X "]
+ A vanavel & d =0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

v/

® Posicdo Y de )-0-0 =Y} ‘5 "]
+ Posigo X de In-O =X (5 "']

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

'S ™
Selecione a opgao "Movimento".

L P/R . resposta certa

. P/R, - resposta errada

® Nova condigdo

&= &=

%Animagéo

Posicado

Direcgdo

Visibilidade

Disparar contra um ohjecto...
Destruir

Valores...

v v v v




T Pl a1ior de C ' DEO0C P g 21X

his frame's tiue,«%am;%mos &l;@l@lol é I yl l P/R I P/R | P/R l P/R =
® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ A& vanavel & d

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete
o Posicio de |y 1, |=vel § |
+ Posigdo X de In-% =X (;1 i“] (" M
7 Em seguida, clique sohre "Definir a
+ A4 variavel A de l, =0 velocidade".

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete ? ?
e P/R . resposta certa \[\‘ — (\‘ ’/'r
~ Vl/ I
¢ P/R : fesposta efrada Movimento 4 Parar
23 | ® Nova condigdo Animagao »  Comecgar
Posicado 4l Definir a velocidade...
Direcgdo M Efhiravelocidad etz
Visibilidade M CobritaAreadedogn [
Disparar contra um ohjecto... Rebater
Destruir IYETET,
Valores...




® Posicao Y de -

e g e A’L’iﬁ "ﬁ’ow =] [elPeP4lPk] -
N

+ Posigdo X de

Preencha o campo com o valor 50
e, em seqguida, cligue em"OK".

+ A vanridvel & de
+ Apenas uma acgdo quando o

L= 1

® Posicdo Y de )_a‘ L2
3

=

e 3 alo dade

+ Posigdo X de
Insira a expressiao [use a barra para os numeros)
+ A varidvel A de If 50
+ Apenas uma acg3o ( Edicdo

repete ﬂ J LI

L P/R . resposta cerk:

0 Cancelar | Ajuda
[ P/R . resposta errac Iﬁ"‘\%

® Nova condigdo
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

N

@D || |||k %

o Posigo de, 1, |- v G
+ Posigdo X de }0_‘ =X "]
+ A vanavel & d;. =0

repete

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

v/

® Posicdo Y de )_a‘ =Y} ﬁ "]
+ Posigo X de Ao =X 6 i"]

+ & vaiidvel & de| () [=0

repete

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

L P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

V/

® Nova condigdo

| 2Xa
Definir a velocidade para 50 |

~/ X

Cligue novamente com o botao direito
do mouse sobre a caixa do objeto
"Foguetan".
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Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

DR ) A

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ & vanavel & d

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

v/

")
"]

® Posicdo Y de I-n-#) =Y}
+ Posicio X de |y, [ - ¢

LN (g™

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

4 M
Quando o menu de opgdes aparecer,
selecione o item "Valores".

L P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

® Nova condigdo
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2
N

Movimento
Animacgao
Posicdo
Direcgao
Visibilidade
Disparar contra um objecto...
Destruir
| valores.. |
3

Apagar

v v Vv v v
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FEE

his frame's tith«ﬂha@m%mos

Y[

® Posicao Y de I-n-O

+ PosicBoX de ,L =X

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o
repete

® PosicioY de ,ﬂ,, vt

+ Posigao X de |y, | =t

+ A& vanavel & de (3 =0

+ Apenas uma acgdo quando o
repete

il
¢

bt P/R . resposta certa

L P/R - resposta errada

23 | ® Nova condigdo

([ @[] [] [Pe[Pel%lPe -

O e e
3

Que variavel?

.

v/

( C

~Mudanga requerida

Definir Yalor [\\\9

y4 —

cliqgue em "Definir Valor".

Com a opgao "variavel A" selecionada,

Cancelar




- Editor de Eventos - jogoquiz.gar _|&| x|
his frame's titlepllceEhESentos 110 ' / ' @ ‘ 0' d ' ﬁ‘ p |P/RI P/Rl P/Rl P/R =
+ Posigdo X de

)n'“ =x[ ¢
+ A vardvel & d =0 Que variavel?
+ Apenas uma acgdo quando o

repete v A B o >
.4

Definir valores alteraveis .

Insira a expressiao [use a barra para os numerosj \/
+ A varidvel A de 1 |

+ Apenas uma acgdo ¢ Edicao

repete ﬂ J L'

bt P/R . resposta cert:

OK
bt P/R . resposta errac /]_J

® Nova condigdo 4 ™

Preencha o campo com o valor1 e, IUMErOD
em seguida, cliqgue em"OK".

® Posicao Y de A“ -

® Posicdo Y de

+ Posigdo X de

=fe

I-C",:.

?

Cancelar | Ajuda

I 1

Ajuda
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Ficheiro Edicao

H Pla ] ' [1e s 0 DE0C

Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

N

@D || |||k %

o Posigo de, 1, |- v G
+ Posigdo X de }0_‘ =X "]
+ A vanavel & d;. =0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

v/

® Posic3o Y de )_a‘ =Y ﬁ "]

+ Posigdo X de Ao

=¥

Al

+ A& vanavel & de

y

=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

- &

. resposta certa

&

- resposta errada \E{
-

L

® Nova condigdo

Definir a velocidade para 50
Definir a variayiel A para 1

/—/ .
objeto "Foguetdo”.

=

Mais uma vez cliqgue com o hotdo
direito do mouse sobre a caixa do

-
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

DR ) A

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ & vanavel & d

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

v/

® Posicdo Y de I-n-#) =Y}

")

+ Posicio X de |y, [ - ¢

LN (g™

"]

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete

Selecione a opgdo "Direcgan”.

bt P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

® Nova condigdo

Movimento »
Animacgao »
Posigao »

Visibilidade ! 4

Disparar contra um ohjecto...
Destruir
Valores...

Apagar a Ultima acgao




Ficheiro Edicao

1 U Ue E U sldnlt
-

Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

B IR IR AA A

o Posicio de |y, [ v
+ Posigdo X de )n_“

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

v/

")
"]

® Posicdo Y de }m =Y}

+ Posicio X de |y, [ - ¢

+ A vaiidvel d de| § [=0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

LN (g™

L

bt P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

® Nova condigdo

Cligue em "Escolher a direcgan”.

Movimento
Animacgao
Posicado

Direcgao
Visibilidade
Disparar contra um ohjecto...
Destruir
Valores...

™

4

Escolher a direcgao...
Olhar na direcgdo de...

>

Apagar a Ultima acgao




® Posicao Y de

+ Posigdo X de

+ A& vanavel & d

+ Apenas uma acgdo quando o
repete

® Posicdo Y de ‘n% =Y
+ Posigao X de |y, | =t

-t‘-ali"-.:.

+ A& vanavel & de (3 =0

+ Apenas uma acgdo quando o
repete

bt P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

23 | ® Nova condigdo

~Escolha uma ou mais direcgdes

M2
Vv

8
... g lm ...
.l l. J
16| Wm0
n |
u n
-.I l I.. /
T T L
24
I Use um calculo
OK Cancelar | | I ~

Cligue sobre o botdo "Use um

calculo”.
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8@ ¢ [=] [P[PelPlPe]

+ 4 varavel & de —1] \/

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

his frame’s titlepylGemehg¥entos A‘ |

® Posicao Y de

=

+ Posigdo X de

repete

® Posic3o Y de }a‘ i - : .
=N Escolher a direcgao... I
+ Posigdo X de Ao
Insira a expressiao [use a barra para os numeros)

+ A varidvel A de If [TI
+ Apenas uma acg3o ( Edicdo

repete p I | LI D
. P/ | 1es {

R posta cert: :
OK 4 M

L P/R; - resposta errat — Na janela "Escolher a direcgado”, cligue

L sobre o botdo "Edigan”.

&= &=

® Nova condigdo




B Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.garm

his frame's titlepalicamed B entos

N

@D || |||k %

® Posicao Y de

8,

-t

+ Posigdo X de

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

& rocolher a direcgao... .

® Pc

3

-0

Insira a expressao para o calculo:

v/

+ P
|0
7]18]9)| - g Apagar Verificar|
4 | 56| + Mod.
1|2]3]¢ Ajuda
0 * | Recolhe os dados sobre um objecto | 0K Cancelar
/ g
£
- o

Em sequida, cligue em "Recolhe 0s
dados de um objecto”.

=

&=




B Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.garm

his frame's titlepalicamed B entos

® Posicao Y de

+ Posigdo X de

8,

3

=Y
=x(]

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quanc

® Pc

S rscolher a direcg

Insira a expres

clﬂ
718189
4|56/ 1
1121 3}
0 2

=

Recolher os Dados Sobre um Objecto

Seleccione o objecto:

iﬂ;@m

Foguetao

MNa janela "Recolher os Dados
Sobre um Ohjecto”, cliqgue com o
botao direito do mouse sobre o
objeto "Foguetdo”.
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™

T
L2ed i -
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| Cancelar |

Ajuda

Verificar |

Cancelar
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M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam nr 1'

® Posicao Y de }n_.
+ Posigdo X de }0-0 \/
19

+ A variavel & de =0 Seleccione o objecto:
+ Apenas uma acgdo quanc

T (o o p & 6, .

® Pc

Insira a expres

+ Pc 0 | i
| Mowmentm@ 0 é g \/

Posigdo »

9| - Animacéo » -
Contar » Verificar |
2] /_/] a
, i i P Cancelar
Em seguida, selecione a opgao
“Valores".

&&= @J n

Cancelar Ajuda
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DI:EU':IZIZI‘:. - Editor de Eventc

IR PAHa

his frame's ti“el‘ﬂhﬁg"‘m%nlos

AJUDA I

o Posicio de |y, - (| g

+ PosicBo X de ,L =

+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quanc

rep

e .__L,AA~, — A} .
|E' ‘.l‘=.'.|||.‘ll a direcc:

® Pc

Insira a expres

718|9]| -
4|5 6|1
112 3]}

0 s

Recolher os Dados Sobre um Objecto

Seleccione o objecto:

2 Rp D B 5 8,
Movir:;':::ob@ e é =

Posicdo »
Animacgao »
Contar »

Recuperar a variavel A

Valores »

Recuperar a variavel B
Recuperar a variavel C k
Recupersr o valor fixo

V " "

variavel B".

Cancelar

e

| 2|@[D] || [%[[P%]%

v/

|

Verificar |

a

Cancelar

Por dltimo, cligue em "Recuperar a

El5]




M Klik & Play - Editor de Eventos - jogoquiz.gam - @] x|

® Posicdo Y de )n_‘ =Y "]
+ Posicdo X de I-n-i =X’ "]

19 J
+ A vanavel & d —1]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
ref

Escolher a direcgao...

=L G eApieec T nara o calculo:
Valor B['Foguetao") \/
18] 3] - mAnagar Sintaxe valida. Verificar |
4 | 56| + Mod.
1|2]3]¢ Ajuda

0 * | | Recolhe os dados sobre um objecto l%_K | Cancelar

K
Para concluir, cliqgue em "OK". _|

&= &




Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame’s titlepylGemehg¥entos A‘ | ,

|©®| ] || |7|%(0%[%
® PosigioY de ,ﬂ,, -l

+ Posigdo X de }0-0 =X "] \/
+ A vanavel & d;. =0

+ Apenas uma acgdo quando o evento se

repete - )
' : Qs eventos desejados foram
® Posicdo Y de )_a_’ =3l ﬁ "] inseridos.
_ : . ) E necessario repetir os procedimentos
+ Posigdo X de ;.a.o =X( d ' ) para todas as questies. Lemhre-se \/
» ue cada questao esta atrelada a um
+ A vanidvel & de lg =0 glaneta .
+ Apenas uma acgdo quando o evento
repete ' -
&= =

L P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada \A

o0

® Nova condigdo

Definir a velocidade para 50
Definir a varniavel A para 1

Definir a direcgao para Yalor B(" ‘_0,. ")
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

o Posicio de |y, [ v

+ Posigao X de |y}, [ =t

+ 4 varavel & de (;l —1]

+ Apenas uma acgdo quando o evento se
repete

(g™ (g ™8

Ohserve como ficara a janela "Editor
de Eventos" quando todas as
condigdes relativas as questdes forem
adicionadas.

[PR[P[[%
Vv

P/R . resposta certa

4

resposta errada

PRl

resposta certa

P&l

resposta errada

el

resposta certa

PRl

resposta errada

el

resposta certa

. P/R - resposta errada

QKKK




Jogo  Ajuda
e (@@ =] [Pz
P/R . resposta certa \/

el

resposta errada \/

PRl

resposta certa \/

el

resposta errada

4

resposta certa

PRl

resposta errada

P&l

resposta certa

7 KK

Tk

: resposta errada

MNova co

™

Cligue sobre a caixa do foguete que
esta relacionada com a dltima
guestao.

= =

Agora é preciso inserir um Gltimo evento no
foguete, relacionado com a condigao
"resposta certa” da Gltima questdo. E
necessario acrescentar os eventos que farao
com gue o foguete dirija-se até o planeta Terra
guando a Ultima guestao for respondida
corretamente. O eventos adicionados serao 0s
seguintes: "Definir diregao para cima", para
gue com a resposta correta o foguete va para
a Terra; "Definirvelocidade 50", para definir a
velocidade do movimento do foguete.




Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

w his frame's tileplcamehEFentos ;na | I @ I el d I ‘;ﬁl > |P/RI P/RI P/Rl P/R

L P/R . resposta certa \/

L P/R - resposta errada \/

. P/R  resposta certa \/

e P/R . resposta errada \/

[ P/R . resposta certa \/

L P/R - resposta errada \/

P/l
[ - resposta certa :
/R £ Movimento

>l Animacao
. »~
/R - resposta errada Posigdo

»

\ »

® Nova condigdo w
Visihilidad »

ohjecto...

Selecione a opgdo "Direcgan”.
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

I@l@l@ |&| |P/RIP/R|P/R|P/R

. P/R . resposta certa

v/

. P/R - resposta errada

L P/R . resposta certa

(] P/R - resposta errada

[ P/R . resposta certa

(] P/R - resposta errada

. P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

7

29 | ® Nova condigdo

Movimento
Animacao
Posicao

Direcgao
Visihilidade cgan de..
Disparar contra um objecto... l\

Destruir
Valores...

vYERdaVv Vv v

Escolher g direccao...
Olhar na -\-

4 ™
Em seguida, cligue em"Escolher a
direcgan”.




FER

%P (% |5%

P&l

resposta certa

4

resposta errada

P

& b

resposta certa

el

resposta errada

el

resposta certa

Selecione a diregao "para cima" e,
em sequida, desmarque as

P&l

resposta errada

P&l

resposta certa

demais.

\

e ;?U

-'k\',__- —— . >

4

resposta errada

29 | ® Nova condigdo

Cancelar |




resposta certa

4

resposta errada

P

& b

resposta certa

el

resposta errada

el

resposta certa

P&l

resposta errada

P&l

resposta certa

.P/R

- resposta errada

]

® Nova condigdo

ENEI1E P2

Escolher a direcgao...

~Escolha uma ou mais direcgdes

|
[
16| W
n
|

" T “u

%P (% |5%

/

OK

Cancelar |

Ajuda








bt P/R . resposta certa

P/R  resposta erada

P

Rl resposta certa

P/R - resposta errada

P/R . resposta certa

P/R : resposta errada

P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada

29 | ® Nova condigdo

Para concluir, clique sobre o
hotao "OK".

( "

ENEI1E P2

Escolher a direcgao...

~Escolha uma ou mais direcgdes

%P (% |5%

/

i

8
nln
n - - n
u T n
n n
| n
n n
16| W mo
n n
| n
n n
I. .I
Tl L
24
-+
OKr\ Cancelar | Ajuda
Wy

FER
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

IR PAan his frame's titleplieame heFentos A‘ |

@D ] || |77k

resposta certa

vV

resposta errada

<

resposta certa

v/

resposta errada

74

resposta certa

resposta errada

SIS

. P/R  resposta certa \/
chbo
. P/R  resposta errada |-

Definir ?—'-/ s, m—' -~

® Nova condigdo

Cligque novamente sobre a caixa do

objeto "Foguetdo” com o hotdo direito
do mouse.

= &=




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

IR PAHfI his frame's titepylicamEhEFentos

[[®[ ¢ [~ [7[%%%I%

74

resposta certa

vV

resposta errada

resposta certa

resposta errada

74

resposta certa

v/

resposta errada

resposta certa

&

: resposta errada

/

® Nova condigdo

Animagao Q 4
»

\/Ei/]é

Selecione a opgao "Movimento”.

™

Apagar
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

his frame's titlepalicamed B entos

N ) ) e A A

. P/R . resposta certa

v/

L P/R - resposta errada

v/

. P/R . resposta certa

v/

(] P/R - resposta errada

[ P/R . resposta certa

(] P/R - resposta errada

. P/R . resposta certa

L P/R - resposta errada

29 | ® Nova condigdo

 /

Movimento d Parar —
\ Animagao » Comecgar

Posigao il Definir a velocidade... —

Direcgan M DEfifiravelseidad:

Visibilidade  — ol o ~

Dlspargr contra um ob)j Em seguida, cligue em "Definir a

Destruir velocidade".

Valores...

Apagar

&= =)




@D || Rl

P/R . resposta certa

vV

. P/R, - resposta errada

bt P/R . resposta certa

L P/R - resposta errada

L P/R . resposta cerk:

Definir a velocidade...

Insira a expressiao [use a barra para os nimeros)

L P/R . resposta errac

50

. P/R  resposta cert: ﬂ

bt P/R . resposta errac

® Nova condigdo (ﬂg

N,

_

Cancelar |

Ul ——

Edicao

Ajuda

\

-~

em sequida, cligue em "OK".

Preencha o campo com o valor 50 e,

&= &)

™

[




Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

w his frame’s titlepliGameheFentos A‘ | , ', I e |0| d |é§ I ¥ |P/RI P/RI P/Rl P/R

. P/R . resposta certa \/

. P/R - resposta errada

. P/R . resposta certa

L P/R - resposta errada

[ P/R . resposta certa

L P/R : resposta errada

[ P/R . resposta certa

v/

NS SIS

. P/R - resposta errada

® Nova condigdo

Esta demonstragdo terminou e ja pode
ser finalizada. Agora 0s principios
hasicos do jogo ja estdo definidos.

R [ ™




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

