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Como utilizaremos bolas
numeradas de 2 a 7 no jogo,
precisaremos de 6 exemplares do
Ohjeto Ativo da bola numerada.
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Bola erada
N ™
Yamos clicar no ohjeto ativo
Bola numerada na hiblioteca
e do nosso jogo.
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Objectos Jogo Ajuda
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Cologue um exemplar deste

objeto na area do jogo clicando
com o hotao direito sobre a
posicdo desejada.
(]

Ir Para
OTIL
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Nivel 1 | Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Bola numerada
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Ir Para
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Objectos Jogo Ajuda
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Perceba que podemaos inserir
mais um exemplar desta forma.
Continue adicionando holas
numeradas até um total de seis.
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Agora que temos 6 bolas numeradas,
colocaremos uma bhomba para cada
uma. Porém, para adicionar mais
hombas faremos o seguinte.
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Nivel 1
:4 Iniciar
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'%3, Klik & Play - Editor de ...
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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Diferente das bolas numeradas, cada
exemplar de homba terad propriedades
diferentes entre si, logo criaremos outras
hombas a pattir do original.

Nivel 1
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Paraisto, clique sobre o

ohjeto a ser duplicado com
0 hotao direito.

Nivel 1

| Duplo-clique ou bot3o direito para editar: bomba
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No menu gque sera
aherto selecione a opgao
Novo Ohjeto de Nivel.

Movimento
Ver
Edigao de Animagdes
Edic&o de Nome e icone
Novo Ohjecto l‘*—* Nivel
Redimensiona

_

Nivel 1
:4 Iniciar

€ L ©

' bomba: objecto Activo, movimento: estatico,

“%%, Klik & Play - Editor de ...
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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Movimento

Ver

Edigao de Animagdes
Edic&o de Nome e icone

Movo Objecto de Nivel »

E em sequida, Ativo

Redimensionar Fundo
Ir Para Fundo Rapido
OTIL
q [ 1 >
| Nivel1l | bomba: objecto Activo, movimento: estatico,

:4 Iniciar
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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H Perceba gque um outro objeto ativo foi
— ctiado, inclusive adicionado na

hihlioteca do nosso jogo.
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Repita este procedimento até obter
seis copias do objeto ativo homba.
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Ir Para
OTIL
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a1 1111

Agora posicione uma homba para ]

cada exemplar de hola numerada.
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Nivel 1

:4 Iniciar

| Duplo-clique ou bot3o direito para editar: bomba 6
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Ir Para
OTIL
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Depois de posicionartodas as bombas,
utilizaremos um pouco de programacgao
paratermos 6 bolas numeradas, cada uma
representando um algarismode 2a 6

Nivel 1

:4 Iniciar
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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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Para acessar o Editor de

®E®® O

Ir Para Eventos, clique em Ir Para.
OTIL
4 __J J B
| Nivel1 ||

:4 Iniciar
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Ir Para
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Com o menu aberto, selecione o
icone Ir Para o Editor de Eventos.

"\

.11 |

Nivel 1

| Ir Para o Editor de Eventos
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 Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo

IR PAR

Com o editor aherto, cligue com o
hotao direito sobre a primeira aba

' I ® Nova cofdigdo "
AJUDA "“goo para criar um evento de colisao.

INFO I

PT & )¢ 16:44
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Ficheiro Edicao Jogo  Ajuda

IR PAR Todos os eventos

® Nova cofdigdo
a0

AJUDA

=
o]
+

Nova Condigao

Seleccione o objecto:

2 Rp O 6 B 8,
- .

Cligque com o botao direito sobre

0 ohjeto ativo da bola numerada @ < . . .

Cancelar

i4 Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ... PT & 7' 16:44
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Ficheiro Edicao Jogo  Ajuda

IR P&R Todos os eventos -—:El ‘@@‘ @ I l‘ @I I < I.I.I.I.I.
® Nova condigdo
AJUDA
INFO I
Nova Condigao

Seleccione o objecto:

#9005 0

Selecione a opgao
Colisdes.

Colisdes

Movimento l C-D m
Animagao

Posigdo

Direcgdo »
Visibilidade 4
Recolher ou contar®
Valores »

Cancelar

s Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ... PT & 7' 16:44
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Ficheiro Ed\{jé[! Jogo Aijuda

IR PAR Todos os eventos -—::BJ ‘%‘ @ I “ @I I < I.I.I.I.I.
® Nova condigdo
AJUDA |
INFO I

Nova Condigao

Seleccione o objecto:

P Rp H 6 B g,
Em seguida, Objeto ativo - -

Objecto activo

@ Em sobreposigdo a outro objecto activo?
Fundo

Posigdo

Direcgdo
Visihilidade
Recolher ou contar®
Valores 4

Cancelar
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Todos os eventos

® Nova condigdo

Nova Condigao

Seleccione o objecto:

2 [ D B B8,
. . NN EN BN

Ohjecto activo
Movimento k m sohreposigao a outro ohjecto activa?
Animagao Fundo
Posigao
Direcgdo
Visihilidade
Recolher ou contar?
Yalores »

Cancelar

PT & ) 16:44
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Ficheiro

IR PAR

+

Edicao

J 0 g 0

Ajuda

H Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Todos os eventos

® Nova condigdo

'%3, Klik & Play - Editor de ...

O ohjeto com o qual a bola numerada
ird colidir e com a primeira homba
gue construimos.

PT R )+ 16:44
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Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

IR PAR Todos os eventos :'EJ |%‘ @ I l| @I I < I-l .I.I-l.
® Nova condigdo

AJUDA

INFO I Testar uma colisao

E ~Escolha um objecto:

" ]

Depois de selecionada, clique
em OK.

€ [ @ 7 % Kik&Play - Editor de ... PT R ) 16:44
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D

® Nova condigdo

€ 2 @ 7 5 Kik&Play - Editor de ...

Agora iremos inserir as agdes que
serdo desencadeadas pela colisdo.
Primeiro, cliqgue com o botao direito

sobre a celula correspondente a hola
numerada.

PT R )+ 16:44
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo Ajuda

Todos os eventos

Y

® (Colis3o entre . e D

® Nova condigdo

:4 Iniciar

Escolher a direcgdo...
Olhar na direcgao de...

|

Movimento
Animagao
Posigao

Disparar contra um objeq

Destruir
Valores...

Selecione a opgan
Diregao.

€ [ @ 7 % Kik&Play - Editor de ...

PT R )+ 16:44
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo CLiocfos Jogo Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre .l e D
Q Movimento

® Nova | Animacéo
E em seguida, Posigao
Escalher a Diregao.  co¢
& har na direcgdo de... Visibilidade »
{' Disparar contra um ohjecto...

Destruir
Valores...

%, Klik & Play - Editor de ... PT ’< ) 16:44
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I Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Todos os eventos

® (Colis3o entre . = D

® Nova condigdo

Escolher a direcgao...

~Escolha uma ou mais direcgoes

Com a nova janela ahena, clique
no hotao Anular Todas as
Selegdes para retirar a diregao
previamente marcada.

- @

“¥4, Klik & Play - Editor de ...

j’odas as Seleccgoes

| Ay v
PT & ) 16:45
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Ficheiro Edicao Objectos Jogo Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre - e D

® Nova condigdo

Escolher a direcgao...

~Escolha uma ou mais direcgoes
-

Apds, cliqgue na diregao direita,
ha gual armazenamos a
imagem da bola ndmero 2.

&=

;

‘s Iniciar € L © 7 5 Kik&Play-Editor de ... PT & )¢ 16:45
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Bl Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Todos os eventos

® (Colis3o entre . e D
® MNova condicdo
: Escolher a direcgao... E

~Escolha uma ou mais direcgoes

r

Uma seta indicara que a dire¢ao
direita foi selecionada. Cligue em
QK para confirmar.

.

PT ’94 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D

® Nova condigdo

Na célula do primeiro objeto
bomba, insira mais uma agao
para este evento de colisdo.

- =

€ [ © 7 % Kik&Play - Editor de ... PT & )+ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D

® Nova condigdo

—

i4 Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ...

Clique com direito
para abrir o menu

_ =

Movimento

Animagao

Posigao

Direcgdo

Visibilidade

Disparar contra um objecto...
Destruir

Valores...

PT R )¢ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Ficheiro Edicdo CLiocfos Jogo Ajuda

Todos os eventos

Y

® (Colis3o entre . e D

® Nova condigdo

(

E selecione Destruir. Uma vez
gue a bola apresentara o
ndmero 2, nao precisaremos
mais desta homba.

Movimento

Animagao

Posigao

Direcgdo

Visibilidade

Disparar contra um objecto...

“¥4, Klik & Play - Editor de ...

PT R )+ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo  Ajuda

Todos os eventos

™

Agora repetiremos estas agdes de
modo que 0s outros exemplares de
bolas numeradas, apds colidir com as
bhombas gue estdo posicionadas
sobre eles, exibirdo os outros
algarismos restantes: 3,4, 5,6e 7

€ 2 @ 7 5 Kik&Play - Editor de ...
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Jogo  Ajuda

Todos os eventos

Como 0s eventos sao
semelhantes, ou seja, colisdo
tamheém, podemos fazer uma
copia do evento anterior clicando
sobre com o botdo esquerdo.

Y3, Klik & Play - Editor de ... PT R )+ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Jogo  Ajuda

Todos os eventos

E sem soltar o hotdo, arrastamos
para a aha do proximo evento.

¥y, Klik & Play - Editor de ... PT R )+ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo C0iccios Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D
® Coli ﬁre e D

® Nova condigdo

Agora faremos uma pequena
modificagao. Em vez de testar a coliséo
da bola numerada com a primeira
homha gue construimos, testaremos
com a segunda.

i4 Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ...
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D
® (Colis3o entre e

® Nova condigdo ba

\

Para trocar de objeto ativo,
clique sobre ele.

< -

—

i4 Iniciar € [ @ 7 % Kik&Play - Editor de ... PT & )+ 16:45
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Bl Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Ficheirc

IR PAR

+

Edicao

Objectos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre . e D

® (Colis3o entre = I:I

® Nova condigdo

€ [~ © 7 % Kika&Play - Editor de ...

~Escolha

Selecione o outro ohjeto que sera
trocado, neste caso, a segunda
bomba gue construimos.
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Bl Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Ficheiro Edicao Objectos Jogo Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre - e D
® (Colis3o entre . [ |:|

® Nova condigdo

~Escolha um objecto:

o -ml

~ ™

Cligue em OK para efetuar
a substituicao.

‘s Iniciar € L © 7 5 Kik&Play-Editor de ... PT & )¢ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo C0iccios Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D

® (Colis3o entre e D

® Nova condigdo

~

anteriormente.

-

E agora exibiremos a bola de
numero 3, mudando a diregao da
hola numerada, semelhante ao feito

i4 Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ...
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Jogo Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre . e D

® (Colis3o entre e D

® Nova condigdo

“%%, Klik & Play - Editor de ...

Movimento

Animagao
Posigdo
Direcgdo
Visihilidade
Disparar contra um objecto...
Destruir

Valares...

|
>
>
>
2
2
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo C0=ctos Jogo  Ajuda

Todos os eventos %

® (Colis3o entre - e D
+ e ) [H
olis3o entre Q e Movimento

® Nova condigdo ‘ Animagao
Posigdo

Escolher a direcgdo...
Olhar na direcgdo de... sihilidade »
Disparar contra um ohjecto...

Destruir
Valores...

‘s Iniciar € L © 7 5 Kik&Play-Editor de ... PT & )¢ 16:45
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Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo C0biecios Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre . = D
® (Colis3o entre -l [ |:|
Q Movimento

® Nova condigdo Animagao
Posigdo

Escolher a direcgao...
Olhar na di R ¢ao de.. Visibilidade 4
" Disparar contra um objecto...
Destruir
Yalores...

¥y, Klik & Play - Editor de ... PT R )¢ 16:45
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Todos os eventos

® [Colis3o entre . e D

® (Colis3o entre . [ D

Escolher a direcgao...

® Nova condigdo

~Escolha uma ou mais direcgoes

3

| Anular Todas as Selecgoes

%, Klik & Play - Editor de ...
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Todos os eventos

® (Colis3o entre . = D

® (Colis3o entre . [ D

Escolher a direcgao...

® Nova condigdo

~Escolha uma ou mais direcgoes

Aimagem da hola ndmero 3 foi
armazenada na diregdo diagonal
inferior direita. Entao € esta que
iremos selecionar.

N

oo

%, Klik & Play - Editor de ...
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Todos os eventos

® (Colis3o entre . = D

® (Colis3o entre . [ D

® Nova condigdo

%, Klik & Play - Editor de ...

Escolher a direcgao...

~Escolha uma ou mais direcgoes

PT & )+ 16:45







%, Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Todos os eventos

® (Colis3o entre . = D

® (Colis3o entre . [ D

® Nova condigdo

%, Klik & Play - Editor de ...

Escolher a direcgao...

~Escolha uma ou mais direcgoes
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Ficheiro Edicdo C0iccios Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D

@[ [ |

® (Colis3o entre e D

v/
v/

~opo

® Nova condigdo

i4 Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ...

v

O proximo passo e destruir a segunda
homba, ja que, como a primeira,
tamheém nao sera mais utilizada.
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Ficheiro Edicdo C0iccios Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre e D

® (Colis3o entre e D

® Nova condigdo

i4 Iniciar € [~ © ~ % Klik&Play - Editor de ...

(
Como se trata da mesma agéo da
homha anterior, podemos arrasta-la
para a célula correspondente a
segunda homba.

-

»
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Jogo  Ajuda

Todos os eventos . I I @ I-l .I .I -l.
® Colisioentie|(4 )| e |:| \/

® (Colis3o entre . e D \4
® Nova condigdo ﬂ:\
Destruir

—
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Ficheiro Edicdo ectos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® Colis3o entre e I:I
® (Colis3o entre e I:l
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o0 entre e I:I
® Colis30 entre e I:I
® Colis3o entre e I:I

® Nova condigdo

v/

v/

v/

Repetimos este processo para as

demais hombas, de modo que cada %
uma mude a dire¢do da hola
numerada correspondente ao ndmero
fque se gquer exibir.
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IR PAR Todos os eventos @ 36 -

slupa (I 1 | ® Colis3o entre - e I:I
® [Colis3o entre - e |:]
1

Yamos testar o nosso jogo para
4 conferir se temos 6 holas numeradas

||
v/

=
v/
vV
v/
v/
| I

INFO

[ ][£][3

Otgl exibindo algarismos distintos.
>

[ olisdo entre e

QKKKKK®

7 | ® Nova condigdo
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Jogo em curso ‘

Esta tudo certol Agora temos 6
bolas ndmeradas, exibindo
algarismosde 2a7’.
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