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MNeste tutorial, vamos posicionar as
retas para formar um tridngulo. E
importante que se domine o conteddo
do tutorial anterior para o

¢ | entendimento do que iremos fazer a

partir de agora.
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Utilizando a mesma estratégia das
bolas numeradas, que, através das
bombas poderiamos obter 6 holas
que indicavam algarismos distintos
entre si, posicionaremos hombas
sobre as retas de modo que cada
uma represente um lado do tridngulo.
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Nao se esquega que estas bombas
devem ser novos objetos e ndo
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Pronto. Testando o jogo,
verificamos que o tridngulo foi
formado.

'4 Iniciar € [~ © 7 % Semnome



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

