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MNeste tutorial veremos como
inserir e posicionar 0s 6 buracos
gue funcionardo como ima para
prender as bolas numeradas

nas retas do tridngulo.
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H 5 exemplares do ohjeto
huraco da hiblioteca.
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Continue acrescentando
até totailzar 6 buracos na
< [}s o tela do jogo.
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Agora temos 6 exemplares no total,
posicione-o0s de modo gue formem
um tridngulo
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Agora vamos testar o jogo para
% verificar se 0s huracos ficaram
sohre as retas.
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Editor de Guido

Editor de Nivel
Execucdo Passo-a-Passo
Editor de Eventos

Passar para o Mivel...

Comecar Jogo Como Finalizado

Comecar Nivel Como Finalizado
<o

Ir Para
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install “flash _play...

‘¥, Sem nome

Jogo Opgdes Ajuda

Pronto!l Temos o hosso
triangulo com 6 huracos
sohbre as suas retas.

7 y Iniciar "%, Sem nome



	
	
	
	
	
	
	
	

