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MNeste tutorial vamos tornar
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Ficheiro Edicdo tos Jogo  Ajuda
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Todos os eventos

® Colis3o entre e I:,
® Colis3o entre e I:I
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I
® Colis3o0 entre e I:I
® Colis3o entre e

® Colis3o entre e I:I
® Colis3o entre e I:,

® Novacondigdo

CKKKKK®

QKK

o

ao

Criaremos agora uma
condigdo para que a
hola numerada siga o
ponteiro do mouse.
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Todos os eventos

® Colis3o entre e E \/
N ent‘e eli Seleccione o objecto: \/
® Colis3o0 entre e E ﬂ % @ @ % 1 \/

® Colis3o entre e E \/
® Colis3o entre e E @ ¢ . . .

|+ do objeto bola numerada
para torna-la arrastavel.

® (Colisdo entre

1]

® (Colisdo entre

® (Colisdo entre

a]

C

o

® Nova condigdo

Wy

Cancelar Ajuda |
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Todos os eventos

LR

Cligue com o botdo direito
sobre o objeto bola

numerada.

® (Colisdo entre

® (Colisdo entre

® Nova condigdo

Cancelar




Todos os eventos

]
=]
!

® (Colisdo entre

® Colis3o entte. e|: o \/
Ol |2 B S 6 B s,
Movimento
E I Animacao
Recolher ou contar?

® (Colis3o entre . e E \/
Seleccione o objecto:
® [Colis3o entre . e E J \/
® (Colis3o entre - e E -
® (Colis3o entre - eE Colisdes »
»
: -l
Posigao »
® Colis3o entre e Direcgao »
- Visibilidade »
Selecione Valores .
Cancelar Ajuda |
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HRE 08| @
® Colis3o entre e E \/
. ot entteelj Seleccione o objecto: \/
® Colisdo entte eE J/@ % @ @ % 8, \/

® Colis3o entre e E \/
® Colis3o entre e E - = . . .

Todos os eventos

Colisdes 4
Movimento »
® Colis3o entre eli . Animagao » l . .
Posicdo »
® Colis3o entre eli Direcgao »
Visihilidade » Vs
® Colis3o entre elj Recolher ou contar? E em seguida,
Comparar com a

Comparar com a variavel A

Valores

variavel B.

'k'.i omparar com a vari avel| B i
Bomparar com a variavel C ?
.\(-\ ) U — )

Comparar com o valor fixo

o

® Nova condigdo

Cancelar Ajuda

o
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Todos os eventos

=N
Y1

Y

® [Colis3o entre - e EI

® Colis3o entre l@ e lil

® [Colis3o entre E

® [Colis3o entre E

® [Colis3o entre E

® (Colis3o entre E

® [Colis3o entre

® [Colis3o entre

® [Colis3o entre

o

® Nova condigdo

(T ————
:4 Iniciar

Comparar com a variavel B

~Escolha uma comparagao:

‘+ |gual " Inferior ou igual

" Diferente O Inferior

" Superior ou igual

" Superior

~Escolha a sintaxe para comparar com:

K

_

OK

Cancelar[%'
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Todos os eventos

® Colis3o entre - - Ii,
® Colis3o entre |{ 4 iel-l

Comparar com a variavel B

=N
Y1

Y

® (Colisdo entre E

- 2 ~Escolha uma corr Marque a alternativa lgual
OUsa0 entre e cologque ovalor1 na

. @ caixa Escolha a smt.axe rior ou igual
® Colis3o entre |, 4 para comparar com:
" Diferente : : rior
® [Colisdo ent(eE @ @

— [ Escolha a sintaxe para, I:omparar com: '
® Colis3o entre
il CD
® Colis3o entre Edicao

= 4| _ B

® Nova condigdo

® (Colisdo entre

o

OK [}_ Cancelar | Ajuda |

!
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Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Colis3o entre e I:,
® Colis3o entre e I:I
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I

® (Colisdo entre - e I:I
e

® (Colisdo entre

® Colis3o entre e I:I 4
Agora vamos tornar a

® Colis3o entre eli, hola arrastavel quando a
variavel B desta bola for

iguala 1.
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Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Colis3o entre e Ii,
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o entre e Iil
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I

® (Colis3o entre - = E, |
Cligue com o bhotdo
e I

® ColisSo entie I:, direito sobre a caixa do
ohjeto bola numerada.

® (Colisdo entre eI:, ( E > @

® [Colis3o entre e Iil \/
® A variavel B de . =1 P
ovimento

® Nova condigdo Animacéo
Posicao
Direcgdo
Visibilidade
Disparar contra um objecto...

ﬁ Destruir

—
—

v v v v v
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Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda
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Todos os eventos

® Colis3o entre e EI
® Colis3o entre e E’
® Colis3o entre e Iil
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I
® Colis3o0 entre e D

u J
® Colis3o entre e E’ \/

® (Colis3o entre e Iil \/
® A varidvel B de . =1

® Nova condigdo

CKKKKK®

® (Colisdo entre

Movimento
Animacgao

—
—

Selecione Posigao.
Visibilidade

-
Disparar contra um ohjecto...
ﬁ Destruir

PT I +0[» U E 14:06
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Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda

Todos os eventos

%;-,
f
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® [Colis3o entre - e D

® Colis3o entre e il

® [Colis3o entre . e EI

® [Colis3o entre . e EI

® [Colis3o entre - e D

CKKKKK®

® (Colis3o entre - e E,
. |

® [Colis3o entre

® [Colis3o entre e .l

® [Colis3o entre e EI

® A vanavel B de . =1

—
—

® Nova condigdo

o
Em seqguida, Definir a
coordenada X.

Escalher a posigao...
Trocar de posigdo com outro ohjecto
Definir a coordenada X...

I Movimento

v/

3
Animacao »
Posigao »
Direcgdo »
Visihilidade »

Disparar contra um objecto...
Destruir

PT [ +90[» UE 1406
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Todos os eventos

® (Colisdo entre - e Ii,
® (Colisdo entre . e I:,

® (Colisdo entre . e Iil
® (Colisdo entre . = |-|

: NN
Na janela que ira abrir,
cliqgue no hotao Edigao. \/
Definir a coordenada X... \ '
Sy &&= & V;

—

Insira a expressao [use a barra para 0S numeros

® (Colis3o entre m
® [Colis3o entre ﬂ J Ll

® (Colisdo entre 0K

Cancelar | Ajuda

® [Colis3o entre ‘E'u V

® A variavel B de . =1

® Nova condigdo

—
—

PT | «O[» U E 1406
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Todos os eventos

® (Colisdo entre - e I:,

® (Colisdo entre - e I:I

® Colis3o entre |{ 4 iel.l

7]18]9)| - g Apagar Verificar |
4|56 /| + Mod.
1|2]3]¢ Ajuda

0 * | Recolhe os dados sobre um objecto | 0K Cancelar

"

® A variavel B del&i_ =1 | l \_R

® Nova condigdo A sequir, no hotdo Recolhe os
dados sobre um objeto.
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e [efiololol |- M
® Colisdo ent"3- | Recolher os Cligue com o botdo direito no
» . |: icone Rato e Teclado. y
® Colisdo entte e @ @

® (Colis3o entre I@ e |i \/
]
||':]s"a diexpres @ o ' Rato ep?:.clado ' \/
BTN INES

3|} a

Cancelar

QI N0

® 4 vanavel B deE 4 ﬂ= 1

® Nova condigdo

Cancelar Ajuda |
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Todos os eventos

® (Colisdo entte- | Recolher os

® (Colisdo entte . e |:

® Colis3o entre |l 4 eli

Insira a expres

Dl ] e
4 56| 1
1 21 31| a

0 - Cancelar

® 4 vanavel B deE 4 ﬂ= 1

® Nova condigdo

Cancelar Ajuda |

B
&
' 7
P
2 Na sequéncia,
T selecione Posigao X
osu;aoYdo rato ': | do Ralo. |
H &&= &
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| Todos os eventos

® (Colisdo entre - e Ii,
® (Colisdo entre . e I:,
® Colis3o entre |{ 4 iel.l

=
Definir a coordenada X... .
: Insira a expressao para o calculo: \/
| XRato

9| - Apagar

B Sintaxe valida. Verificar |
4 56| + Mod.
1|2]3]¢ Ajuda
0 * | | Recolhe os dados sobre um objecto _[%OK Cancelar
® 4 varidvel B dewﬂ J, l l I \\ N

® Nova condigdo Cligue em OK para confirmar.

PT | «O[» U E 1406
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Ficheiro Edicdo tos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colisdo entre - e I:,

® (Colisdo entre - e I:I

® (Colisdo entre . e I:,
¢

L CO“SEO entte. GD Faga 0 mesmao

procedimento para a definir

® Colis3o entte-[ el:l a posicao Y de acordo com
a coordenada Y do mouse.
® (Colisdo entre -

B
[] _— = I

%ﬁ’
f
€y
iﬂi»

e
® (Colisdo entre e I:,
® (Colisdo entre e I:I

® [Colis3o entre e I:,
® A variavel B de . =1

® Nova condigdo

QKK

U

—
—

Definir a posigao X para XRato I
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Ficheiro Edicdo tos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® Colis3o entre e I:,
® Colis3o entre e I:I
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I

® (Colis3o entre e I:l
® Colis3o entre e

® Colis3o entre e I:I
® Colis3o entre e I:,
® 4 varidvel B del@ . ~,

e As agdes resultantes
® Nova condigdo . . _
serao as seguintes:

=N
Y1

—
—

Definir a posigao X para XRato
Definir a posicao Y para YRato
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Ficheiro Edicdo tos Jogo  Ajuda
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Todos os eventos

® Colis3o entre e I:,
® Colis3o entre e I:I
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I
® Colis3o0 entre e I:l

u
® Colis3o entre e I:I

® (Colis3o entre elil
® A varavel B de . =]
Logo apos, faremos uma —_—

® Nova cqudigdo nova condicdo na qual a
“Sooo bola numerada ficara

arrastavel quando o

jogador clicar sobre ela.

CKKKKK®

® (Colisdo entre

QKK

=
>

—
—
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Todos os eventos

—

® Colis3o entre e ova Condic

® Colis3o entre e E

® (Colis3o entre e E

Cligue com o hotdo
direito sobre o icone
do Rato e Teclado.

& &

® (Colis3o entre e E

® (Colis3o entre e E

® (Colis3o entre e E

® (Colisdo entre e E

® (Colisdo entre e E

® (Colisdo entre e E

® A variavel B de . =i

—
—

® Nova condigdo

Rato e Teclado
$

Cancelar

PT | «9[» U E 1410
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Todos os eventos

| I
® Colis3o entre e
® Colis3o entre e E
o ent‘e eli Seleccione o objecto:
® Colis3o entre e E ﬂ % @ @ mk ;ea t;ljado:
® Colis3o entre e E

4 a B B
® (Colis3o entre e E O
® Colis3o entre e E . . . . . .
® Colis3o entre e E
® Colis3o entre e E
® 4 variavel B de =1

® Nova condigdo

—

f Selecione Rato

= =

o

—
—

Cancelar Ajuda |

PT | «9[» U E 1410
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Todos os eventos

[ |%p
® Colis3o entre e ova o dig:
® Colis3o entre e E

|
B
o Colcio enttee[i Seleccione o objecto: \/
® Colis3o enttem eli | (T B% A A A Tecmdo:J \/

® Colis3oer Confirme se o ponteiro do rato esta sobre um ohjecto

O utilizador da um cligue
O utilizador da um clique dentro de uma area
O utilizador da um cligue num objecto

® (Colis3o et ltm—

® [Colis3o entre e

Confirme se o ponteiro do rato esta numa zona
® (Colis3o er

® [Colis3o entre e

I |

® A vanavel B de . =i

® Nova condigdo

—
—

Cancelar Ajuda |

J"

:4 Iniciar : PT l 0> U E 1410
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Todos os eventos -—_: EZI
® (Colis3o entre e ova o dic
® (Colis3o entre e E

® [Colis3o entre . e lj

Y

Seleccione o objecto:

® Colis3o enttem eli | (T % S A

Confirme se o ponteiro do rato esta numa zona
Confirme se o ponteiro do rato esta sobre um objecto

A

Rato

® (Colis3o er

O utilizador da um cligue
O utilizador da um cligue dentro de uma area
O utilizador da um cligue num objecto

ey L

® Colis3o ent 3
22l (Em seguida, O utilizador da

® (Colis3o er

® (Colis3o ern

™

um cliqgue num objeto.

&= T

® [Colis3o ent

® A vanavel J

(

Teclado 'J
>

—

® Nova condigdo

Cancelar

T ——
4 Iniciar

'y

PT [ 90 [» U E 1410
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Todos os eventos

® Colis3o entre = .
® Colis3o entre e E _ \/

® Colsao eme elj ~Escolha o botao do rato: \/
® Colis3o entte eE @0 esqu@ \/
® Colis3o entte eE " Botao do meio \/
® Colis3o entre eE ¢ Botdo direito

® (Colis3o entre e

=N

1|8

~Escolha o tipo de clique:

" Clique duplo

® [Colis3o entre

® [Colis3o entre =

| |

/"

Yerifique se esta marcada a
o . ) .
opgao Botao esquerdo e oK I Cancelar | Ajuda |

Cligue dnico e, entdo,
cligue em OK.

PT l 90 [» U E 1410



M Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

bI%¥el ™ 8. @]
WSelecione 0 Ohjeto

Bola numerada

Todos os eventos

® Colis3o entre e E
® (Colis3o entre e E
® Colis3o entre e E
® Colis3o entre e E
® Colis3o entre e E
—ry N — HEBE
® Colis3o entre e E
® (Colis3o entre e E
® Colis3o entre e E
® 4 varavel B de =1

® Nova condigdo

—

—
—

| Cancelar Ajuda |

PT | «9[» U E 1410



LRl Als @ |
o ent'e eE O utilizador dd um clique num objecto .
® Colis3o entte eE ~Escolha um objecto:
® Colis3o entre e E

® (Colis3o entre e E % . .

® Colis3o entre e E
® (Colis3o entre e E . . . . .

® (Colisdo entre e|. . .
® (Colisdo entre e|.

® [Colis3o entre e|.
® A variavel B de . =1

Clique em OK para
confirmar.

&&= &>

Todos os eventos

—

OK E | Cancelar Ajuda |

- RV s i !
‘4 Iniciar € I~ o "%y Klik & Play - Editor de ... PT | 90 [» U E 1410
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Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda
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Todos os eventos

® Colis3o entre e Ii,
® Colis3o entre e I:,
® Colis3o entre e Iil
® Colis3o0 entre e Iil
® Colis30 entre e I:I
® Colis3o0 entre e E,

u J

—
® Colis5o entre el:, Agora adicionaremaos

a agao que tornara a
® (olis3o entre elil bola arrastavel.

® 4 variavel B de =1 \E @

® |tilizador clique com o bot3o esquerdo em N
00

@

12 | ® Nova condigdo

CKKKKK®

® (Colisdo entre

PT | «9[» U E 1410
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Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda

Todos os eventos

® Colisdo entre e D
® Colis3o entre e E’
® Colis3o entre e EI
® Colis3o entre e EI
® Colis3o entre e EI
® Colis3o entre e E,

u J
® Colis3o entre e E’ \/

® Colis3o entre e EI \/
® A varidvel B de . =1 \/

® Utilizador cliqgue com o bot3o esquerdo em

‘:‘%y':'
f
€y
;ﬂ»

CKKKKK®

® [Colis3o entre

Movimento >
Animacao »
12 | ® Nova condigdo Posigao 4
Direcgao »
™ Visihilidade L
ﬁ Selecione Valores... Disparar contra um objecto...
: — Destruir Miv| |
‘4 Iniciar € L~ @ 7 CKikarS &—/ — i{a":"'e’f‘m r O[> U E 1411
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Todos os eventos

|

® Colis3o entie - 3L Watterar as variaveis v/
® Colis3o entre . = . \/
Que variavel?

® [Colis3o entre . e . oA - o \/
® (Colis3o entre . e 1Q

® Colis3o entre - e EI ~Mudanca
® Colis3o entre - © D

® (Colis3o entre e .

. Acrescentar VYalor

Margue a variavel B.

® [Colis3o entre =

. Retirar Yalor

® [Colis3o entre =

® A varavel B de.‘ =1 Disseminar um Numero

® |tilizador clique com o bot3o

Cancelar Ajuda




Dlac: Foditme de Coom s,
mm_‘.q f - Editor de Eventos - tu

Todos os eventos

® (Colis3o entre - e .

® [Colis3o entre . = .

® [Colis3o entre . = .

® [Colis3o entre . =

® [Colis3o entre - = EI

® (Colis3o entre - e D

® (Colis3o entre e .

® [Colis3o entre = .

® [Colis3o entre = .

® A vanavel B de . =

® |Jtilizador clique com o bot3o

Alterar as Variaveis

Que variavel?

CA B ( C

~Mudanga requerida

Definir Yalor
R

Acrescentar VYalor

Retirar Yalor

Disseminar um Numero

Cancelar Ajuda

Em seguida clique no
botao Definir Yalor.




mmb:; - Editor de Eventos - tu
Todos os eventos

® Colis3o entre e
® Colis3o entre =
® Colis3o entre =
® (Colis3o entre e Ii :r?nStEec: :Egr;ente eae \/
. Coicie entre Definir valores alteraveis .?/\ \/

Insira a expressao (use a barra para
® Colis3o entre - n

® Colis3o entre LI J ﬂ

® [Colis3o entre 0K

CA

Cancelar | Ajuda

® [Colis3o entre E'! ]
. [ \ Disseminar um Numero
® A vanavel B de =i

® |Jtilizador clique com o bot3o

Cancelar | Ajuda




Todos os eventos

® [Colis3o entre - e D
® [Colis3o entre . e E’

® Colis3o entre |{ 4 iel.l
ol Definir valores alteraveis : \/

Insira a expressao para o calculo: \/

|'Que variavel?

-
18|39 - APJ Depois em Recolhe 0s Verificar |
alsl6l + M dados sobre um ohjeto.
« )
- o=
1| 2|3] - y Ajuda
0 * Recolhe\ol- dados sobre um objecto | 0K Cancelar
bt
. AvariévelB de|! 4 ﬂ=1 AT J0CIIIIITUY Ui ssuniuea' v I

® tilizador cliqgue com o bot3o

Cancelar | Ajuda

J"

:4 Iniciar : PT l 0> UE 1411
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Todos os eventos

S %| H|8.|@®
® Colisdo e"t'e- | Recolher os Dados Sobre um Objecto

® (Colisdo entte . e |:
® Colis3o entre |{ 4 i e Ii

varonenae || 2 QP (D B B 8,
com o botdo direito \/

@ HEB
nl @ @ Bola num . . . .
* i Verificar |

Seleccione o objecto:

em Bola numerada.

4 56| 1
1 21 31| a
0 - Cancelar

® 4 vanavel B deE 4 ﬂ= 1

® |tilizador clique com o bc

Cancelar Ajuda |

12 | ® Nova condigdo

R —— o O
'4 Iniciar e L © '%3, Klik & Play - Editor de ...
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Todos os eventos

| . .
® (Colis3o entre e V

® Colis3o entre e E \/
. Coreze entfemeli Seleccione o objecto: \/
. |

LY P 6 8,
- HHB v/

Movimento®

?|8|9|- Posicdo » vee
LI nimagio Veriticar |
Selecione Valares... Contar
) ) - Recuperar a variavel A
¢ J O '/ Recuperar a variavel B
o ] ( Recuperar a variavel C rancelar

Recuperar o valor fixo
® A variavel B de |( 4 ﬂ= 1

Insira a expres

1

Valor de uma das "flags" internas

® |tilizador clique com o bc

Cancelar Ajuda |

12 | ® Nova condigdo

o

e T
s Iniciar € . © %3, Klik & Play - Editor de ...



Todos os eventos

|
5 ek ent'e ecolher os Dados Sobre um Objecto V
® Colis3o entre = E \/

® ColisZo ent m |i Seleccione o objecto: \/
I_Trji‘iil_'nii‘].iiil 2/29 % @ @ @}5 1 J

Insira a expres \/
- HH B

1
Movimento®
- Posicao —

71919 . Animgagéo 3 _ . . . Verificar |
4|56 Contar  » A —
1 2| 3| 4 Valores Recuperar a variavel A Logo apds,

Recuperar a variavel B Recuperar a —

0 - Yecuperar a variavel C variavel B.
Recuperar o valor fixo (?) ,?) —
® 4 variavel B deE 4 ﬂ=1 Valor de uma das "flags” internas \\ — ~ )

® |Jtilizador clique com o bc

Cancelar Ajuda |

12 | ® Nova condigdo
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entos - tut_tria.gam

Todos os eventos

® [Colis3o entre - e D

® (Colis3o entre |{ 4 i e i

| R0 RN granay Erro de sintaxe. Verificar |
4 56| + Mod. %
1|2]3]¢ Ajuda
0 * | Recolhe os dados sobre um objecto 0K Cancelar
® A varavel B dew =1 b —

® tilizador cliqgue com o bot3o

Cancelar |

Ajuda

PT l 90 [» UE 1411




entos - tut_tria.gam

Todos os eventos

® [Colis3o entre - e D

® [Colis3o entre . e E’

® Colis3o entre |{ 4 iel.l
C Definir valores alteraveis : \/

Insira a expressao para o calculo: \/

|'Que variavel?

|Valor B('Bola numerada’

718191 - Apagar Erro de sintaxe. Verificarl

4|56 +| Mod )1

[N\

1123/ ¢ & Ajuda

Multlpllque o Valor B por-1,
0 * | Rpl adicionando a seguinte jecto' 0K | Cancelar

EXpressan. |

® A varidvel B dew =1 \f?\ @ F' o I

® tilizador cliqgue com o bot3o

Cancelar |

PT l 90 [» UE 1411



- e = = T — T,
‘,n,‘,.'-:-|ﬁ|_(|||_-_|[ ae b ento
- it B

tu

Todos os eventos

® (Colis3o entre - e

® [Colis3o entre . =

® Colis3o entre |{ 4 He

[ |

(Que variavel?

Definir valores alteraveis

Insira a expressao para o calculo:

Valor B('Bola numerada'] *- 1

Sintaxe valida.

Verificar

7189/ - Apagar
4 5|6 + Mod.
112 3] ¢

0 n

Recolhe os dados sobre um objecto |

Ajuda

OK | Cancelar

® A varavel B de F E ﬂ= 1

® |tilizador clique com o bot3o

—”'"mm“'"““—}yng l l l

Cancelar |

Cligue em OK para confirmar.

™




I Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda

Todos os eventos

® (Colisdo entre - e Ii,

® Colis3o entre . e I:,

® (Colis3o entre . e Iil
Pronto, toda vez que o \/
jogador clicar sobre a bola
nhumerada ele passara do

p ® Colis3oentre/\ 4 )le
Recomecgar o Jogo

® Colis3o entre |{ 4 ]e

® (Colis3o entre - =

® (Colisdo entre e

estado ndo-arrastavel
{B=-1) para arrastavel
(B=1) e vice-versa.

X

® (Colisdo entre

1]

® (Colisdo entre e

® A variavel B de . =1

® |tilizador clique com o bot3o esquerdo em

LK




I Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo tos Jogo  Ajuda

Falta apenas definir

. gque todas as holas
® Colis3o entre I e numeradas estarao

nao-arrastaveis no

® (Colis3o ent,e-[ el:l inicio do jogo, ou
seja, as suas
® Colis3o entre .‘ eli, respectivas variaveis
B devem ser-1.
Recomecgar o Jogo J
® Colis3o entre |{ 4 ]e
® (Colisdo entre - e

® (Colisdo entre e

Todos os eventos

CKKKKK®

® (Colisdo entre

® (Colisdo entre e

® A variavel B de . =1

® |tilizador clique com o bot3o esquerdo em




I Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Ficheiro Edicdo

Jogo Ajuda

Todos os eventos

® (Colis3o entre - e EI Movimento N
. Animacgao ’
® (Colis3o entre . e E’ Posigéo >
Direcgao »
® (Colis3o entre . elil Visibilidade >
f Disparar contra um ohjecto...
® Colis3o entre . elil Adicione esta agao k Destruir
clicando sobre esta caixa M
® Colis3o ent,e-[ el:l do objeto bola numerada, — -
e selecione Valores... | | Apagara ultima acgao
e coiszo enre (4 )] [ = = | (S
® (Colis3o entre eEI \/
® (Colis3o entre eE’ \/

® (Colis3o entre e Iil \/
® 4 variavel B de . =1 \/

® Nova condigdo

f
€y
B
®

—
—

PT I +0[» U E 14:08
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Margue a variavel B.

Todos os eventos

® Colis3o entre e
® Colis3o entre e
® Colis3o entre e
® Colis3o entre e
® Colis3o entre e
® Colis3o entre e

® (Colis3o entre e

Que varia

v A %B C

~Mudanga requerida \/

Definir Yalor

. Acrescentar Yalor
® Colis3o entre e

Retirar Yalor

® [Colis3o entre =

® A varavel B de.‘ =1 Disseminar um Numero

® Nova condigdo

—
—

Cancelar Ajuda
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o —,.-,J‘rr._____ A= |y ——— he
m"' . |_LI(_U_IL|_I “—_I |_L:‘-’.;1-I-|‘I. . i

Todos os eventos

|
® Colis3o entre e .
® Colis3o entre e .
® Colis3o entre e
® Colisdo e“t'e elil ~Mudanca requerida

e [ \
Colis3o entle BD | A seguir, cligue no

. Definir Yalor h , botdo Definir Valor.

Acrescentar Valor Q — ) —_ )

Que variavel?

CA B C

® (Colis3o entre e

® [Colis3o entre = .

. Retirar Yalor

® [Colis3o entre =

® A varavel B de.‘ =1 Disseminar um Numero

® Nova condigdo

—
—

Cancelar Ajuda
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o —,.-,J‘rr._____ A= |y ——— he
m"' . |_LI(_U_IL|_I “—_I |_L:‘-’.;1-I-|‘I. . i

Todos os eventos

Na caixa Insira a expressao \/

digite o valor-1.

® Colis3o entre -

,_ Edigao
® (Colis3o entre ﬂ J ﬂ e
® Colis3o entre 0K Cancelar | Ajuda
® Colis3o entre E‘!r ]

® A varavel B de.‘ =1 Disseminar um Numero |

® |tilizador clique com o bot3o

Cancelar | Ajuda

12 | ® Nova condigdo

(P — o
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M Klik & Play - Editor de Eventos - tut_t
Todos os eventos

® [Colis3o entre - e D
® [Colis3o entre . e .l

® [Colis3o entre . e EI
i~ B o

A
® (Colis3o entre . e I-I \/
Definir valores alteraveis .
® Colis3o entre - \/

Insira a expressiao [use a barra para os numerosj

® Colis3o entre -1
Edicao
® Colis3o entre ﬂ J L'

® Colis3o entre 0K Cancelar | Ajuda

® [Colis3o entre Er-r%\v I
<

\
Cligue em OK para Disseminar um Nimero
confirmar.

= =

Lancelar | Ajuda

Que variavel?

® A vanave

® |Jtilizado

® Nova condigdo

o

4 Iniciar > 7 PT [ 29> U E 1413



Il Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam (O x| =] =

Ficheiro Edicdo Jogo Ajuda

‘:‘%y':'
f
€y
;ﬂ»

Todos os eventos

® [Colis3o entre - e D
® [Colis3o entre . e E’
® [Colis3o entre . e EI ~ N /

o Repita o processo para
® Colisdo entre Q & as outras bolas
nhumeradas. A Ultima hola
® Colis3o entre- elil tera as seguintes agdes \/

® Colis3o entre e E, t? @

D — N — — | |

milecgao pal\al =

Definir a variavel A para 7

E’ ( Definir a posigao X para ¥Yalor Al'."] =50 + 50
efinil a posicao Y para 400

EI )
ann variavel B para -1
N e — —
® 4 variavel B de .' =1 V4

® Utilizador cliqgue com o bot3o esquerdo em J

12 | ® Nova condigdo

® [Colis3o entre

® [Colis3o entre

BRSNS N

e
® [Colis3o entre e

P — =
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I Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam
Ficheiro Edicdo tos Jogo  Ajuda

Todos os eventos

® (Colisdo entre - e I:,
® (Colisdo entre - e I:I
® (Colisdo entre . e I:,

Enfim, vamos testar E

0jogo.
_

%ﬁ’
f
€y
iﬂi»

CKKKKK®

® (Colisdo entre

1]

® (Colisdo entre

1]

® [Colis3o entre e I:,
® 4 variavel B de . =1 \/

® |tilizador clique com o bot3o esquerdo em

QKK




‘%% Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo em curso ‘

Cligue sobre uma das
holas numeradas e
verifique se ela
comecgara a seguir o
cursor.

)
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‘%% Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo em curso ‘
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‘%% Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo em curso ‘

Quando o jogador
clicar de novo, a hola
sera solta e parara de
Seguir o mouse.

'4 Iniciar € S © ¥, Klik & Play - Editor de ...




‘%% Klik & Play - Editor de Eventos - tut_tria.gam

Jogo em curso ‘

‘4 Iniciar

€

pe

©

~

"%, Klik & Play - Editor de ...

Se tudo funcionou
corretamente, entdo
vamaos passarpara o
proximo tutorial.

\




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

