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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
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& Depois de tudo

——c pronto, testaremos o
nosso jogo.
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Cligue em uma das
holas numeradas
para arrasta-la.
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Jogo em curso ‘

Perceba que quando
ela € levada até o
objeto buraco, a
pontuagdo do Jogador
vai para 100.
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E se for afastada, a
pontuagdo retorna
para o valor zero. l
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~

Pronto! Agora temos uma
variavel gue indica se o objeto
bola numerada esta sobre o
buraco ou hao. Tal
funcionalidade sera aproveitada
no praximo tutorial.
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