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Nesta demonstragdo serdo criadas
condigdes de colisdo para que as
guesties e o texto tornem-se visiveis
ho palco.
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Em seguida, selecione a opgao
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Na janela "Cologue a questio”,
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Criaremos a segunda colisdo,
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Quando houver a colisdo com o segundo
livro, 0 mesmo desaparecera, assim
como o objeto "Perna de aranha 5".
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Mostrar texto...

» Nas coordenadas Xe Y

Para concluir,
cligue em"OK".
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Todos os eventos *'22,' v 3 |A|~;¢<|P/R|P/R|abc|abc
® Coiszo ente| - [e|”
® Coiszo entie| - [e|¢””

£

: M
® Colisdo entre| A" | &/t

® Restringir as acgdes por 01'00"
e
+ Colis3o entre '2*’ e ('/

® (Colisdoentre| 5 |e

o )

| S

-y

® Colisdoentre| 5 |e

v/

>y
§

® (Colisdo entre| .

\

|2
Mostrar paragrafo 1 %cl)l?[331 .221) I

® Nova condigdo
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Ficheiro Edicao tos Jogo  Ajuda
Todos os eventos *I;{I ﬂ’ IAI %{IP/RIP/RIaDCI abc
® Colis3o entre| - |e ('?
® (olis3o entre .’5 - ('?
A1 ™
® Colisdo entre| A" | &/t

§

-
® [Colis3o entre .5 el— \/

® Nova condigdo ./

g

Criaremos a Qltima colisdo.

&= &=
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Todos os eventos

—

— — — —

® [Colis3o entre

¢

® [Colis3o entre

® (Colis3o entre )3

[G[8 [ [ # [ e[ Pglabe]n

Nova Condigdo

Seleccione o objecto:

® Restringir as acgoes por )

+ Colis3o entre |’ 3 "'

e

-

-

e

® [Colis3o entre e
g 5

® Colis3o entre| 4 |e[=2=
. 5

® [Colis3o entre J} g [=*

® Nova condigdo

2D B B s,
- = 7 3| Ao
A = W r
PR = K A

Tara

o0

Atleta de amarelo }

Cancelar

Ajuda |








CA%mnn Ada Care o ds
= [_L'l.l_l_l._l.l,l_r ae ‘)‘v..-.l_!ll1ﬂ~-“

Todos os eventos

»
A

® [Colis3o entre .’3 =

o~ -
® Colisdoentre| 5 |e

o~ - B
® Colisdo entre “|elim

(@[ #[= | [ [k [D]aoe]oc
S ——
-

Seleccione o objecto:

® Restringir as acgoes por )

+ Colisdo entre ’3’ ""

el

e

.
- u

® Colisdo entre

® (Colis3o entre

,.
"

~ip

-y
. B

® (Colis3o entre| 5-

—4

(8}

® Nova condigdo

2 WD O BE 8,
_../‘\,ﬂ“rh

Ohjecto activo

Em sobreposicdo a outro objecto activo? Movimento Q

»
Fundo Animagao 4
TR, r o /7 K W Posigéo »
- P - Direcgao »
- / - 4 B Visibilidade 4
(" R == & Recolher ou contar
Valores »

Cancelar Ajuda |

v/

FEE








M KUk & Play -

cditor de cvento:

i*a

Todos os eventos

® [Colis3o entre

/’. _7' '

® (Colis3o entre J‘,". e r'

/’ e

21 ™

® Colisdo entre -9‘, ]

‘l‘ & '*Fgf & 'A'ﬁ('%l%labclabc
L e ——

Seleccione o objecto:

® Restringir as acgoes por )
_ . o
+ Colis3o entre [ 74| e (

o~ =
® Colisdo entre .ﬁ" e

£ ]

Gt e

® (Colisdoentre| 5 |e|==

— — —

»
A

® [Colis3o entre .ﬁ e [=2

(8}

® Nova condigdo

2 WD O BE 8,
v [

Objecto activo Colisdes »
Em sobreposigdo a outro ohjectd™activo? Movimento »
Fundo Animagao 4
T A S 7/ K W Posigédo 4
s p - Direcgdo 4
: - B Visibilidade 2
r R & ;ﬂ( Recolher ou contar®
Yalores »

Cancelar Ajuda |

FER
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Todos os eventos H @ | *I?@f' ﬁ’ |AI 3\&( I P/glp/RI abclabc Ll

® Colis3oentre| 4 |e

L]

N

L]

N

~Escolha um objecto:

. B

@\j

® Colis3oentre| 4 |e

® Restringir as acgdes p

=
=
=

S

—

— — - "

—a W R | e &
e Li'wm30D _‘

.
(" e #8s, J

:
L

+ Colis3o entre |4 | e

® (Colis3o entre| -

o )

NE=
i

e

® Colis3oentre| 4 |e

® (Colisdo entre| .

>y
§
—

® Nova condigdo

Cancelar Ajuda |
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BEE

® [Colis3o entre

™

® [Colis3o entre

N
N

N

® (Colis3o entre

@«J

® Restringir as acgoe

=
o
=

+ Colis3o entre |’ z ""

o
LI

N

-
5

e

® [Colis3o entre

"‘ .

® (Colis3o entre

| S

-

® [Colis3o entre

§

® Nova condigdo

Testar uma colisdo

GIAL [a[alilogpgfodnd -

~Escolha um objecto:

OK [: | Cancelar

Ajuda |








Jogo Ajuda

Todos os eventos

L]

2 7

® Colisdoentre| 5 |e

™

& I;Q'PQ,I & |A| %('%E{%lfbc'abc =

N3o é um reino na di...

>
L ]
~
N

® Colisdoentre| 5 |e

N

£

@«J

® (Colis3o entre J‘ e

® Restringir as acgoe ‘00"

+ Colis3o entre |’ z ""

S

o
LI
o

s |o

N

® (Colisdoentre| 5 |e

o )

| S

.

® Colisdoentre| 5 |e

V4 [

o )

§

® Colisdoentre| 5 |e

v/

Xy
§

® (Colisdo entre| -

N\

® Nova condigdo

Na colisdo com "Livro 3", aparecera
a segunda pergunta.

= =




Jogo Ajuda

Todos os eventos

@& = [ Al palFlnde

o /" A
® Colisdoentre| 5 |e r’
’.' yl
® Colisdoentre| 5 |e r’
o~ o B
® Colis3o entre| 4 | e|im-

® Restringir as acgdes por 01'00"
+ Colis3o entre '3"' 5 r’

v/

_ 7y

® (Colisdoentre| 5 |e
. 5

® Colis3o entre| A | e[~
. 5

® Colis3o entre| A | e |22~
. =4

® Colis3o entre A e —

guestao

® Nova condigdo

::: ologue a

Cligue com o hotdo direito do mouse
sobre a caixa da segunda pergunta e em
seguida, selecione a opgao "Cologue a

guestido”.
=)

/

=
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Na janela "Cologue a questio”,
escolha a posigdo da questao
alterando as coordenadas "X" e "Y"

* Nas coordenadas Xe Y

Opcoes I

Cancelar Ajuda |

7 K

Ou, defina a posigao
diretamente, posicionando

esta"caixa" destacada em "
laranja, no local desejado. ‘

i
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cligue em "OK".

|
B
Coloque a questao
» Nas coordenadas Xe Y
Para concluir, 0 l
[]







	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

