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Nesta demonstragdo
definiremos as condigdes para
0 jogador avancar de nivel.
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Mo caso do jogo, 0 jogador avancara de nivel
guando ocorrer uma colisdo entre o objeto

controlado pelo jogador ("Atleta de Amarelo")
e 0 objeto "Jdia Magica". Para isso, crie
primeiramente, a colisdo entre 0s mesmos.
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Na condigdo adicionada, vamos inserir
um evento, utilizando a opgao "Controlos
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hotdo direito do mouse sobre a caixa de
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cligue em "OK".
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A janela "Editor de Guido" exibi todos os
hiveis criados.
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Esta demonstragdo terminou
e ja pode ser finalizada.




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

