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hivel do jogo.
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Selecione o objeto desejado, perceha que ele fica
preso ao mouse, arraste-o até o palco e solte-o no
IR local desejado. Faga o mesmo com todos os
outros ohjetos escolhidos para o jogo.
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Utilize a barra de rolagem
para visualizar as opgdes
de temas disponiveis.
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Para redimensionar o tamanho do ohjeto
escolhido, basta clicar sobre 0 mesmao

com o botdo direito do mouse.
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Edigao de Imagens
Edigéo de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel
Redimensionar

Telhado: objecto de Fundo, Sem obstaculo
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A partir do objeto "Perna de Aranha 3", serdo
criados outros dois Ohjetos de Nivel Ativo para
fque sejam objetos iguais, mas gque possam ter
eventos em tempos distintos.

Basta, primeiramente, ‘
clicar com o botdo direito
do mouse sohre o objeto.
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Os outros dois livros utilizados no jogo terdo
eventos em tempos diferentes e porisso
- oo criaremos outros objetos de nivel ativo, assim
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