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Nesta demonstragio faremos a
montagem de cenario do segundo
hivel do jogo.

01 - Fundos parte 1

Utilize os temas da bliblioteca do Klik & Play e
escolha 0s ohjetos para a construgao do
cenario. Utilizaremos para comegar, por
exemplo, o tema "Fundos parte 1".
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Selecione o objeto desejado, perceba que ele fica
preso ao mouse, arraste-o até o palco e solte-o no
local desejado. Faga 0 mesmao com todos os
outros objetos escolhidos para o jogo.
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Utilize a barra de rolagem
paravisualizar as opgdes
de temas disponiveis.
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar:
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Bola Grande







‘%1, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Ir Para

OTIL








‘%1, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

-
o g
N

e

s TAN YAy

Ir Para

OTIL

Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Bola Grande
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Bola Grande
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A partir do objeto "Livro" serao criados
outros dois Objetos de Nivel Ativo para que
sejam objetos iguais, mas que possam ter
eventos em tempos distintos. O mesmo
procedimento realizado no nivel 1.
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Livro
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Nivel 2 Livro: objecto Activo, movimento: estatico,
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Nivel 2 Livro: objecto Activo, movimento: estatico,







‘%, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Movimento

Ver

Edigdo de Animagdes
Edicdo de Nome e icone
Novo Objecto de Nivel »
Redimensionar Fundo

Fundo Rapido

Ir Para

OTIL

Nivel 2 Livro: objecto Activo, movimento: estatico,
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3ao direito para editar: Livio 2
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Novo Objecto de Nivel
Redimensionar

Livro 2: objecto Activo, movimento: estatico,








‘%, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Movimento

Ver

Edigdo de Animagdes
Edicdo de Nome e icone

Novo Objecto de Nivel k' Activo
Redimensionar Fundo

Fundo Rapido

Ir Para

OTIL

Nivel 2 Livro 2: objecto Activo, movimento: estatico,
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Nivel 2 Livro 2: objecto Activo, movimento: estatico,
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Livio 3
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O procedimento realizado para acrescentar
guesties e texto ao palco € idéntico ao
utilizado no nivel 1. Esta demonstragao
terminou e ja pode ser finalizada.
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Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Joia Magica



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

