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Todos os eventos
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sai da area de jogo no topo

MNesta demonstragao criaremos a colisao entre
0 personagem controlado pelo jogador e 0s
outros ohjetos ativos do palco {gque funcionarao
como obstaculos).
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- | sai da area de jogo & direita

. fﬁ sal da area de jogo em baixo

bt fﬁ colide comofur}dg

® Inicio do Nivel A colisdo entre o personagem controlado pelo
® Nova condigdo [% jogador (Atleta de amarelo) e o objeto "Bola
Grande" fara com gue o jogo recomece o hivel
atual. Para isso, primeiro criaremos a colisdo
entre 0s mesmaos.
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L fﬁ sai da area de jogo no topo
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® | - | sai da drea de jogo & esquerda

L J{ sal da area de jogo a direita

® | ‘3 | sai da area de jogo em baixo

L f‘ﬁ colide com o fundo

® |nicio do Nivel

® Nova condigdo

Nova Condigao x|

Seleccione o objecto:
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0 t_l jecto activo
Em sobreposigdo a bJtro objecto activo?
Fundo

Mowmento
Animacao

Posicao
Direcgao
Visibilidade
Recolher ou contar?
Valores »
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Testar uma colisdo E |
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. fﬁ sai da area de jogo & esquerda p
. fé sal da area de jogo & direita

. fé sail da area de jogo em baixo

b f!E colide com o fundo

® |nhicio do Nivel l\

Na condigdo adicionada, vamos inserir um evento,
utilizando a opgado "Controlos do Guido do Jogo"

para gque o jogo retorne ao inicio do nivel atual.
Para isso, cliqgue com o botao direito do mouse

sobre a caixa de "Controlos do Guido do Jogo".
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e fﬁ colide com o fundo
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® |nhicio do Nivel

® Colis3o entre| ¥ |e r Prdximo quadro

® Nova condigdo Em seguida, selecione @Quadro anterior
a opgao "Recomecgar Passar para o Nivel
este Nivel". Recomecar este Nivel

@ @ Recomegar 0 Jogo
=

Acabar o Jogo
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sai da area de jogo no topo

sai da area de jogo & esquerda

sal da area de jogo & direita

sail da area de jogo em baixo

colide com o fundo

® |nhicio do Nivel
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® [Colis3o entre 5( elEl
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® Nova condigdo

A'O
Recomegar este Nivel I

Esta demonstragdo terminou
e ja pode ser finalizada.
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