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Para os ohjetos com maovimento sdo criadas,
automaticamente, cinco condigdes (destacadas
em vermelho).
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Para criar uma nova condigao

no jogo, cligue na opgao "Nova
Condigaon".
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Em seqguida, selecione
“Inicio do Nivel".
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Agora vamos definir a posicao em que 1
0 personagem controlado pelo
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jogador ficara ao iniciar o jogo. Para
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isso, cligue com o hotdo direito do
mouse sohre a caixa do personagem.
MNo caso do jogo, "Atleta de amarelo".
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Em seguida, selecione
a opgao "Posicao”.
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Na janela "Escolher a posigan”,
escolha a posicdo alterando as
coordenadas "X' e "Y"

» Nas coordenadas Xe Y
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» Nas coordenadas Xe Y

Opgoes I
Ou, defina a posicdo diretamente, OK | Cancelar | Ajuda I

posicionando a caixa, destacada
em laranja, no local desejado.
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Para concluir,
cligue em "OK".
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MNote que o evento foi
adicionado.
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Os objetos "Livro 2", "Livro 3" e "Jdia Magica"
nao estardo visiveis no inicio do jogo. Por
iss0, deixaremos 0s mesmaos invisiveis.
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Fagca o mesmo com 0s outros
ohjetos {(Livro 3 e Joia Magica).
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Esta demonstragdo terminou
e ja pode ser finalizada.
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