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Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Quadro 1 Quadro 2 Quadro 3 Quadro 4
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Na janela "Editor de Guiao", i o
para criar um novo nivel, cligue Nesta demonstragao voce ira
no botdo "UTIL". conhecer os procedimentos para
a criagao e edicao de um nivel.
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Em seguida, selecione a
opgao "acrescentar um
Nivel ao Jogo".
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Para concluir, cligue sobre o
hivel com a borda tracejada.
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Nivel

O nivel {quadro) 4 foi
adicionado.

|| Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Quadro 3 Quadro 4 Quadro 5
Ir Para I o
OTIL P Mais..
6‘\0nﬁgurar Nive e
p Editor de Nivel
Para editar um nivel, clique e at Passo-a-Passo
com o hotdo direito sobre o ditor de Eventos

hivel desejado.

ivel como Finalizado

|| Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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f Em seguida, selecione a opgao

“Ir Para o Editor de Nivel".
Ir Para a Execugdo Passo-

Ir Para o Editor de Eventos @

Jogar o Nivel como Finalizado

|| Duplo-clique ou bot3o direito para editar: Nivel
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Em seguida, selecione a opgaolr
?’ Para o Editor de Eventos".
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Nivel 2 | Ir Para o Editor de Eventos |
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Todos os eventos ;:[;:I % @ @ 0 ,'j;‘ ST | o | e @ P/R P/R abc|abc =

. sai da area de jogo no topo \/
. sai da area de jogo & esquerda \/
sai da area de jogo a direita \/

P

A lﬁl L=l

sai da area de jogo em baixo

Esta demonstragdo terminou
e ja pode ser finalizada.

colide com o fundo

L . e (- rl:l'l:q
sai da &rea de jogo no topo h—— —

.

sai da area de jogo & esquerda

sai da area de jogo & direita

sai da area de jogo em baixo

colide com o fundo

® Colis3o entre J( el'l \/

® |hicio do Nivel

L.
® Colis3o entre | %" | e [==~ \/
P/R : resposta certa \/

P/R . resposta enrada \/
® Colis3o entre| 5 | e[~ \/ \/ \/

»
® (Colis3o entre| ¥ | e [=22 \/

P/R . resposta certa \/ \/
P/R;  resposta erada \/

=1 (el £ —

(IKKIKIKE

4

<

— —




	
	
	
	
	
	
	
	
	

