Il Klik & Play - Editor de Eventos - tutor.gam

Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos

0
Y1

a2 ] (e e e e [ S S
/

Nesta demonstragdo voce ira conhecer
® | % |sai da area de jogo & esquerda 0s procedimentos para fazer um ohjeto
disparar contra outro objeto.

-,
. B

—

. - | sai da &rea de jogo no topo

>
L]

»
4 4 . ’ . ~ . .
® | A |sai da area de jogo & direita

L [BLY sal da area de jogo em baixo

L J‘? colide com o fundo

® |nicio do Nivel

. W

rFwwyg

® Colisdoentre| 5 |el. .4

.

® Colisdoentre| 5 |e

=
1]
N

® [Colis3o entre

>
L]
3
S
-~

® Colis3oentre| 5 |e|l”

Mo caso do jogo, criaremos uma nova
condigdo (uma colisdo) para que o dragao
dispare fogo. Para isso, primeiramente,
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Mo caso do jogo, selecionaremos o objeto

"perna de aranha 3", pois ele permanece
em colisdo com "Dragan” durante todo o o

jogo. Assim o evento de disparar sera
constantemente repetido.
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Basta clicar com o hotao direito do
mouse sobre a caixa de "Dragan”.
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