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Nesta demonstracado criaremos o dltimo
evento do jogo. Ou seja, a condigdo para
que finalize 0 jogo.
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Primeiramente, adicionaremos
ao palco o objeto que
representara a finalizagao do
jogo. Neste caso, sera utilizado
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Selecione o ohjeto. No jogo,
"Porta a Abrir" e arraste até o
local desejado.
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Agora criaremos a condigdo para
gque o objeto aparega no fim do
jogo. Para isso, cliqgue no hotao "Ir
Para".
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‘-- Em sequida, selecione a opgao
¥ "Ir Para Editor de Eventos".
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Ma condigao criada anteriormente,

faremos com que o ohjeto "Ponrta a
Abrir" reapareca no palco e o jogador
possa finalizar o jogo.
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