Nesta demonstracado criaremos
uma mensagem final para 0 jogo.

Para a criacao de perguntas,
primeiramente, cliqgue no botao
"Ll






Em seguida selecione a opgao
"Criar um ohjeto de texto".




b
AN, ) shiecto de Texta MNa janela "Criar um novo objecto
de Texto", clique em "Edigan”.

~Textos

E | [ |/ Edigao N

Eliminar

Acrescentar

3}‘, Seleccionar Fonte OK Cancelar Ajuda

Ir Para

OTIL

>
Nivel2




Ir Para

OTIL

Nivel 2

Parabéns! Yocé passou por todos os niveis.=

‘ Editar Texto ™
~Te>

- Digite o Texo.

OK Cancelar Ajuda




' Editar Text

»
~

R - - - @ E P56 P4 abc abe

Em seqguida, cligue

Parabéns! Yocé passou por todos os niveis.

em"0OK".
OK !é Cancelar Ajuda
|




Ir Para

OTIL

Criar um novo objecto de Texto

- N g Bl Do D5 abe abc

~Textos
1 |Parabéns! Yocé passou por todos os niveis.
Edicao
Eliminar
. _ ) ) Acrescentar
Na opgaon "Seleccionar Fonte" voce
pode alterar a formatacdo dotexto,se ¢ | —— —
preferi. = | E] | W
_[\\:Seleccionar Fonte | OK Cancelar Ajuda

Nivel 2




Ir Para

OTIL

~Textos
1 |Para

Escolha a Fonte, o Estilo de Fonte e
0 Tamanho gue preferir.

o

Jicao

\inar

Fonte: Est .
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() Microsoft Sans Serf | |Italico 18 | AI
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Modern 22

i Monotype Corsiva

B &.zul-petrdle
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Prateado | E

Bl ermelho

oK

centar

~|E0 Verde-limao ~Exemplo
[ Jamarelo I
[ RN o~
B Fiicsia No campo ™ - i
| po"Cor', e possivel
] Azul-piscina J alterar a cor da fonte.

Nivel 2

Cancelar




Ir Para

OTIL

~Textos

1 |Parabéns! Vocé passou por todos os niveis.

Fonte:

Estiod  para concluir

IM onotype Corsiva

Negritd  clique em "0K",

() Microsoft Sans Serif :l
B Minya Nouvelle
Modern

lfi-,‘ Monotype Corsiva
() MS Dutlook -
() MS Reference Sans S
() MS Reference SpeciaLl
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| Riscado

| Sublinhado

Cor:
CIET— - |
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Cancelar

\inar

centar




XS @ 5 == = == {5 MR Tt Pf abc abc
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“ Criar um novo objecto de Texto
M ~Textos
: 1 |Parabéns! Yocé passou por todos os niveis.
Zos Edigao
e
j Eliminar
L
Acrescentar
y—C
66
—
% Seleccionar Fonte —L\\?K | Cancelar | Ajuda
-3&' Para concluir e adicionar o texto
é(‘ ’ ao palco, cligue em "OK".
- - . .
Ir Para
OTIL

Nivel2




‘%1, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
: e P/ P 3
K = = - M Do PO abe abe abe -

7

O O
@Parabéns! Vocé passou
'_)'pOf todos os '-u Edigdo de Texto

~  Cor

Para tornar invisivel o ohjeto de | Alinhamenta ; ’
texto, basta clicar com o botdo Edicao de Nome e Icone
direito do mouse sohre o texto. Tornar Invisivel

: MNovo Objecto de Texto
—— —

Nivel 2 Parabéns! Yocé passo...: objecto de Texto



‘%1, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda
: g Pz P &
K = = - M Do PO abe abe abe -

| B
ol O/

@}

O O
@Parabéns! Vocé passou
l)'pOf todos os FEEELS: Edigcao de Texto

Cor
Alinhamento »
Em seguida, Edigdo de Nome e icone

selecione a opgao . Tornar Invisivel
"Tarnar Invisivel". .
Novo Objecto devTexto

Nivel 2 Parabéns! Yocé passo...: objecto de Texto



‘%1, Klik & Play - Editor de Nivel - tutor.gam
Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

Perceba gue o texto esta
invisivel, representado
pela caixa "abc".

Bl
ll
b 0N/

Parabéns! Yoce pa:

Nivel 2 Duplo-clique ou bot3o direito paraeditar: . _. ___.._. . ___ _____...



- |8 x|
P/R’ PR abc abc abc NHE

Agora criaremos a condigdo para

gque o texto aparega no fim do

jogo. Paraisso, clique no botao
Ut




- |8 x|
P/R’ PR abc abc abc Nug

! Em sequida, selecione a opgao
= "lr Para Editor de Eventog".




Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

55 I:!"I,_A-!"l,_‘!"l @ | ' |%I%|abc|abclabc

vV

® [Colis3o entre

7= JIv

vV
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v/
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- &

. resposta certa 4
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- resposta errad:

® Nova condigd ‘
§n:n:;% ,

= &=

F AR |
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No caso do jogo, o texto final aparecera
guando houver colisdo entre o objeto "Atleta de

amarelo" e o objeto "Jdia Magica". Porisso,
criaremos uma colisdo entre 0s mesmos.




1 Dlawe [CA%me o Corm smd,
mi |_.)-'|_lx_:. '." = [ CLAnnor ae cvenic

&

® Colis3oentre| % |e

&

Seleccione o objecto:

K| e[=F) =
- Nova Condigao .

® Colis3o entre| % |e

J{ H'H'ﬁ!"@' ! '%l%labclabclabc
2

vV

v/

- &

- resposta errada

&

. resposta certa

- &

. resposta certa

- &

- resposta errada

® Nova condigdo

C s Colisdes >
Movimento 4
P/R P/E Animacao »
Posicao »
Direcgao »
Visibilidade »
Recolher ou contar®
Valores 4
Cancelar Ajuda

FEE








® Colis3o entre| % |e|==

|
13 | ® Colis3o entre| 5 | e[
A Nova Condigao .

® Colis3o entre| ¥ |e|==

Seleccione o objecto:
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- resposta errada
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. resposta certa
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. resposta certa
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- resposta errada

® Nova condigdo

\._I."' \._I."' \._I."' m

: W Ohjecto activo
Movimento »  Em sobreposigao a outro obhjecto activa?

PR P/E Animacao »  Fundo
Posicao »
Direcgdo »
Visibilidade »
Recolher ou contar®
Yalores ’
Cancelar Ajuda

FER








M Klik & Play - Editor « Jilﬂ

Todos os eventos

% g'g'g'@' - '%l%labclabclabc =
r 4

— l |
Nova Condigao
= | N

Seleccione o objecto: \/
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. P/R - resposta errada ﬂ % @ @ @:‘ @

L P/R . resposta certa
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® Colisdo entre|

. P/R . resposta certa
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. P/R - resposta errada P/R P/E Animacao

® Nova condigdo

Direcgdo
Visibilidade
Recolher ou contar®
Valores »

»
»
Posicdo »
»
»

Cancelar Ajuda








1 Dlawe [CA%me o Corm smd,
mi |_.)-'|_lx_:. '." = [ CLAnnor ae cvenic

® Colis3o entre| %" | e [=227

® Colis3o entre| % | e [=22~
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- resposta errada

® Nova condigdo
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OK Cancelar Ajuda
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B Klik & Play - Editor de Eventos - tutor.gam | |5| ll

Todos os eventos ” r_'rg* Iﬁlﬁlﬁl @ I ! IP/R P/Rlab0|ab0|abc =

. Testar uma colisao
o PP | Testar umacolisio [

.~ /‘._ -
® (Colis3o entre .J(__ g | ~Escolha um objecto: \/

.
® Colis3o entre| % | e [=22~ \/

L P/R - resposta errada

L P/R . resposta certa

. P/R . resposta certa

- P/R - resposta errada

® Nova condigdo

OK ’g Cancelar Ajuda








Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

& l,_‘e'l,_fl,._fl i) | - |%|%|abc|abclabc

vV

® Colis3o entre| % | e[=227

vV

vV

vV

® (Colis3o entre fﬁ e [~

v/

L P/R - resposta errada

L P/R . resposta certa

VAN

L P/R . resposta certa

. P/R - resposta errada
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® (Colis3o entre|

® Novacondicdo| y2:. md2qe |
| J6ia Magica








Ficheiro Edicao

Jogo Ajuda

Todos os eventos

. .l sai da area de jogo em baixo

.l & |»-‘!'|£|£| & |P/R|P/R|abc'abclg§l

=

Parabéns! Vocé passo...

. °| colide com o fundo

vV
v/

® |nicio do Nivel

ﬁ

® Colis3o entre|

=,
§

® Colis3o entre|

=,
§

® Colis3o entre|

® Colis3o entre| ¥ | e[=2=~

P/R - resposta errada

P/R . resposta certa

P/R . resposta certa

P/R : resposta erada

"
® Colis3o entre |+ e| @l

® Nova condigdo








Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos 0 l _"g Iﬁlﬁlﬁl @ |P/R|P/R|abc| abC| abc
. E sai da area de jogo em baixo \/
. EI colide com o fundo \/

® |nicio do Nivel \/ \/ \/ \/

® Colis3o entre|

ﬁ

® Colis3o entre|

—
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® Colis3o entre|
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v/

L
® Colis3o entre| % |e[==~ \/

(] P/R - resposta errada

[ P/R - resposta certa J v Mostrar texto...

Apagar texto... -
. P/ - resposta certa \/ \/ lluminar texto...
K Definir a cor do texto...

[ ] P/ - resposta errada Definir parégrafo
R iy .
Proximo paragrafo

® (Colis3o entre Ji e| @l IPareu_:;rlafo antfarior k

® Nova condigdo Clique com o hotdo direito
do mouse sobre caixa do
ohjeto de texto escolhido.

—
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Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos

0' & Iﬁlflfl & |%|%Iabc|abclabc

. 'l sai da area de jogo em baixo

. °| colide com o fundo

v/
v/

® |nicio do Nivel

® Colis3o entre|

ﬁ

(] P/R - resposta errada

13 | ® Colis3o entre| % | e|=2%~ \/
." n
® Colis3o entre| 5 | e [=2% \/ . . \/
‘S Em sequida, selecione
_ -~ a opgao "Mostrar texto”.
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—
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L P/R . resposta certa

bt P/R . resposta certa

L P/R - resposta errada

[
o
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® Colisdo entre Ji e| @l

Apagar texto... % -

lluminar texto...

Definir a cor do texto... |

Definir paragrafo
Proximo paragrafo
Paragrafo anterior

| I I

=

21 | ® Nova condigdo




‘%, Klik & Play - Editor de Eventos - tutor.gam

Ou, defina a posicao

diretamente, posicionando
esta "caixa" destacada em
laranja, no local desejado.

MNa janela "Mostrar texto”, escolha a
posicao do texto alterando as
coordenadas "X' e "Y"

" Relativo a:

* Nas coordenadas Xe Y

Cancelar Ajuda




* Nas coordenadas Xe Y

Relativo a:

Para concluir,
cligue em "OK".

! OK Cancelar




:’o JILOT UE = J l:: Ex

Ficheiro Edicao Jogo Ajuda

Todos os eventos °| f 32 ST | T | @ P/Rlp/RIabcl abcl abc B
L EI sai da area de jogo em baixo
L EI colide com o fundo

® |nicio do Nivel

Esta demonstragdo terminou
e ja pode ser finalizada.
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= J/ J .

L
® Colis3o entre| % |e[==~ \/

P/R - resposta errada

P/R . resposta certa \/ \/
P/R . resposta certa \/ \/

P/R : resposta erada

"
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® Nova condigdo
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g o

® [Colis3o entre

g

® (Colis3o entre
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