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Nesta demonstragao adicionaremos m
movimento ao objeto (personagem) {
gque sera controlado pelo jogador.
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Para adicionar movimento,
cligue com o botdo direito
do mouse sobre o ohjeto.
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Atleta de amarelo: objecto Activo, movimento: estatico,
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Em seguida, selecione a
opgao "Movimento".
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Nivel 1 Atleta de amarelo: objecto Activo, movimento: estatico,
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Selecione a opgao "Movimento
Seleccionado” para escolhero
tipo de movimento.
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Movimento seleccionado
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Nivel 1 Atleta de amarelo: objecto Activo, movimento: estatico,
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~Configuragao dos movimentos

Se preferir, modifique

= ] asconfiguragdes do

Velocidade: |—— 5 S movimento.
Aceleragao: | - Ij g }y;{_.
Desaceleragao: | Ij . f”‘{

~Direcgdes possiveis
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Selecione a opgan
"Definir direc¢do inicial".
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Definir Direcgao Inicial
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v Movimento a partida
Testar Movimento
OK Cancelar | Ajuda

R o=
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Configurar o Movimento de Oito Direcgoes E

~Configuragao dos movimentos
Velocidade: |——[}} -

Aceleragdo: |— )+ ..
Desaceleragdo: |——{Jl o .|

~Direcgdes possiveis
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Se preferir, teste o

movimento. Basta clicar na
opgao "Testar Movimento”.

Def

v Movimento ‘E @

Testar Movimento N
[\

OK Cancelar | Ajuda

AT

Sl

Nivel 1




%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edicgdo Objectos Jogo Ajuda

Xi

Ir Para

oTiL |,

---------
e

T

PARAR <ESC>

O movimento é controlado [y gy e id)
pelas setas do teclado. [k

y

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

A

Ir Para

oTiL |,

I::ltleI:tl:lS Jo go }_'gju da

=122 paRAR | <Esc>

| x| :

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

<ESC>

E

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

<ESC>

E

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

<ESC>

E

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

E

<ESC>

M

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

A

Ir Para

oTiL |,

I::ltleI:tl:lS Jo go }_'gju da

=122 paRAR | <Esc>

| x| :

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

<ESC>

E

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

<ESC>

E

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edigao

XS

-l 53 {2

Ly e

A

Ir Para

oTiL |,

Objectos

Jo go }:&jU da

PARAR

---------
e

<ESC>

E

Nivel 1








%% Klik & Play - Editor de Nivel - jogo3.gam

Ficheiro Edicdo Objectos Jogo Ajuda

AP £ 2222 ¥ {9 & -1 w5y (o=l
star movireRRIIE] -

PARA <ESC>

2,
>

™

Para encerrar o teste, clique
em "Parar’, na janela "Testar
Movimento".
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Para concluir,
cligue em "OK".
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~Configuragao dos movimentos

Velocidade: |——[}} -

Aceleragdo: |— )+ ..

Desaceleragdo: |——{Jl o .|

~Direcgdes possiveis
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Definir Direcgao Inicial

v Movimento a partida

~ Testar Movimento

OK Cancelar

Ajuda
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Esta demonstragdo terminou e ja
pode serfinalizada.
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