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"Perna de aranha 4" desaparecerdo. Ja o
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Selecione a opgao
“Tornar objecto Tornar 0 Ohjecto Invisivel

visivel'. L e Disparar contra um ohjecto...
Destruir

@ \"?\// " walores...
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P/R . resposta certa

P/R - resposta errada

/

L P/R . resposta certa
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Criaremos agora o evento para
gquando a resposta for errada.

Crie uma nova condigao.
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Seleccione o objecto:

A e s g g e, .

Ma janela "Nova Condigao" cligue

com o botdo direito do mouse gJVL( g

sobre a segunda pergunta. -’S Beo. o \/ \/
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F/|
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N3o é um reino na di...
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® [Colis3o entre J‘ € | fm

® Restringrr as acgdes por 01'00"
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L P/R : resposta errada
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/" .7’
® (Colis3o entre A er’ \/
® Colis3o entre .’5 3 r"? \/
o~ . 2,
® (Colis3o entre A e |sm- \/
® Restringrr as acgdes por 01'00"
12 + Colis30 entre "3'* - r"? \/
® Colis3o entre 5‘ B %‘( \/ [
® Colisdo entre .'5 g |22 \/ \/
H ® (Colis3o entre .’5 e [=== \/ \/ \/
.Cl'” I - h
DRSSOlEne T 18 Com a opgao "Controlos do Guido do Jogo"
P definiremos que ao errar a questio, o jogador
7] ® /R  resposta certa recomecara o nivel atual. Para isso, clique com '\/ \/ \/
0 botdo direito do mouse sobre a caixa de
. P/R - resposta errada "Controlos do Guiao do Jogo".
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H ® Colis3o entre .’5 = r"y \/
® (olis3o entre .’5 = r"? \/
- o N b
® Colis3o entre| " | & m- \/
® Restringrr as acgdes por 01'00"
12 + Colis3o entre "% e r"y
® Colis3o entre .’5 e 33( \/ .__]
® Colis3o entre .'5 e [=== \/ \/
H ® Colis3o entre .’5 e |22~ \/ \/ \/
® (Colis3o entre .’5 e |==
. P/R - resposta certa \/ \/ \/
L P/R - resposta errada \/
L P/R . resposta certa \/ \/
P/ |
L - resposta errada T
H /R Préximo guadro - —
| 21| ® Nova condigdo Quadro anterior ; Em seguida, selecione a
Passar para o Nivel opgdo "Recomegar este Nivel".
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Recomecar o Jogo
Acabar o Jogo
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o Esta demonstragdo terminou
e ja pode ser finalizada.
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